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INTRODUCCION

Para lograr la ensefianza de las distintas disciplinas en el nivel preescolar,
los educadores deben buscar los recursos mas apropiados para lograr su
adquisicion. Estas estrategias de énsé%‘anza deben partir desde un enfoque
operativo o constructivista donde el alumno de nivel preescolar logre el
aprendizaje significativo partiendo desde su propia experiencia. En base a estas
observaciones el equipo hace un proyecto de innovacién docente que ayuda a
desarrollar las actividades matematicas. Estas actividades tienen como recurso el

material de apoyo que brinda la Secretaria de Educacién Publica.

El equipo hace una revision del documento de apoyo didactico para
actividades y juegos educativos, con el fin de retomar aquellos que son de utilidad

para la ensefianza y aprendizaje del concepto numérico.

Es sabido que los alumnos de la etapa preescolar, se encuentran en un
proceso de desarrollo de las habilidades y contenidos matematicos, por lo que los
docentes deben buscar la manera de motivar o experimentar con aspectos de las
matematicas para que propicien la construccion del nimero. En ésto se basa el
presente proyecto: en el uso adecuado por todos los sujetos del proceso educativo
del material de apoyo para actividades y juegos educativos que la Secretaria de

Educacién Publica ha aportado como recurso didactico,

Partiendo de la experiencia y de los intereses del alumno, se organizaron

estrategias y acciones que permitieran ejercitar actividades y juegos didacticos



con referencia a los aspectos que maneja la conservacién del niimero con alumnos

de tercer grado de nivel preescolar.

Este trabajo se estructura en tres capitulos bésicos. En el primero se
plantea la problematica con referendia~a la apropiacion del naimero, su
Justificacion y los propositos pedagégicos que tiene. El segundo capitulo
desarrolla un marco general tedrico en que se fundamenta el proyecto: se abordan
los sustentos pedagdgicos, el método de globalizacion y el trabajo por proyectos,
asi como la fundamentacion psicoldgica basada en la teoria psicogenética de Jean
Piaget. El proyecto de innovacién -capitulo tercero- presenta sugerencias de
trabajo, €l uso de recursos graficos, el trabajo grupal e individual entre otros
aspectos que pueden ser de gran utilidad para la ensefianza de las matematicas en

el nivel preescolar.

Por lo que la educadora debe propiciar que se recanalicen acciones y
recursos para lograr una mejor ensefianza-aprendizaje de esta disciplina, partiendo

del contexto donde se desenvuelve el grupo.



CAPITULO1
EL OBJETO DE ESTUDIO
A. Diagndstico de la problemdtica B

Nuestra practica docente se desarrolla en Preescolar, caracterizandose por

una poblacién de nivel socioeconémico medio.

El Jardin se encuentra ubicado en el medio urbano vy es de organizacion
completa, los sujetos de estudio son alumnos de tercer grado de nivel preescolar.
Son dos grupos con 33 alumnos cada uno, conformando 66 sujetos de estudio

para la revision de problematicas que imperan en dichos grupos.

Durante la reforma iniciada en los afios noventa, se ha mencionado la
necesidad de modificar las formas de ensefianza en el Jardin de Niflos, dado el
fundamento psicolégico y pedagdgico que manejan los programas del nivel. Asi
mismo, se habla de reconceptualizar el proceso ensaflanza-aprendizaje, formas de
evaluacién y el uso de los recursos didcticos que son ttiles a los propoésitos de la

Educacion Preescolar.

Durante el proceso de elaboracion de este proyecto se realiz6 una revision
de los problemas que presentan los grupos con relacion al aspecto pedagdgico y
de proyeccion a la comunidad. Hubo que hacer referencia a todo el personal del

Jardin: cuatro educadoras y la directora, para realizar una sesién de identificacion



de problematicas que habria de servir para delimitar aquella que presentara mayor

prioridad.

Surgieron asi las siguientes problematicas:

- ¢(Cudl es el papel de la educadora®con referencia a los problemas de la
ensefianza de la lecto-escritura?

- (Cudles son las estrategias didacticas para mejorar el desarrollo de los juegos y
actividades matematicas?

- (Cudl es la importancia de contar permanentemente con las areas de trabajo?

- (Como se puede lograr un mejor acercamiento de los padres de familia al jardin,
para concientizarlos sobre la importancia de su participacion en el proceso
ensefianza-aprendizaje?

- (Como utilizar el método de proyectos en preescolar para que tenga valor
pedagogico?

- ¢Cudl es la importancia de la autonomia en el proceso educativo?

- (Cual es la importancia de la motivacion en el éxito de las actividades
educativas?

- (Como se puede canalizar la indisciplina en preescolar en las actividades
escolares?

- (Cudl es la importancia del empleo del material para actividades y juegos
educativos como apoyo para acercar al nifio de tercer afio de preescolar al

conocimiento del nimero?

Durante reuniones realizadas con otras educadoras se detectd gran

similitud entre las problematicas detectadas en el plantel. Observandose gran



preocupacion por el aprovechamiento adecuado del material para actividades y

juegos educativos.

Uno de los aspectos que la Reforma Educativa ha mencionado como
primordial, son los materiales educativos-como apoyos a la ensefianza de los
alumnos de nivel preescolar, estos apoyos son: libros, recursos graficos o
materiales de experimentacion o laboratorios como juegos, crucigramas, loterias,

etc.

En los materiales didacticos de Nivel Preescolar de tercer grado se cuenta
con un apoyo grafico: un cuaderno de trabajo, que se llama Material para
Actividades y Juegos Educativos, editado por la Secretaria de Educacion Publica
en 1997. Este libro presenta una gran cantidad de juegos y dinamicas y ha sido
disefiado para ser usado tanto en el salon de clases, como en el ambiente familiar,
es un cuaderno ilustrado que sirve de apoyo al trabajo del educador y al padre de

famihia.

En la aplicacion de este apoyo didactico se percibe el enfoque y los
propdsitos de material de trabajo. Sin embargo, se encuentra una gran
problematica en su aplicacién debido a que los grupos estan formados por gran
cantidad de alumnos, lo que requiere de una atencion especifica para el
tratamiento del mismo. Aunada a esta situacion, es necesario mencionar que los
educadores carecemos de elementos que permitan vincular al Material para
Actividades y Juegos Educativos con los proyectos que se desarrollan con los

nifios.



Esto lo comprobamos al efectuar una encuesta elaborada por el equipo
investigador, la cual se estructurd con planteamientos acerca del uso del Material
para Actividades y Juegos Educativos (Anexo 1) y fue aplicada a las 11
educadoras que integran el servicio de %‘reescolar de sostenimiento municipal en

la regién Cinco Manantiales.

A través de la encuesta se detecto lo siguiente:

a) El 81.82% de las educadoras sefialan que a veces revisan el fundamento
tedrico metodologico del programa del nivel preescolar, mientras que 18.18%
st lo revisa.

b) El 90.91% utiliza el método de proyecto en su trabajo diario y solo el 9.09% a
veces lo utiliza.

¢) El 90.91% de las educadoras utiliza los materiales de apoyo para su trabajo
diario mientras que sélo el 9.09% aplica diariamente los materiales.

d) El 81.82% a veces utiliza el libro Material para actividades y juegos
Educativos y solamente el 18.18% si lo utiliza.

e) EL 81.82% realiza -a veces- reuniones periddicas con los padres para
tratamiento y manejo del libro citado; y s6lo el 18.18% no las realiza.

f) El 81.82% de los maestros considera que no tienen respuesta de los padres en
las actividades, el 9.09% si obtiene respuesta, y otro 9.09% a veces obtiene
respuesta favorable.

g) El 90.91% de las educadoras encuentran dificultad en el manejo del libro
Material para actividades y juegos educativos y el 9.09% a veces tiene

dificultades en su aplicacion.



h) Asi mismo, el 72.73% percibe dificultad por parte de sus alumnos para el
desarrollo de las actividades propuestas en el libro y el 27.27% a veces detecta

que existe esta dificultad.

Con los resultados anteriores (A%exo 2) se llegd a la conclusion de que
existe una dificultad muy marcada en el conocimiento y manejo del libro Material
para actividades y juegos educativos en su practica docente, por lo que es
importante buscar una forma adecuada de reorganizacién de contenidos y técnicas

de aplicacién para su manejo.

El planteamiento de la situacion problematica que guia el trabajo de
investigacion es el siguiente: ;Cudl es el uso adecuado de el Material de Juegos y
Actividades de Preescolar en el acercamiento del nifio en la construccién del

namero, en el Jardin de Nifios Juanita Flores Vda. de Teissier?
B. Eleccion del tipo de proyecto
1. Tipo de proyecto

Caracterizando nuevamente la problematica, se puede decir que el
problema a que se refiere este trabajo es el tratamiento de el material de apoyo en
el nivel preescolar en el drea de matematicas, ésto quiere decir que los alumnos y
los docentes de la educacion preescolar, de acuerdo a la revision que se hizo en el

diagndstico inicial, lleva una practica tradicional que no logran un manejo del



material didactico adecuado, de ahi que hubo que revisarse también el tipo de

proyecto que inferia en la problematica antes mencionada.

En base a lo anterior, es importante definir y caracterizar el tipo de

proyecto que en este trabajo se desarrollo.

BN g

a. Definicion y caracterizacién

El tipo de proyecto de esta problematica es de accién docente dado que se
refiere especificamente al trabajo del aula en el proceso didactico de los

materiales de apoyo en los alumnos de tercer grado de nivel preescolar.

Para entender este trabajo debemos definir el proyecto pedagdgico de
accion docente y revisar los elementos que lo conforman para organizar una
estrategia adecuada; entendiéndolo "como la herramienta tedrico-practico en el
desarrollo que utilizan los profesores-alumnos",! esto quiere decir que se refiere a
las formas que el maestro utiliza para conocer y comprender un problema
significativo en su practica docente, buscar con ello las soluciones de Ia
problematica, someter estas estrategias a un proceso evolutivo que le permitan
detectar la funcionalidad de estas estrategias. El propdsito central de este tipo de
proyecto es que el profesor se dé cuenta de las problematicas que tiene su practica
docente y de ahi reconstruir Ia misma para obtener un proceso de cambio, una

alternativa critica que le permita mejorar su préctica.

' Antologia. Hacia una innovacion. UPN, México, 1995, p. 64.




En base a este tipo de proyecto, el equipo investigador revisd los
materiales de apoyo que se tienen en el nivel preescolar, su importancia en las
asignaturas y el papel de los alumnos con referencia al uso de este material,
revisando las situaciones problematicas que imperaban y perfilando sugerencias
de solucion. Partiendo de ésto, se 'disefiaron instrumentos que sirvieron
para revisar la practica de los maestros, siendo el equipo el promotor y
responsable del trabajo de investigacion. El equipo se reuni para tomar
consensos y acuerdos que hubieron de delimitar la problematica para establecer
las alternativas de solucion. Asi mismo, se consideraron las opiniones de la

comunidad educativa que sirvi6 para desarrollar mejor la propuesta.

Considerando que el proyecto pedagogico de accién docente se construye
mediante una investigacion tedrica-practica, preferentemente de nivel micro, en
algunos grupos escolares o escuela para disefiar una propuesta pedagogica que
deberd ser aplicada durante ocho meses, el equipo investigador determind las
acciones de solucion en los grupos del tercer grado de educacién preescolar. La
intencion es revisar los recursos y modificar la practica docente con referencia al
uso de materiales didacticos para la ensefianza de las matematicas, revisando la
perspectiva del constructivismo y que permita utilizar los recursos mas adecuados

en la comprension matematica que permite un mejor desarrollo integral del nifio.

El proyecto tiene un plan de accion, la organizacion de tiempo y espacio y
la incorporacion de los recursos didacticos en el trabajo docente que permitan un

mejor trabajo escolar en el salon de clases. Asi mismo se revisaron las sesiones de



10

trabajo, los propositos educativos y el proceso de evaluacion que servird para

observar la viabilidad del proyecto y lograr con ello modificaciones pertinentes.

El equipo investigador revis§’-teorias, enfoques y disciplinas que
permitieron fundamentar el marco tedrico y conceptual de la investigacién para
disefiar el plan de aplicacion, acorde a un enfoque constructivista sustentado en el
principio globalizador. El proceso de evaluacion se determind por los objetivos,

los criterios y las técnicas e instrumentos.

C. Justificacion

Para desarrollar el programa de nivel preescolar se requiere buscar las
estrategias adecuadas que facilitan la asesoria de el educador y el trabajo

constructivo del alumno.

La organizacion de propuestas y estrategias didacticas, permite considerar
diversos aspectos que logran un trabajo mas efectivo en el espacio aulico;

propuestas que pretenden lograr un enfoque operativo de las diversas disciplinas.

La ensefianza de las matematicas forma parte basica del programa del
nivel preescolar de ahi la importancia de retomar recursos graficos para lograr que

los alumnos se apropien de los contenidos de matematicas.
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Es importante sefialar que las propuestas pedagogicas deben establecer
vinculos estrechos con todos los sujetos que se relacionan en el proceso

educativo.

Se rescato el material para actividades y juegos educativos debido a que
contiene abundantes propuestas que estimula el desarrollo intelectual de los nifios,
la formacion de actividades favorables al trabajo en grupos, la curiosidad y la

constancia.

Este material apoya el trabajo que habitualmente realiza la educadora y

puede ser usado en dos espacios distintos:

En primer lugar, como parte de las actividades que realizan en las aulas y en

segundo, en el ambiente familiar.



CAPITULO 11

FUNDAMENTACION TEORICA

A.- Marco teorico-conceptual

1. La educacion preescolar

La educacion preescolar forma parte del sistema basico-educativo en la
etapa escolar del individuo, dado que desde los primeros afios de infancia los
nifios pueden apropiarse del ambito convencional cultural y social de manera
formal. Basados en esta idea se puede determinar que la educacion preescolar
forma una parte importante para lograr el desarrollo integral del alumno. Pero
cabe destacar que es importante revisar contenidos, sugerencias, fundamentacion
tedrica que se maneja para encontrar en ello la posibilidad de un mejor trabajo
educativo para el alumno, para el maestro y para el padre de familia que forma
parte esencial en el nuevo enfoque educativo como elemento integrador del

proceso educacional en general.

La educacién preescolar se conforma de tres grados e inicia a la edad de
tres afios. De acuerdo al fundamento psicologico de la teoria piscongénetica se
hara una caracterizacion de la etapa que cronoldgicamente comprende el periodo
preescolar, asi como el fundamento pedagogico que maneja el programa de

preescolar.
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a. El programa de Educacion Preescolar

Se puede decir que el programa de Educacion Preescolar constituye una
alternativa de trabajo docente que presenta muchos espacios de trabajo y un
amplio campo de posibilidades donde el maestro y el alumno busquen los recursos
pertinentes para lograr el aprendizaje. El programa: "considera entre sus
principios el respeto a las necesidades e intereses de los nifios, asi como su
capacidad de expresion y juego, favoreciendo su proceso de socializacion".> De
ahi la gran importancia que los maestros conozcan el desarrollo biologico,
intelectual y afectivo de los nifios para incorporar una didactica constructiva. Se
puede determinar que el programa de Jardin de Nifios se fundamenta en los
principios que establece el Articulo Tercero Constitucional, que define los valores
que deben realizarse en el proceso de formacién del individuo, asi como los
principios bajo los que se constituye nuestra sociedad y que marcan el desarrollo

individual y social.

El programa de nivel escolar toma en cuenta las condiciones de trabajo y
organizacion del nivel preescolar y estd definido para que el docente pueda
aplicarlo al trabajo diario. El programa y sus actividades y juegos propuestos se
centran en el proceso integral del nifio. En base a esto se habla que cada profesor
debe conocer el sustento tedrico y metodologico para lograr un mejor desarrollo

de los materiales que la Secretaria de Educacion Publica propone.

* Secretaria de Educacion Publica. Programa de Educacion Preescolar, México. Ed. F ernandez,
1992, p.5.
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b. Objetivos del programa

El programa de Educacion Preescolar tiene definidos los objetivos para
que ¢l docente logre el desarrollo integral de los alumnos considerando el nivel

de desarrollo donde se encuentra. Los oB'fietivos son:

- Lograr su identidad personal y la autonomia para que alcance su

identidad cultural y personal.

- Lograr formas sensibles de relacion con el ambito natural que le
permitan comprenderlo vy asi prepararlo para el cuidado de la vida en sus diversas

manifestaciones.

- Lograr la socializacion a través del trabajo grupal y la cooperacién con

otros comparieros.

- Adquirir formas de expresion creativas a través del lenguaje de su

pensamiento y de su cuerpo, lo cual le permite adquirir lenguajes formales.

- Lograr que el alumno se acerque a los distintos campos del arte y la

cultura y logre su expresion utilizando diversos recursos y materiales.

- Lograr que el alumno alcance aprendizajes significativos a través de la
experiencia, la intercomunicacion y el desarrollo de sus habilidades y

destrezas.
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Los objetivos del programa son indicadores para que el docente busque
aquellos propositos educativos que permitan el trabajo escolar mas adecuado y
que logre la socializacion y la integracion de los nifios en esta etapa al aprendizaje

formal.

¢. Organizacion del programa

El programa de esta etapa escolar se organizo6 de acuerdo a los principios
tedricos del aprendizaje. Esto quiere decir que se basaron en el desarrollo que los

nifios tienen y en las formas como se apropia del sistema convencional.

Los sustentos psicologicos, el desarrollo del nifio de manera gradual que
va de lo simple a lo complejo y la adquisicién del todo de manera global, sirven

para estructurar los programas.

Las investigaciones han llevado a un disefio de trabajo a través del método
de proyectos. Esa propuesta ha permitido en la teoria y en la practica educativa
elaborar alternativas que brindan otra dindmica al trabajo escolar, al considerar la
utilizacion del espacio, el mobiliario, el tiempo y los materiales con mayor
flexibihidad. El trabajo a través de proyectos permite el nifio un mejor trabajo en
grupo, una mayor participacion al grupo. El método de proyectos: "es una
organizacion de juegos y actividades propias de esta edad, que se desarrollan en
torno a una pregunta, un problema o la realizacion de una actividad concreta.

Responde principalmente a las necesidades e intereses de los nifios y hace



posible la atencién a las exigencias del desarrollo en todos sus aspectos".’ Este
método permite al docente un trabajo mas flexible y libre, cada proyecto tiene
diversas complejidades y desarrollo de actividades y tiempos, dado que parte de
las situaciones que provocan los alumnos. En los nifios estriba el trabajo y las
actividades, son ellos los que sugierén si van a escribir, recortar, construir,
fabricar, pintar, representar, etc. Cada proyecto se basa en los intereses, en las
necesidades, en los alcances o limitaciones de los nifios. El docente es el

facilitador, el coordinador del trabajo grupal o individual.

La organizacion de los proyectos tiene una secuencia que el docente
habra de considerar. El seguimiento no tiene una pauta rigida o arbitraria sino que
se da en una linea abierta y dindmica que permite modificaciones cambios de
acuerdo al desarrollo del trabajo. El programa del nivel preescolar nos menciona:
“el desarrollo de un proyecto comprende diferentes etapas: surgimiento, eleccion,
planeacion, realizacion, término y evaluacion. En cada uno el docente debera estar
abierto a las posibilidades de participacion y toma de decisiones que los nifios
muestren, las cuales se iran dando en forma paulatina"* Es importante que los
maestros reconozcan cada una de estas fases, para que se haga un trabajo escolar
que considere todos los pasos que permita lograr la participacién y las sugerencias

de los alummos. El trabajo grupal adquiere aqui especial interés dado que la

intencion es hacer del trabajo escolar una empresa concebida por todos.

> Programa de Educacién Preescolar. Op. Cit. p. 18.

* SEP Programa de Educacién Preescolar, Op. Cit. p. 19.
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Este enfoque de trabajo permite un mejor tratamiento de los diversos
aspectos que presentan los nifios. No se cae en estereotipos de contenidos, uso de
recursos, horarios rigidos o formas tradicionales de ejercicios de memorizacion,
La busqueda se hace desde muchas perspectivas y la participacion se hace

mtegral y activa en el proceso formativo: ™ -
d. El valor pedagégico del método de proyectos

Sin lugar a duda esta forma de trabajo cobra gran importancia en el nivel
preescolar porque permite un trabajo libre y los alumnos de esta etapa necesitan

un espacio flexible para lograr el aprendizaje de su experiencia.

El valor pedagogico del método de proyectos radica en estas formas de
trabajo libre, ademas de lograr la interaccion y la intercomunicacion en el trabajo
grupal o de pequefios equipos. Fernando Sainz, nos dice: "uno de los principios
esenciales que mejor se satisface en el método de proyectos es el de la necesidad
de que el trabajo escolar sea atractivo y ello se consigue mediante el
planteamiento de problemas que el nifio siente deseos de resolver".’ Es un método
que despierta el interés por la investigacion, la busqueda o la recopilaciéon de
materiales. Es importante que el alumno haga, construya, invente y cree de
acuerdo a su imaginacion, sus posibilidades, sus alcances. Hay que entender que

la eleccion de estos proyectos por parte de los nifios y del maestro se basa en que

* SAINZ, Fernando El Método de Proyectos, valor pedagogico Método de Proyectos en

Luzuriaga. Argentina, Ed. Lozada, 1961, p. 52.
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los aspectos de la vida del nifio que al ser significativos para ellos le permite

abordarlos con gusto y motivacion.

El nifio se desarrolla a través de un ciimulo de experiencias vitales que le
dejen recuerdos y conocimientos de miicha significacion. Estas experiencias se
relacionan con la vida cotidiana que a diario lleva vivencias y experiencias que
son de gran utilidad para el desarrollo de proyectos. Todo el contexto social y
cultural formara parte de sus formas de aprendizaje, adquiere modelos, estilos de
vida social que logran acercarlo a las formas convencionales de la sociedad. Pero
lo realizara a través de su interés y recursos, el trabajo grupal, el trabajo por

equipo y la colaboracion con otros adultos.

El valor pedagdgico estriba en que rescata el aprendizaje y la didactica de
los grupos y de la dinamica que ocurren en el trabajo de proyectos. Como la
menciona John Dewey para lograr aprendizajes significativos la escuela debe
cambiar los contenidos programaticos, los métodos y las formas de aprendizaje.
Esto quiere decir que la escuela basica debe buscar perspectivas diversas, la
busqueda de mejores formas de organizar y planear el trabajo docente, considerar
las necesidades del alumno, aproximar a todos a un proceso dinamico, libre,

participativo y partiendo de la experiencia que los nifios viven.

Los alumnos aprenden a trabajar de acuerdo a sus posibilidades pero con
un objetivo y un compromiso que le permita desarrollar sus dimensiones de

manera mtegral.
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2. Los niiios de nivel preescolar

La edad preescolar abarca de los tres a los seis afios aproximadamente.
En consideracién a esta edad y sus caracteristicas prevalecientes de acuerdo a
investigaciones se ha fundamentado laﬁmetodologia de los programas y formas
de ensefianza del nivel preescolar. "El nifio preescolar es un ser en desarrollo que
presenta caracteristicas fisicas, psicologicas y sociales propias, su personalidad
se encuentra en proceso de construccion, posee una historia individual y social,
producto de las relaciones que establece con su familia y miembros de la

° sefialando esta observacion se puede definir a la edad

comunidad en que vive..."
escolar como un proceso de cambios y de maduracion gradual, que lentamente
lograra las representaciones y un desarrollo rapido del lenguaje que le permitira
la comunicacion de los demas. El programa de nivel preescolar (1992) considera
cuatro dimensiones o aspectos de desarrollo, la dimension fisica, la dimension
social, la dimension intelectual y social. Estas son las esferas basicas del
desarrollo integral. La caracterizacion que se hace se basa en la teoria
psicogenética de Jean Piaget, quien determina los elementos que aparecen

durante esta etapa escolar.

Los estudios realizados por Jean Piaget son de gran importancia dado que
representan las teorias del desarrollo que mds acertadas sobre la evolucion del

nifio y sus relaciones sociales y ambientales.

¢ Secretaria de Educacién Publica. Blogues de juegos v actividades en el desarrollo de los

proyectos. México, p. 11



Una vez mas podemos decir que Piaget distingue cuatro periodos en el
desarrollo de las estructuras cognitivas, intimamente ligadas al desarrollo de la
afectividad y la socializacion del nifio. Estos cuatro periodos son: el primer
periodo conocido como sensoriomotriz, que abarca desde el nacimiento hasta los
tres afios, el periodo preoperatorio q§e~*abmca la etapa del preescolar, las
operaciones concretas que abarca la educacion primaria y las operaciones
formales que son el grado maximo de desarrollo y que abarca a la adolescencia

hasta lograra la madurez maxima del aspecto social intelectivo y fisico.

Cabe aclarar que el periodo que esta investigacion debe sefialar, son las
operaciones preoperatorias porque abarca el nivel preescolar y es hacia estos
nifios que la investigacion sefiala la problematica. Si no se hace una revision
exhaustiva del periodo si por lo menos se revisan algunas caracteristicas sobre

esta etapa escolar.
a. El periodo preoperatorio

Después del periodo sensoriomotriz, la adquisicion del espacio a través de
movimientos y desplazamientos, apropiacion de objetos relacionados con el nifio,
se llega al periodo de preoperatorio del pensamiento que llega aproximadamente
hasta los seis afios. Gradualmente el nifio se apropia de los objetos
convencionales y crea un mundo simbolico, donde es capaz de sustituir un objeto
por otro dandole la funcién convencional, un pedazo de madera es un carrito, una
piedra es una almohada, etc. Esta funcion tiene un gran desarrollo de los tres hasta

los siete afios, por una parte se realiza a través de la actividad lidica es decir
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Juegos simbolicos, en la que el nifio toma conciencia del mundo de acuerdo a sus
posibilidades. Reproduce situaciones de la vida como actos de repeticion porque
no es capaz de separar la acciéon del pensamiento y asimila las situaciones de
acuerdo al esquema de accion y deseo de transformar lo que le es penoso
haciéndolo soportable y agradable. De ahi que el juego forme parte de su medio
de adaptacion tanto intelectual como afectivo. Todos los juegos ludicos del nifio
son subjetivos y personales, se basa en sus propias vivencias y grado de

desarrollo.

El lenguaje es lo que en gran parte permitird al nifio adquirir una
progresiva interiorizacién mediante el empleo de signos verbales, sociales y

transmisibles oralmente.

Pero el progreso hacia la objetividad sigue una evolucion gradual y
laboral. El pensamiento es subjetivo. Jean Piaget habla de un egocentrismo
intelectual durante este periodo, menciona: "El egocentrismo infantil es un hecho
de conocimiento, es, en cierto modo, el conjunto de las actividades precriticas y
por consiguiente preobjetivas del conocimiento"’, se refiere al egocentrismo
como la creencia del nifio como centro tmico del mundo. Y no distingue
propiamente su yo del mundo circundante. Es incapaz de entender otros puntos
de wista. Sigue aferrado a sus percepciones que no sabe relacionar entre si e

ignora los puntos de vista de otras personas.

" Antologia. Hacia una innovacion, UPN. México, 1995.
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Otras de las limitaciones que menciona Piaget es la irreversibilidad, es
decir que el mifio no puede dar marcha atras. El pensamiento sigue solo una
direccion: el nifio presta atencion a lo que ve a medida que se efectua la accion o
suceden las percepciones sin poder dar marcha atras. Esto nos lleva a deducir que
los alumnos del nivel preescolar no son -capaces de invertir mentalmente una
accion fisica para regresar al estado original, por ejemplo comparando una misma
cantidad de plastilina o sustancia en distintas formas, el nifio cree que una pesa
mas o menos segun. La centracion es otra limitacién que Piaget sefiala. Esta se
refiere a la incapacidad de retener mentalmente cambios en dos dimensiones al
mismo tiempo, es decir, cuando se presentan dos hileras una de personas y otras
de animales més grande con la misma cantidad, éste puede llegar a pensar que son
diferentes las hileras por el espacio que ocupan las figuras. Es facil imaginar que
estas consideraciones que el autor hace en este periodo son de gran importancia
para reflexionar sobre las actividades que deben implementar en esta etapa
escolar. La organizacion del trabajo escolar sera en base a la fundamentacion que
se hace del desarrollo psicoldgico de esta fase. De ahi que los juegos y las
actividades tengan el proposito esencial de desarrollar las limitaciones que
gradualmente logran su desarrollo maximo. Estas caracteristicas de los nifios
repercuten en el comportamiento infantil, el contexto determina este
comportamiento, dado que en el entorno social y cultural estriba que el alumno

madure o prolongue sus limitaciones.

3. La construccién del niimero en el nifio de tercero de preescolar



Las actividades, vistas desde la perspectiva de este bloque, las
matematicas, permiten que el nifio pueda establecer distintos tipo de relaciones
entre personas, objetos y situaciones de su entorno: realizar acciones que le
presentan la posibilidad de resolver problemas que implican criterios de distinta
naturaleza: cuantificar, medir, clasificar, ordenar, agrupar, nombrar, ubicarse,
utilizar formas y signos diversos como intentos de representacién matematica.
Estas actividades le permiten al nifio entrar en relacién con gran diversidad de
objetos desde la perspectiva de sus formas y relaciones en el espacio; lo cual

implica reflexiones especificas que anteceden a las nociones geométricas.

Se pretende que las actividades a desarrollar en este bloque, requieren de
maternales interesantes, variados y con cualidades diversas para ser manipulados,
transformados y utilizados en distintas creaciones. Por lo que es necesario
aprovechar el interés espontaneo de los nifios en cualquier oportunidad de la vida
cotidiana para que el conteo que haga de los objetos tenga sentido para ellos.
Procurando alentar cualquier intento y forma que los nifios tengan para representar

cantidades graficamente.

En el aspecto de los conjuntos se deben realizar agrupaciones a partir de

situaciones, acontecimientos y proyectos y no como actividades aisladas.

Cualquier proyecto plantea experiencias que siendo interesantes y con
sentido para el mifio, permiten el conocimiento de los objetos de su entorno vy la

postbilidad de establecer relaciones entre ellos.

11%2%5
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La manipulacion de objetos y la relacion con otros nifios y adultos,
ofrecen gran riqueza de experiencias para captar cualidades y propiedades de los
mismos, observar sus semejanzas y diferencias y, por lo tanto, dar pie para las
siguientes acciones y operaciones mentales que realizara el nifio sin que se
proponga como actividad especifica, como son:

« nombrarlos

« agruparlos

o seleccionarlos
o diferenciarlos
+ ordenarlos

o repetirlos

» quitarlos

o incluirlos

o comprarlos

« relacionarlos en correspondencia ejemplo: igualar equipos
« contarlos

« medirlos (con la mano, el pie)

En relacion al espacio, se le puede pedir que se desplace y mueva objetos para
calcular

« distancias

e €spacios exteriores

» €spacios interiores

o espacios abiertos

o espacios cerrados
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€spacio cercano
espacio lejano
espacios ocupados
€spacios vacios
espacios 1maginarios

representacion grafica de espacios

-En cuanto a la diversidad de formas geométricas:

se captan en los objetos mismos

en sus relaciones y movimientos en el espacio

en la comparacién con otros objetos

en la funcionalidad que se requiere para ciertos fines (acomodar, guardar,

construir)

- La representacion grafica del nimero implica:

dibujar un namero determinado de objetos
moldear un nimero determinado de objetos
usar objetos reales para indicar un numero
intentos de escribir el signo convencional

intentos de moldear o pintar signos convencionales

4. El juego

Entre el adulto y el nifio, en lo referente al juego, hay un malentendido

fundamental.
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Para el adulto, el juego es sinonimo de entrenamiento, de distraccion, de
diversion, permite al hombre engafidandose a si mismo, tomar una libertad, por lo
demas 1ilusionaria, con referencia a las asignaciones sociales que delimitan su
lugar. El juego se opone a las actividades serias de produccion, es decir, al

w

trabajo.

Para el nifio, al menos cuando es muy pequefio y la escuela no le ha
metido atn en sus normas, el juego es siempre una actividad muy seria, que

implica todos los recursos de la personalidad.

Incluso los animales jovenes, los mamiferos superiores juegan, lo que
tiende a demostrar que jugar es una necesidad natural. El nifio que juega se

experimenta y se construye a traves del juego.

Aprende a controlar la angustia, a conocer su cuerpo, a representar el
mundo exterior y, mas tarde, a actuar sobre él. El juego es un trabajo de
construccion y de creacion. Para convencerse de esto es suficiente observar a un
nifio entregado a sus juguetes, a pacientes construcciones, tan pronto destruidas
como vueltas a reconstruir con frecuencia en forma equivalente en la realidad que
con el puro producto de su imaginaciéon creadora. El juego es también
representacion y comunicacion: representacion del mundo exterior que el nifio se
da a si mismo representaciéon de su mundo interior que proyecta en los temas de
su juego., es comunicacién porque, aunque hay juegos en solitario, hay otros que

permiten establecer una relacion con el otro, sea este otro un adulto u otro nifio.
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Pero a medida que crece, el nifio aprende que hay un tiempo para el juego
y un tiempo para el trabajo, condicionando el cumplimiento de éste el permiso
para el otro. Y, mientras que los primeros juegos eran casi espontineos,
gobernados solamente por las fantasias del nifio, llega la edad de los juegos de
equipo, de los juegos de sociedad, con stis reglas sacadas de las de los adultos. La
necesidad de jugar se ha sustituido por el derecho a jugar, derecho que no
concede el adulto hasta que los deberes estan terminados y las lecciones
aprendidas. Sin duda, el nifio de esta edad encuentra otros centros de interés
aparte del juego, pero todavia necesita que estas actividades nuevas le aporten el
suficiente placer para que pueda invertir en ellas todo lo que suponia el atractivo

del juego.

Hay otro aspecto en el que el mundo de los adultos se desliza en el de los
juegos del mifio: El perfil comercial. Los estrechos vinculos que han existido
siempre entre el juego y el lucro no necesitan ser demostrados. Sin hablar de las
loterfas, de las carreras y de los juegos de casino, la proliferacion de maquinas
tragaperras de todo tipo demuestra que hemos introducido en la materia el nivel
industrial. Sin embargo, no es este aspecto el que deseamos subrayar aqui, aunque
la pasion existe en la fabricacion de éstos juguetes; estas maquinas que andan
solas, no tienen que envidiar a los de los adultos, ejercen sobre los nifios un gran
poder que hace de ellos consumidores en potencia. Este tipo de juguetes , mata la
imaginacion y la inventiva porque son suficientes por si mismos. No pueden ser
transformados sin perder todas sus cualidades y todo su atractivo. No dejan sitio,

por asi decir, a la fantasia del nifio.



CAPITULO 111

LA CONSTRUCCION DEL NUMERO A TRAVES DEL MATERIAL PARA
ACTIVIDADES Y JUEGOS EDUCATIVOS: PROYECTO

A. Presentacion

Las educadoras conocen mejor que nadie el papel central que el juego
desempefia en el desarrollo de los nifios. Desde los primeros meses de vida,
cuando los nifios aprenden a repetir actos sensoriales y motrices que les causan
gusto y curniosidad, el juego es un medio insustituible en el crecimiento de las
capacidades humanas. Al jugar, los nifios exploran y ejercitan sus competencias
fisicas, idean y reconstruyen situaciones de la vida social y familiar, en las cuales
actaan e intercambian papeles. Ejercen también su capacidad imaginativa al darle
a los objetos mas comunes una realidad simbolica propia y ensayan libremente sus

posibilidades de expresion oral, grafica y estética.

La practica de las educadoras les permite observar cmo es que, conforme
los nifios crecen, van desarrollando capacidades para realizar juegos de tipo
nuevo y que tienen una organizacion mas complicada. A los juegos primarios que
son simplemente de ejercicio motriz, se van agregando muy pronto otros que
implican interacciones con los adultos y con otros nifios. A los juegos de grupo
centrados en el ejercicio fisico, como las precauciones y las luchas simuladas, que
no parecen tener un proposito definido, suceden otros que ya se ajustan a pautas

sencillas y responden a una nocion elemental de competencia.
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El desarrollo de los juegos simbolicos es también muy rapido. Las
situaciones que los nifios escenifican adquieren una organizacion mas compleja y
secuencias mas prolongadas. Los papeles que cada quien desempefia y el
desenvolvimiento del argumento del juego se convierten en motivos de un intenso
intercambio de propuestas entre los participantes, de negociaciones, acuerdos y

desacuerdos entre ellos.

Durante la etapa preescolar, una de las practicas mas utiles a la educadora
consiste en orientar el impulso natural de los nifios hacia el juego, para éste, sin
perder su sentido placentero, adquiriendo ademds, propositos educativos. Asi
sucede generalmente con la estimulacion motriz, el canto vy la ejercitacion de las

capacidades de comunicacion y de relacion interpersonal.

El trabajo con los nuevos materiales de preescolar implica una forma mas
avanzada de relacion entre el acto de jugar y el logro de los propdsitos
educativos. En efecto, las practicas que giran sobre la actividad motriz y sensorial
tienen la ventaja de satisfacer la necesidad de actividad fisica y la atraccion hacia
multiples estimulos del entorno que caracteriza a los nifios del nivel preescolar.
Por el contraro, los nuevos materiales sugieren actividades de escasa actividad
fisica y demandan a los nifios una concentracion relativamente intensa en su solo
proposito. Para resolver este mayor grado de dificultad y cumplir los propositos
educativos planteados, seran esenciales el interés de la educadora en las
actividades y los juegos, su dominio de las variantes que éstos pueden adoptar
conforme a las caracteristicas de los alumnos y su habilidad para mantener la

motivacion de los nifios.
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La funcion educativa del juego no siempre es bien comprendida por las
familias. La mayoria de las madres y los padres sabe por experiencia que jugar es
parte central del crecimiento de los nifios, disfrutan jugando con ellos y se
preocupan cuando alguno de sus hijos pasa por una etapa inusual de apatia.
Existen sin embargo, sectores familiares que no comparten esta actitud. Algunos
son indiferentes al papel de los juegos, otros lo aceptan y lo fomentan en el
ambiente doméstico, pero consideran que la escuela no es para jugar. Estos
ultimos esperan que desde la educacion preescolar los nifios obtengan ciertos
logros concretos de aprendizaje que ellos consideran valiosos: saber los numeros,

reconocer las letras, memorizar las vocales o el alfabeto entero, por ejemplo.

Estas expectativas corresponden a la experiencia educativa que tuvieron
los propios padres, o a la imagen que se han formado de una buena escuela. Las
familias suelen sentirse satisfechas cuando se alcanzan resultados de aprendizaje
como las antes ejemplificadas. Sin embrago, el hecho es que, en la edad
preescolar, logros de ese tipo tienen poco significado para el desarrollo de las
capacidades intelectuales de los nifios y consumen tanto tiempo que impiden
tomar en cuenta otras necesidades basicas del aprendizaje y el crecimiento, que
Justamente en la edad preescolar deben recibir atencién, porque después

probablemente sera demasiado tarde.

Frente a esta situacion, la labor de orientacion que realice la educadora
con las familias adquiere especial importancia. Con paciencia y prudencia, debera
aprovechar sus contactos con las madres, los padres y otros miembros de la

familia de los nifios para explicar el sentido vital que tiene el juego infantil en
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general, de manera especial, el propésito del juego educativo. Asimismo, debera
dialogar con ellos en torno a las expectativas sobre logros educativos
convencionales cuyo valor formativo es superficial. No se trata de regafiarlos ni
de dafiar sus puntos de wvista, sino convencerlos de que los avances en las
capacidades del pensamiento y la expresion, aunque sean menos visibles que
otros, ejercen una influencia mas profunda y duradera en el desarrollo del

potencial que hay en cada nifio.

B. Objetivo

Propiciar en el nifio la construccion del numero aplicando técnicas y

recursos del material para actividades y juegos educativos.

C. Metodologia

El trabajo que aqui se presenta se elaboré en funcién al método de
proyectos y las actividades fueron seleccionadas del libro de actividades y juegos
educativos. Los juegos educativos fueron seleccionados por los nifios bajo la
coordinacion de la Educadora a fin de que los nifios obtengan la concepcion del
numero; se manejé un proyecto denominado Juguemos a las matematicas para

implementar el proyecto.

El metodo de proyectos es emitido en 1918, por William H. Kilpatrick y

consiste en la proposicion y realizacion voluntaria de un trabajo por equipo, que
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permite al nifio dominar técnicas y conocimientos que lo llevan a adaptarse mejor

a la sociedad.

Como caracteristicas de un proyecto estan:

- Un conjunto de tareas que tienden a una adaptacion individual y social.

- Muestra al mifio el valor de los conocimientos, habitos y destrezas para

alcanzar el aprendizaje en algin situacion o necesidad que tenga.

- Enfrenta al nifio a situaciones reales.

- Nace espontaneamente, surgen a impulsos del interés del alumno de
acontecimientos, situaciones, accidentes, fiestas, etc.

Para llevar a cabo un proyecto en las escuelas se siguen los pasos que a

continuacion se mencionan:

- Propositos de resolver una situacion que despierte el interés de los

alumnos.

- Preparar un plan de trabajo a realizar.

- Recabar informacion necesaria para poder dar ejecucion y solucion a

determinada problematica o situacion.
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- Organizar el material y coordinar tareas para llegar a resultados finales.
- Comprobar resultados.

Para poder realizar un proyectgi'- hay que globalizar todas las tareas o

asignaturas; no ajustarse horarios, trabajar por equipos, moverse libremente, etc.

Esto se puede lograr dentro del Jardin de nifios, pues es ésta la institucion
capaz de facilitar y promover el crecimiento y desarrollo global del nifio en todas
sus potencialidades capaz de asumir la globalidad del nifio como una unidad

compleja, una persona en crecimiento.
El maestro debe preocuparse por ver al nifio como un ser global.
D. Organizacion

Para el desarrollo del proyecto de innovacion, se tomd en cuenta la
participacion de alumnos, educadores y padres de familia, dicha participacién fue

en forma conjunta.

La funcion general del docente es guiar, promover, orientar y coordinar
todo el proceso educativo. Sin embargo ya en forma particular, en el desarrollo
mismo del proyecto es de fundamental importancia destacar lo siguiente con

relacion al docente y en este caso al docente de preescolar:
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- Que trate de ubicarse en el punto de vista de los nifios intentando
comprender la légica que expresan a través de los que dicen, dibujan y de lo que

construyen.

- Que los introduzca a confrontar sus ideas en situaciones concretas que

impliquen una cierta experimentacion.

- Que los haga reflexionar sobre lo que dicen, hacen o proponen,
propiciando nuevas actividades, que trate de valorar positivamente sus esfuerzos,
sus intentos en todo lo que hacen y los resultados que obtienen, sean como sean

ya que el proceso mismo de hacer, es lo unico que interesa valorar.

La labor educativa que el Jardin de Nifios se propone en términos de
favorecer el desarrollo del nifio no podria realizarse de manera integral sino se

toma en cuenta la incorporacion de los padres de familia en la tarea que realiza.

Debe considerarse el hecho de que el nifio pasa la mayor parte del tiempo
dentro del contexto familiar y que las experiencias afectivas y sociales, y la
interaccion en general con los objetivos de su hogar, determinan en gran medida
la dinamica de su desarrollo, asi como los aspectos cualitativos que matizan su

personalidad.

La Educadora y el Jardin en general deben mantener un estrecho contacto

con los padres en forma de entrevistas, platicas, etc.
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Para ayudarse a conocer y comprender la situacién particular de cada nifio
y orientar su labor educativa en funcion de estas caracteristicas. Asi mismo
procurar que los padres conozcan la labor que se realiza con los nifios, el por qué
de las actividades, los aspectos del desarrollo que favorecen, la necesidad de
respetar y atender las diversas expresionés del nifio, en fin, buscar conjuntamente

las formas de establecer una continuidad entre hogar y Jardin.

Por lo que se invito a los padres a participar de algunas actividades para
que tengan las vivencias directas de como se desarrolla el trabajo, qué es lo que
hacen los nifios, como se desarrollan, como la Educadora coordina la

participacién de los nifios, etc. (Anexo 3)

Como punto de partida se realizé una reunion con padres para informarles
del trabajo que se iba a realizar, entregarles el material y solicitar su apoyo en las
actividades detectadas como de mayor complejidad, explicandoles el papel que en
ese momento debian tomar, ya que no se trataria de hacer el trabajo en lugar de

los nifios, sino de orientar su desarrollo.

A los padres que se ofrecieron a apoyar el proyecto se les citd a otra
reunion para presentarles las actividades seleccionadas por los nifios del material
de actividades y juegos y la forma de realizarlas. De tal manera que la educadora

guiara en el salén el aprendizaje y el padre lo continuara en el hogar.
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Asi la visita al Jardin no se redujo a una observacion pasiva sino por el
contrario, se propiciaron formas de interaccion entre Educadora-Padres de

Familia-Alumnos, obteniendo el apoyo al proceso educativo de sus hijos.

Asi el Jardin de nifios no funciona a puerta cerrada aislando a los padres

del trabajo que alli se realiza, sino que se apoya en €stos.

1. Organizacion de las actividades matematicas y el acercamiento a la

construccion del nimero en el nifio de preescolar.

En el salon de clases las actividades se llevan a cabo de diferentes formas.

a. Trabajo colectivo o grupal.

Esta forma responde a actividades especificas que la planeacion del
trabajo demanda y se constituyen una fuente permanente de actividades
encaminadas a crear, enriquecer o modificar las mismas.

Con estas actividades se pretende alcanzar la participacidn total del grupo.

Esto implica también que sus formas de cooperacidén deben ser vistas a la

luz de este proceso.

En esta forma de trabajo la educadora debera tener muy presente las

producciones espontaneas del nifio en su expresion individual asi como propiciar
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formas de participacion a las que el nifio pueda ir accediendo progresivamente sin

forzarlo a una incorporacion violenta al trabajo colectivo o de pequefios grupos.

b. Trabajo por equipos

#

Por otra parte el trabajo por equipos permite que la Educadora establezca
mayor contacto con los nifios cuando va de un grupo pequefio al otro,

compenetrandose con la actividad de cada nifio y la que realizan como equipo.

El mobiliario de que se disponga debe ser utilizado con toda flexibilidad
en el sentido de que pueda acomodarse de distinta manera segin lo requiera la

organizacion de las distintas actividades.

¢. Trabajo individual

El trabajo individual serd el que realicen los mifios solos, a medida que
vayan adquiriendo confianza en su capacidad de resolver problemas con este
trabajo se pretende que los nifios se desenvuelvan con mayor autonomia
descubriendo ellos mismos situaciones problematicas, ofreciendo y coordinando

opiniones sobre el modo de resolverlos.
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E. El proyecto Juguemos a las Matemadticas

El nifio de tercero de preescolar debido a su grado de madurez, entra en
contacto con otros conocimientos que le permiten interactuar con su medio. Entre
esos conocimientos se encuentran: los mimeros, conjuntos, medidas, etc. A partir
de ésto se dio inicio el proyecto Juguemos a las Matematicas con la finalidad de

que el nifio conozca ¢l valor del numero del 1 al 12.

El 12 de Enero se inicid6 el proyecto (Anexo 4) ya mencionado
anteriormente, los nifios propusieron inventar tonadas, golpes con los pies,
inventar movimientos corporales, contarlos del 1 al 8 y en forma regresiva, buscar
numeros en los lugares donde el nifio proponga, dibujar y trazar numeros en la
tierra y banqueta, elaborar un mévil de nimeros, inventar juegos, adivinanzas,
establecer conjuntos, realizar pequefios problemas de adicién y sustraccion y se
acordd que st surgia alguna actividad diferente a las ya mencionadas se incluiria
en el proyecto. Los alumnos determinaron que el material para trabajar lo eligirian

ellos mismos.

Cuando por parte de la educadora escucharon la interrogante ;creen ustedes
que se pueda utilizar el material para actividades y juegos educativos para
conocer los nimeros? Los nifios respondieron afirmativamente vy fue asi como
ellos seleccionaron acertadamente los juegos y actividades matematicas del

material de apoyo que serian de gran utilidad para desarrollar el proyecto.
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Las actividades y juegos educativos que eligieron los nifios segin su
criterio matematico fueron los siguientes:

- Baraja de animales

- Dellall2

- Dominé de figuras y colores P,

- Dominé

- Corre caballo corre

A continuacidén se describen cada uno de los juegos que integraron las
actividades del proyecto. En primer lugar aparece el nombre del juego; bajo la
nominaciéon Bloque de juego y actividades a desarrollar se presentan las

situaciones matematicas de desarrollo que complementa el juego mencionado.

Posteriormente se describe el juego y se presenta el material que se utiliza
para realizar el juego. Por ultimo se detalla la dindmica que se gener6 en torno al
Juego asi como las observaciones que se rescataron como logros y limitantes en el
desarrollo de las actividades realizadas y la forma en que se implementaron otras

estrategias para superar las limitantes.
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- Nombre: Baraja de animales

-Bloques de juegos y actividades a desarrollar: conteo, comparacion de
cantidades, adicién y sustraccion, establecimiento de relaciones entre dos
conjuntos, representacion grafica de ¢l total de dos conjuntos con simbolos o

signos convencionales.

- Descripcion: lo integran cuatro series de tarjetas, cada una con la figura de
distintos animales, en conjuntos de uno a nueve elementos. En el reverso, las
tarjetas llevan escrito el nimero y el nombre del animal que representan. Solo es

necesario recortarlas.
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- Operatividad: el matenal ofrece dos formas de juego una consiste en que cada
jugador tome una tarjeta y a quien le toque la que tiene mas figuras se queda con
ella y con las de los demas jugadores. Este procedimiento se repite hasta que se
terminen las tarjetas. En el juego participan tres o mas personas y gana quien

#

junte mas tarjetas.

La otra forma de juego consiste en colocar nueve tarjetas en tres filas en
una superficie plana con la figura hacia arriba. Por turnos cada jugador busca
entre esas tarjetas las parejas que suman 10 animales, por ejemplo una de nueve
y otra de uno y se queda con ellas. Cuando ya no encuentre mas parejas, repone
las tarjetas con algunas de las que no se repitieron y cede el turno. Gana quien

reina mas pares.

- Evaluacién. Para los alumnos el comprender el concepto de nimero es dificil sin
embargo ellos los utilizan diariamente durante la mafiana de trabajo y también en

el hogar.

Con ayuda del juego Baraja de animales y comentarios de sus padres y
hermanos los nifios asimilaron lo que deseaban conocer (los numeros).
Diariamente se fue conociendo un numero, fue facil la acomodaciéon vy
comprension de 1 al 6 pero al llegar al niimero siete se detectd que representaba
un grado de dificultad mayor por lo que de este numero en adelante fue dificil
desde el conteo, algunos nifios lo lograron con objetos reales y colocados en
linea recta, al tratar de identificar los numeros en las tarjetas y contarlos la

mayoria de los alumnos daba una cantidad diferente a la que indicada la tarjeta.
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Fue por este motivo que se les mando a los padres de familia un aviso en el que
se les pedia practicar el conteo y reafirmar el nimero de cada tarjeta, las cuales
debian de ser devueltas para el dia siguiente y llevar acabo los juegos propuestos
en el libro Material para Actividades y Juegos Educativos.

K ‘é?f‘“ .

Al implementar las formas de juego propuestas en el Material la primera
alternativa fue del agrado de los nifios y no present6 problema alguno al jugarse.
La segunda propuesta requiere de supervision de un adulto de esta forma se optd
para invitar a dos padres de familia a que observaran la forma de trabajo y en
especial a verificar si los niflos realizan correctamente el conteo de las barajas
que deben sumar 10 animales y obtener asi un mejor aprovechamiento del juego.

Finalmente se aplicd un ejercicio para evaluar el conocimiento del namero

(Anexo 95).
- Nombre: Del 1 al 12

-Bloques de juego y actividades a desarrollar: conteo, pequefios problemas de
suma y resta, establecimiento de relaciones entre dos conjuntos, representacion
grafica de el total de dos conjuntos con simbolos o signos convencionales,
establecimiento de comparaciones de cantidad entre dos conjuntos, mas, menos

igual utilizando conteo.

- Descripcion: Consta de 12 tarjetas con la figura de un mismo elemento. En el

reverso aparece escrita con numero y letra la cantidad de figuras que contiene
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cada tarjeta. Las tarjetas deberdn recortarse sin emplear refuerzos de carton,

pues se utilizan los dos lados.

- Operatividad. La version mas sencilla para jugar consiste en separar las tarjetas
que tienen de uno a cinco juguetes, ordenarlas de menor a mayor y colocarlas

con el dibujo hacia arriba sobre una superficie plana.

El juego, en el que pueden participar dos 0 mas personas consiste en que
el primer jugador retire una tarjeta, sin que los demas vean cual es y acomode las
restantes de manera que no se note el espacio vacio. Posteriormente, entrega la
tarjeta al siguiente jugador, quien debera colocarla en el lugar que le

corresponde, o bien decir cudl es la tarjeta que falta. Si acierta gana un punto.

En este juego es posible establecer distintos grados de dificultad,
aumentando el numero de tarjetas hasta llegar a 12. Cuando se alcance este
nivel, la complejidad puede incrementarse retirando dos tarjetas al mismo

tiempo. Con el proposito de que los nifios profundicen en el aprendizaje de los
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numeros y del conteo la educadora puede crear otras versiones de trabajo para

jugar con estas tarjetas.

-Evaluacion. En este juego continuamos con el mismo problema del juego anterior
ya que para los nifios el comprender®y..acomodar los ntmeros 10, 11 y 12
representd un grado de dificultad mayor asi que se les solicitd a los padres de

familia el reafirmar en su hogar el conteo y los numeros ya mencionados.

Al momento de dejar que el nifio jugara con las barajas de la manera que
ellos eligieran se observo que solamente las acomodaban en orden del 1 al 12 y
también sin secuencia logica (Anexo 6), algunos otros le comentaban al
compafiero la cantidad de juguetes plasmados en la tarjeta viendo la apatia de
parte de los nifios para sugerir otra forma de juego, la educadora propuso jugar a
Los pares, en una superficie plana se colocan dos juegos de baraja en filas de 8 ¢
10 y por turnos los jugadores descubren dos barajas y si son iguales se queda
con el par, es este juego el nifio desarrolla la memoria. Pueden jugar de 3 a 4

nifios.

- Juego: Dominé de figuras y colores

- Bloques de juego y actividades a desarrollar; observacién y descripcion de

figuras y colores, lateralidad, comparacion.
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- Descripcién. Consta de 28 tarjetas distintas divididas por la mitad con las
diversas combinaciones que resultan de cuatro figuras (tridngulos, circulos,

rectangulos y estrellas) y tres colores (rojo, azul y amarillo).

® © 0 06 4 < HE
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- Operatividad. El juego consiste en formar un camino con las tarjetas uniéndolas

por el lado donde tengan figuras idénticas en forma y color. En el juego
participan cuatro personas, quienes toman al azar siete tarjetas. El jugador que
inicia coloca la tarjeta que desee. Por turnos, los jugadores colocan una tarjeta
que en alguno de sus lados tengan la misma forma y el mismo color de las
figuras que han quedado colocadas en los extremos. Por ejemplo, si el primer
Jugador colocé la tarjeta con dos circulos rojos, el segundo debera colocar una
tarjeta que en alguno de sus lados coincida con un extremo libre de las tarjetas
que acomodaron los jugadores anteriores. En caso de no tener una tarjeta con la
misma forma y color de las colocadas en los extremos del camino, se cedera el
turno al siguiente jugador. Gana quien coloque primero todas sus tarjetas o
quien se quede con el menor numero de ellas, cuando ya no sea posible colocar

alguna.

-Evaluacion. El friso anterior al de Juguemos a las Matematicas fue

denominado por los nifios Conozcamos las figuras geométricas y los colores
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lo que facilité que el juego del domind de figuras y colores no presentara
dificultad alguna. Ademads fue del agrado de los nifios, respetaban su turno y
colocaban la tarjeta sin equivocarse.

-Nombre: Dominé

-Bloques de juego y actividades a desarrollar: conteo, lateralidad.

-Descripcion. Contiene las 28 fichas del dominé comin. Deben ser recortadas y

reforzadas.
®
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-Operatividad. El juego consiste en formar un camino con las tarjetas, uniéndolas
por el lado donde tengan la misma cantidad de puntos. Al jugar el nifio debe
utilizar el conteo para identificar la tarjeta que le sirve en cada jugada. En el
Juego participan cuatro personas. Cada quien toma al azar siete tarjetas. Inicia el
Juego quien tenga la tarjeta con el mayor nimero de puntos. Por turnos, los
jugadores colocan la tarjeta que en uno de sus lados tenga la misma cantidad de

puntos que estén en los extremos del camino formado con las tarjetas que hayan
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sido colocadas anteriormente. Por ejemplo, si el primer jugador coloco la tarjeta
que en ambos lados tiene seis puntos, el segundo deberd colocar una que en
alguno de sus lados tenga seis puntos. Cuando no se tenga una tarjeta con la
misma cantidad de puntos de las colocadas en los extremos del camino, se
cedera el turno al siguiente jugador: Gana-quien logre colocar primero todas sus

tarjetas o quien se quede con el menor nimero de puntos.

Si juegan menos de cuatro personas, se seguird el mismo procedimiento,
es decir, cada jugador tomara siete tarjetas; pero si alguno de ellos no tiene una
tarjeta con la que pueda seguir jugando, tomara una o varias, segiin requiera, de

las que nadie escogid. Cuando éstas se terminen, se cedera el turno.

-Evaluacion. Para iniciar el juego el nifio tuvo la libertad de manipular, observar y
Jugar con las barajas, luego se les indicé a los nifios que por equipos se
elaboraria un dominé grande para jugarse en el patio. Al siguiente dia se di a
conocer la forma de juego, cada nifio en forma individual cont6 los puntos de su
ficha y posteriormente fueron colocandolas hacia los lados formando un camino.
Al dia siguiente se llevd a cabo el juego dentro del salon y en equipos de cuatro.
Durante el juego se observo que es indispensable la supervision de una persona
mayor, ya que algunos nifios no cuentan y colocan la ficha que ellos prefieren y
no participan en forma ordenada. Sin embargo, durante la jugada, los nifios se

relacionan y conviven entre ellos.

-Nombre: Corre caballo corre.
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-Bloques de juego y actividades a desarrollar: conteo, relacion entre el puntaje
que obtienen en el dado y la cantidad de casillas por las que pueden avanzar,

distincion de el camino que le corresponde a cada jugador segun el camino.

-Descripcion. Incluye un tablero, dividido en 43 espacios que simula una pista de
carreras con obstdculos. Forman parte del juego tres pequefias figuras de
caballos y jinetes. Para jugarlo se requiere un dado comun. Las figuras y el
tablero deben recortarse y conviene pegar a éste ultimo un cartéon para

reforzarlo. Los caballos se doblan por las lineas punteadas y se pegan por la

parte superior, de acuerdo con el modelo incluido en el material.
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-Operatividad. En el juego participan hasta tres jugadores, quienes deben elegir
un caballo y colocarlo en el carril que tenga el mismo color de la camiseta del
jinete. Por turnos, los jugadores avanzan sobre las casillas de la pista de acuerdo
con el namero de puntos que obtiene al lanzar el dado. Gana el juego el primero
que llegue a la meta. Con las casillas dél charco, el tronco y el arbusto se puede
variar la forma del juego al considerarlas obstaculos. Por ejemplo, cuando
algunos de los jugadores llega a una de ellas podra simplemente ceder un turno o
retroceder una o dos casillas y en su siguiente oportunidad intentar pasar el

obstaculo. La variante debera ser acordada por los jugadores.

-Evaluacion. Fue de mucha emocion para los alumnos el tratar de jugar el juego
Corre caballo corre, ya que es necesario utilizar un dado, lo cual les llamo
mucho la atencion, los resultados de este juego no fueron en su totalidad
positivos, se presentaron varios problemas, ya que los nifios no respetaban su
turno y los caballos se movian de su lugar cuando el compaiiero contaba las
casillas que €l debia recorrer, asi como también sin darse cuenta se cambiaba de
carril. Por este motivo, se optd por confeccionar un juego mas grande en
cartoncillo y reforzado con carton con los mismos colores y obstaculos que
presenta el material. Cambiar los caballos de carton por unos de plastico con
algin motivo de los tres colores que indica el juego. Todo esto se logrd con el

apoyo de los padres y fue asi como se obtuvieron los resultados planeados.
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F. Evaluacion

En preescolar, la evaluacién, presenta caracteristicas muy particulares ya
que es una de las fases donde la evolucion en todas sus dimensiones se presenta

b

en forma inherente al proceso escolar.

De ahi que sea imprescindible definir el concepto de evaluacion. Esta es
entendida como el conjunto de operaciones que tiene por objeto determinar y
valorar los logros alcanzados por los alumnos en el proceso ensefianza

aprendizaje, con respecto a los objetivos planteados en el programa de estudios.

La evaluacién debe contemplar todas las sugerencias y observaciones que
sean posibles de todos los sujetos que intervienen en el proceso educacional. Por
lo tanto, como primer elemento de evaluacion se utilizd el registro de

observaciones y el diario de campo.

El registro de observaciones es uno de los recursos mas adecuados en el
nivel preescolar porque permiten captar el proceso evolutivo sin soluciéon de
continuidad en el desarrollo de la vida diaria y en miltiples actividades y
situaciones. Para efectuar el registro se elaboré un formato (Anexo 7) con los

propositos o contenidos a lograr en cada juego.

Estas observaciones permiten realizar una descripcion de todo el proceso
educativo, los factores que intervienen y los elementos que se producen. Se

describe la conducta, las relaciones, el uso de materiales, etc.
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En la observacidn se pueden revisar las siguientes areas: fisico, lenguaje,
motricidad, grado de actividad, tiempo de atencién y perseverancia en las tareas,
nivel de comprensidon, capacidad de aprendizaje, memoria, impulsividad y
ansiedad de relaciones interpersonales, conductas, integracion, participacion, etc.

) eﬁx_

El diario de campo: “es un instrumento de recopilacion de datos... que

implica la descripcion detallada de acontecimientos y se basa en la observacion

directa de la realidad”.

Para evaluar el proyecto en general semanalmente se efectudé un registro
de observaciones en el plan de trabajo, contando con ello mayores elementos para
la revision de la wviabilidad, funcionalidad, validez de los recursos y la
organizacion planeada del proyecto en desarrollo. Fue en esta evaluacion donde
nos dimos cuenta de que invitar a padres de familia para la supervision del
momento de juego, asi como del repaso en su hogar era muy necesario para
lograr nuestros objetivos. Esta evaluacion se realiza en un rayado que se

encuentra por la parte de atras de la semana planeada.

Otra forma de evaluacion que se utilizé en la presente propuesta es con la
que se evalta el proyecto denominada Evaluacion del proyecto, el formato es el

siguiente:

¥ Antologia. El maestro y su Practica Docente. U.P.N., México, 1994, p.55.
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Para llevar a cabo dicha evaluacion es necesario dialogar con los nifios y
registrar en el friso lo que se planeé y hasta donde se lograron los objetivos
planeados. Es asi como nos damos cuenta si funcioné correctamente la viabilidad
que le dimos al proyecto o carecid de elementos importantes que nos llevaron a

lograr lo que al nifio le interesa conocer.<" .

Los nifios estuvieron de acuerdo que los juegos y actividades
implementadas en el proyecto fueron de su agrado y que los trataron de llevar a
cabo respetando las reglas establecidas y que a través de ellos convivieron con

sus compatieros.

Algunos de los alumnos fueron cautelosos y se dieron cuenta de que se
necesito la ayuda de algunos padres de familia para la supervision de los juegos

que presentaron mayor dificultad como el dominé y corre caballo corre.

Independientemente de las dificultades que se presentaron en algunos de
los juegos, todo lo planeado fue imposible realizarlo, por el contrario hubo que
implementar algunas formas de juego y actividades que fueron sugeridas por los

nifios y padres de familia.

El seleccionar los juegos adecuados para el proyecto Juguemos a las
matematicas asi como el comparar como sus padres forraron y decoraron sus
materiales, el conocer numeros que ellos ignoraban e inventar formas de juego

fueron algunos momentos que los alumnos disfrutaron intensamente.



54

En cuanto a los mateniales que fueron de mayor agrado definitivamente el
Material para actividades y juegos educativos llamo mucho la atencion de los
nifios, el comparar sus cajas en las que sus mamas les colocaron el materal, el
compartir los juegos y todo lo relacionado con el nuevo material.

De esta manera los alumnos llegaron a la conclusion de que ya sabian
contar y realizar pequefias sumas y restas (Anexo 8) que son los conocimientos
que tienen sus hermanos acerca de las matematicas, solo que ellos conocen mas

numeros y realizan sumas y restas mas grandes o con mas nimeros.



CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

A. Conclusiones

El trabajo en el nivel preescolar debe realizarse desde un enfoque

dinamico, abierto y considerando los principios de globalizacion.

La ensefianza de las matematicas en esta etapa escolar debe partir con
gjercicios sencillos que permitan la maduracion del nifio. El docente debe
considerar las inquietudes, las vivencias y las experiencias que los nifios tienen
con referencia a los contenidos de matematicas. Cada maestro debe buscar los

recursos mas adecuados para lograr una mejor apropiacion del aspecto numérico.

Los materiales que ofrece la Secretaria de Educacion Puablica deben ser
claros, sencillos y con las orientaciones pertinentes. Aparte de considerar los
enfoques didacticos y psicolégicos de los alumnos, deben presentarse con una
amplia informacion para su uso y aplicacion en el aula. Cada material de trabajo
didactico debe involucrar activamente a los alumnos, padres de familia y docentes

como una actividad compartida que permita el trabajo de equipo y colectivo.

Los educadores deben disefiar con frecuencia y de manera permanente
recursos ¢ instrumentos de acuerdo al desarrollo de su grupo, registrar los

progresos, la viabilidad y la funcionalidad de los recursos.

1782635
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La metodologia por proyectos en este nivel educativo es de gran utilidad
para los alumnos y los maestros, permite un trabajo plenario e integral que lleva a
explorar, buscar, reflexionar, discutir e investigar. Cada proyecto debe ser
registrado por los docentes como fuente de informacioén o indicador de evaluacion
que permite ampliar y desarrollar nuevo§-proyectos. Para los recursos didacticos
que se emplean también deben ser considerados como elemento esencial en ese
sentido el material de apoyo grafico de actividades y juegos forma parte basica

para la ensefianza de algunas disciplinas, entre ellas las matematicas.

Este recurso didactico forma un instrumento de comunicacién entre
padres, alumnos y maestros que permite aproximar mas los dos agentes de
socializacion para lograr un mejor trabajo escolar. Estriba en que el maestro

busque las maneras de acercar estrechamente la escuela y la familia.

Sin duda alguna la preparacion matematica y de la lengua entre otras
disciplinas puede lograrse mas eficazmente cuando se combina con el juego, que

cuando las actividades dependen solamente de la memoria y la explicacién oral.
B. Sugerencias
Los maestros y los padres de familia deben buscar un espacio de reunion y

comentar sobre el trabajo de los hijos en base a los programas y propuestas del

nivel preescolar.
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Los docentes deben organizar una ludoteca, entendiendo a ésta como el
espacio donde se guardan o se organizan materiales de juego, para que los
alumnos tengan de manera accesible los juegos y sus materiales para

incorporarlos a sus areas de trabajo escolar.

[

Deben organizarse equipos de recopilacion de material entre alumnos,
padres de familia y maestros que permitan ampliar el acervo y la ludoteca como

las areas de construccion.

Los docentes deben participar en seminarios, cursos o talleres que les
permitan reconocer, analizar y tratar las nuevas propuestas que plantea la
Educacién Publica con referencia al manejo de materiales o recursos didacticos

para lograr eficientizar el trabajo aulico y actualizarse permanentemente.
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ANEXO 1

ENTREVISTA A EDUCADORAS



I. DATOS GENERALES

ESCUELA:

LUGAR:

[I. INSTRUMENTO: B,

CUESTIONARIO

1. OBIJETIVO

REALIZAR UNA EXPLORACION PARA REVISAR EL TRABAJO DIDACTICO DE LAS

EDUCADORAS Y EL USO QUE SE LE DA AL MATERIAL DE APOYO.

IV. INSTRUCCIONES:

LEE DETENIDAMENTE CADA UNO DE LOS PLANTEAMIENTOS Y CRUZA CON UNA EQUIS (X)
LA RESPUESTA DE ACUERDO CON TU PRACTICA DOCENTE.

ESTRUCTURA DEL INSTRUMENTO. CUERPO DE PREGUNTAS:

1. REVISA CON FRECUENCIA EL FUNDAMENTO TEQRICO-METODOLOGICO

DEL PROGRAMA DE NIVEL PREESCOLAR:

SI NO A VECES

2. UTILIZA EL METODO DE PROYECTOS EN SU TRABAJO DIARIO:

SI NO A VECES

3. UTLIZA LOS MATERIALES DE APOYO PARA SU TRABAJO DIARIO:

SI NO A VECES
4. UTILIZA COMO RECURSOS EL LIBRO “MATERIAL DE ACTIVIDADES Y JUEGOS

EDUCATIVO™



o

SI NO A VECES
REALIZA REUNIONES PERIODICAS CON LOS PADRES DE FAMILIA PARA EL

TRATAMIENTO Y MANEJO DEL LIBRO CITADO:

Sl NO A VECES
CONSIDERA QUE LOS PADRES DE FAMIL{;‘ RESPONDEN A ESTA ACTIVIDAD:

SI NO A VECES
ENCUENTRA DIFICULTAD EN EL MANEJO DEL LIBRO “MATERIAL DE ACTIVIDADES Y

JUEGOS EDUCATIVOS™:

SI NO A VECES

. PERCIBE DIFICULTAD POR PARTE DE LOS ALUMNOS PARA LA REALIZACION DE LAS

ACTIVIDADES PROPUESTAS EN EL LIBRO:

SI NO A VECES



ANEXO 2

GRAFICA DE RESULTADOS
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ANEXO 3

FOTOS CON PADRES



&

&

[

&

i
[
i
1
i
g
¥




ANEXO 4

PROYECTO:
JUGUEMOS A LAS MATEMATICAS
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ANEXO 5

EJERCICIO DE EVALUACION






ANEXO 6

TRABAJO CON ALUMNOS
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ANEXO 7

REGISTRO DE EVALUACION



Datos del alumno:

Nombre:

Fecha de Nacimiento:

Grado:

Jardin:

Maestra:

Fecha:

1.- Conoce los numeros

2.- Forma conjuntos

3.- Conoce figuras geométricas

4.- Cuenta

5.- Compara cantidades entre dos conjuntos (+ - =)
6.- Establece relaciones entre dos conjuntos

7.- Representa graficamente el total de un conjunto
8.- Realiza problemas de suma

9.- Realiza problemas de resta

10.- Cuenta con nociones de lateralidad

11.- Relacién entre el puntaje del dado y las casillas

12.- Distinci6n del camino que le corresponde recorrer

S1

NO

A VECES




