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INTRODUCCION

En general, los maestros de los primeros grados de educacidén primaria,
han tenido que enfrentarse a ciertas dificultades cuando han trabajado conteni
dos matematicos con sus alumnos.

No en vano el drea de las matemdticas es una de las gue presenta mayor
porcentaje de fracaso escolar en tcdos los niveles.

Ciertamente el maestro de los primeros grados se encuentra con dificul
tades particulares como la conduccién de aprendizaje del concepto de nimero; -
enfrentandose con situaciones como el que sus alumnos no construyan dicho con-
cepto o bien lo hagan de una manera mecédnica. Ante esta situacidn cabe pregun-
tarse (Qué es lo gue esta fallando?, buscando posibles variables puede hacerse
el siguiente cuestionamiento: ¢Es adecuada la metodoloyia sugerida en el pro--
grama de primer grado, en las cuatro primeras unidades, para la construccién -
del concepto de nimero, con respecto a las caracteristicas psicoléyicas del ni
fio, segln la teoria psicogenética de Jean Piaget.

Con el fin de dar respuesta al problema planteado, se han revisado tra
bajos que tratan dicha problemitica o que ofrecen lineamientos pedagdyicos don
de se enfoca el proceso de aprendizaje desde una perspectiva psicogenética.

De una manera general, la presente tesys contempla los siguientes capl
tulos: el primero de ellos contiene el planteamiento del problema, sus antece--
dentes y justificacidn, asi como los objetivos que se pretende alcanzar al rea
lizar la investigacién.

El segundo capitulo presenta la metodologia utilizada para llevar a ca
bo el estudio del tema de investigacién.

El tercer capitulo contiene el marco tedrico conceptual, el cual se di
vidid en diferentes apartados.

En un primer apartado y a manera de introduccién, se hace una refle——-
xién acerca de la problemitica metodoldyica en el drea de las matemiticas, que
se ha dado y se sigue dando en el seno del sistema educativo. Asi como posi---
bles alternativas.

En un segundo apartado, se presenta un andlisis de acuerdo al alcance
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Yy posibilidades académicas, de la teoria psicogenética, en relacién a cémo se
construye el conocimiento desde un enfogque evolutivo en interaccién constante
con la realidad, atendiendo al proceso que se sigue, asi como a los factores -
Y elementos que en &1 intervienen; asimismo, se abordan las caracteristicas --
psicoldyicas del nifio de primer grado. De igual manera, se expone la construc-
cidn del concepto de nimero atendiendo al proceso gue se lleva a cabo y a las
etapas por las que pasa el nifio para asimilar este contenido matemdtico.

En este apartado, también se contempla el estudio de la construccidn -
de las representaciones graficas en el pequefio en donde se presenta el proceso
psicoldyico através del cual el nifio llega a comprender las representaciones -
graficas arbitrarias y convencionales. De igual manera, se sefiala la relacidn
de nimero - numeral al llevarse a cabo la representacién grafica de la nocién
de nidmero.

Como parte bdsica en este trabajo de investigacién se presenta el cuar
to capitulo: andlisis del programa de primer grado, en donde se ofrece un estu
dio de la fundamentacidén tedrico - metodolégica, en sus cuatro primeras unida-
des, esto con el fin de establecer en qué medida 1la metodologia sugerida en el
programa y particularmente en su fase operativa - las actividades - se apega -
a la psicologia evolutiva de Jean Piaget. Este andlisis contempla: la fundamen
tacién tedrica, criterios pedagdyicos y psicoléyicos, asi como su estructura -
metodoldgica y con especial énfasis se analizan las actividades, pues en éstas
se conjugan el método, .las técnicas, los contenidos y los objetivos. Y por ser
las situaciones de aprendizaje, donde el sujeto, en este caso, el educando de
primer grado, interactda con el Objeto de estudio, en este caso, concepto de -
nimero. De este andlisis se dirivé un apartado que explica las convergencias y
divergencias de la fundamentacién tedrico - metodoldyica del programa de pri--
mer grado con respecto a la teoria psicogenética.

Por Gltimo el actual trabajo, presenta el capitulo de las conclusiones
Y sugerencias. En dicho capitulo, se ofrecen ciertos lineamientos didicticos -
para la conduccién del aprendizaje de la nocidn de nimero, desde una perspecti
va psicogenética.

Como parte complementaria de esta tesis se presentan: el yglosario, la
bibliografia y los anexos.




CAPITULO I

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
A. Antecedentes

Actualmente el sistema educative enfrenta problemas de distintos drde-
nes. Uno de ellos es el que se refiere a la metodologia sugerida en los planes
Y programas escolares.

Existen trabajos que abordan el estudio de metodologias presentadas en
trabajos escolares. Unos a manera de critica: Alicia Avila (1985), Angel Diaz
Barriga (1985) y Jess Palacios (1984). En estos trabajos se da un tratamiento
general al problema metodoldgico, en el cual los autores plantean de gue urge
un replanteamiento a las metodologias contempladas en programas oficiales, con
el propdsito de encontrar los mejores caminos en la conduccién del proceso de
aprendizaje en el educando.

De igual manera, se han realizado trabajos donde se ofrecen nuevas me-

todologias para la didictica del proceso de aprendizaje (Propuestas para el a-
prendizaje de la lecto - escritura y las matemdticas en grupos integrados).

Con respecto al problema de investiyacidén de este trabajo, existe evi-
dencia suficiente de que la construccidn del concepto de nimero pasa por un -
proceso psicogenético en donde se contemplan las Operaciones de clasificacién,
seriacidn y correspondencia (Anexo 1. Antologia de la materia contenidos de a-
brendizaje, U. P. N.).

En la medida de este proceso ha sido estudiado y comprobado, se ha ge-
nerado la inquietud en maestros mexicanos Por investigar y crear el tipo de me
todologia mis adecuada que considere el proceso de construccidén del aprendiza-
je de los diferentes conocimientos.

Entre estas investigaciones se tienen los estudios llevados a cabo des
de 1970 por la Direccién General de Educacidn Especial a cargo de Margarita G&
mez Palacio. En ese entonces, este oryanismo se dio a la tarea de investigar -
las causas de la reprobacién en losg primeros grados debido al fracaso al acce-
so de la lengua escrita y a la matemdtica.

Como resultado de estas investigaciones surgen dos propuestas de apren
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dizaje fundamentadas en la teoria psicogenética de Jean Piaget. La primera re-
ferida al aprendizaje de la lecto - escritura Y la segunda al aprendizaje de -
las matemiticas. Ambas son implementadas dentro del programa de los grupos in-
tegrados de educacidn wespecial. En dichas propuestas se ofrecen nuevas metodo-
logias para conducir el aprendizaje en nifios que han cursado el primer Srado -
de educacidén primaria.

En particular, la propuesta pedagdgica para el aprendizaje de la mate-
mitica presenta las siguientes caracteristicas:

- Concibe al nifioc como sujeto activo para 1o que se sugiere una forma

de trabajo en la que cada alumno avance a su propio ritmo o nivel.

-~ Se basa en el proceso de construccién del concepto de nimero de a---
cuerdo a la teoria psicogenética, por lo qgue sugiere actividades acordes a es-
te proceso.

Esta propuesta se llevd a cabo en una primera fase experimental en el
ciclo escolar 82 - 83, anfrenténdose a un gran nimero de dificultades, ya que
los nifios estahan acostumbrados a una practica escolar Yue conlleva a la meca-
nizacidn; siendo necesario vencer las trabas que impone el sistema educativo.
A pesar de tales condiciones, despuds del trabajo de esta fase se pudo verifi-
car que los resultados marcaban un adelanto muy significativo en los temas vis
tos.

Con estos halagadores resultados se continud con la seyunda fase en el
ciclo escolar 83 - 84, en 16 grupos integrados. Pudiéndose obtener un alto ni-

mero de nifios promovidos.

Siguiendo este orden de ideas, cabe preguntarse ¢(Es adecuada la metodo
logia sugerida en el programa escolar de primer ¢rade para la adquisicién del
concepto de nimerc de acuerdo al proceso de psicogénesis que seytn la teoria -
piagetana se da de manera natural en el infante?, ¢Cudl seré la metodologia a-
propiada al proceso de construccidn del concepto de nimero en el nifio?.

Atendiendo a estas interrogantes, se puede decir gue hay evidencia de
que se requiere de mds investigacidén en cuanto a 1a posibilidad de guiar el a-
prendizaje, considerando el [+roceso natural de la constuccidén del concepto de
nimero. Y cuyas aplicaciones se consideren también en el programa de primer -
grado de educacidn primaria.
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De manera modesta, es asi como el actual trabajo pretende dar respues-
ta a las interrogantes antes descritas, las cuales surgen de la practica docen
te y de la inquietud de las autoras.

B. Definicidn del problema

El problema de estudio en esta investigacién es el siguiente:

¢Es adecuada la metodologia suyerida para la construccidén del concepto
de nGmero, en las cuatro primeras unidades del programa de primer grado, con -
respecto a las caracteristicas psicoldgicas del nifio, segin la teoria psicoge-
nética de Jean Piaget?.

C. Justificacidn

Investigaciones anteriores han estudiado 1a problematica de la conduc-
cién del &rea de matemética; las cuales han revelado que gran cantidad de alum
nos fracasan en ésta, dichos estudios concluyen que una de las fallas estriba
en la metodologia utilizada en esta area. Por lo tanto, en esta investigacién
es de interés primordial conocer las fallas en las que se incurre en lia metodp
logia que se sigue al trabajar con contenidos matemiticos Y en este caso espe-
cificamente, con el concepto de nimero, en el primer grado de educacidn prima-

ria.

De esta manera, se analiza la metodologia que presenta el programa ofi
cial de primer grado; para saber si en Su parte operativa contempla las carac-
teristicas psicoldégicas del escolar, confrontando dicha metodologia con los a-
portes que brinda la psicologia genética de Jean Piaget, y asi poder contri---
buir a que se mejore el proceso de ensefianza - aprendizaje. Se considera que -
debe ser el nifio quien construya el conocimiento, tomando en cuenta sus carac-

teristicas psicoldgicas, sus intereses Y proporcionandole situaciones de apren

dizaje gue contribuyan a 1la comprensidn de este contenido matemitico yala -
vez a su desarrollo intelectual en general.

D. Objetivos

Al concluir la presente investigacién, se bPretende alcanzar 1os si-—---
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guientes objetivos:

- Proporcionar fundamentos tedricos manejados por la teoria psicogené-
tica con respecto a cdmo el nifio construye el concepto de nimero.

- Ofrecer un andlisis de la fundamentacién tedrico - metodoldgica del
programa de primer grado con el propdsito de establecer las congruencias e in-
congruencias que guarda con la teoria psicogenética.

- Determinar si las actividades propuestas en las cuatro primeras uni-
dades para la adquisicién de 1la nocién de nlmero estin acordes al proceso que
Se da en el nifio en la construccién de dicho contenido matemdtico, segin la -
teoria piagetana.

- Proponer lineamientos generales de cémo trabajar el concepto de nime

ro en el aula, segiin aportes derivados de la teoria psicogenética.




CAPITULO II

METODOLOGIA

El actual trabajo es el resultado de una investigacidn de tipo documen
tal. Se optd por esta metodologia porque el planteamiento del problema as{ lo
requirid. En dicho planteamiento, se hace necesaria una confrontacidn tedrica,
entre lo que aporta la teoria psicogenética con respecto a 1a construceidn del
concepto de nimero y 1la metodologia sugerida Por el programa escolar de primer
grado para la adquisicién del mismo.

Primeramente, se consultaron autores como: Jesis Palacios (1984), An--
gel Diaz Barriga (1985), Alicia Avila (1985), con objeto de conocer Yy estudiar
la problemdtica metodoldgica que ellos sefilalan existe en los actuales planes y
programas escolares, y de esta manera, hacer patente que lo gue se maneja en -
el cuestionamiento del problema de investigacidén, es un conflicto que estd vi-
gente.

Ahora bien, para llevar a cabo la confrontacién desde el punto de vis-
ta tedrico, se revisaron autores como: Constance Kamii (1981, 1982), Delia ler
ner (1977), Genoveva Sastre (1983), Monserrat Moreno (1983), Barbel Inhelder -
{1983, 1984), John Flavell (1983), entre otros, y principalmente Jean Piaget -
(1961, 1975, 1980, 1983, 1984), sustentante de la teoria psicogenética, 1a -
cual brinda valiosos elementos en €l terrenc educativo, para comprender cdmo -
el nifio construye el conocimiento, y ademds por ser la Gnica, que en forma es-
pecifica, aborda el proceso de 1a construccidén del concepto de nimero atendien
do a las caracteristicas del escolar y de acuerdo a un proceso evolutivo, de -
donde se pueden derivar importantes lineamientos didacticos, para guiar el pro
ceso de aprendizaje de dicho contenido matematico.

Por otro lado, desde el punto de vista metodoldgico, se llevd a cabo -
un andlisis del programa escolar de primer grado en su fundamentacién tedrico-
metodoldgica, principalmente en su barte operativa, donde se presentan las ac-
tividades de aprendizaje de la nocidn de nimero.

Asimismo, se analizd: una propuesta metodoldgica para el aprendizaje -
de las matemdticas en grupos integrados editada por la Secretaria de Educacién
Piblica, la cual estd fundamentada en la teoria psicoldgica de Jean Piaget y -
el Programa de Educacién Preescolar, también sustentado en dicha teoria. De 1a
propuesta antes mencionada se consultaron los elementos tedricos y las activi-
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dades sugeridas para la elaboracién del concepto de nimero, Y de la otra fuen-
te se revisaron las operaciones del pensamiento: clasificacidn, seriacién Y Co
rrespondencia con el objeto de conocer si se alcanza el nivel operatorio de ca
da una de las operaciones anteriores en el jardin de nifios, Y poder determinar
si existe continuidad metodoldgica en el programa de primer grado de educacidn
primaria con respecto al de preescolar.

Para desarrollar el trabajo y analizar las fuentes consultadas se lle-
vb a cabo una estructura esquematica del estudio que se pretendia realizar, -
donde se contemplaron los puntos gue interesaba tratar, con el propdsito de lo
grar una unidad en la informacidn concentrada Y evitar salirse del tema de in-
vestigacién.

De otra manera, dicha informacidn se categorizd en diferentes capitu--
los y subcapitulos desarrollados a io largo de la investigacién.

El proceso que se siguid para examinar, seleccionar y acomodar el mate

rial informativo que mis se adecuara a los propbsitos de la investigacién fue

el siguiente. Se procedid conforme a un criterio légico de io general a lo par

ticular.

De acuerdo a este criterio, primeramente, se buscd Yy recopild lo que -
algunos autores opinan sobre las deficiencias metodolégicas que existen en los

programas de educacidn aln vigentes, asi como las posibles alternativas que di

chos autores ofrecen para que sea superado este problema.

Seguidamente, se recabd informacién sobre la teoria psicogenética; su
sustentador, sus principales caracteristicas, los conceptos basicos que mane--
ja, como es que el nifio construye el conocimiento y cuiles son los mecanismos
que intervienen, hasta llegar al proceso que maneja la psicologia evolutiva -
con respecto a cdmo el infante elabora la nocidn de namero.

Posteriormente, se llevd a cabo un andlisis critico del programa de -
primer grado en su fundamentacién tebrico - metodoldyica, criterios psicoldgi-

cos y pedagbgicos, asi como su estructura metodoldgica y con especial énfasis

se abordaron las actividades de 1las cuatro primeras unidades, por ser éstas =

las situaciones de aprendizaje, es decir, la parte operativa de la metodologia
donde el sujeto, en este caso, el educando de primer yrado, interactla con el
objeto de conocimiento. El an3lisis tuvo como objetivo determinar si el proce-

so de adquisicién del concepto de nlmero sugerido en dichas actividades estd -
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acorde al proceso de construccién de dicho concepto, segin lo propuesto por la
psicologia genética y asi dar respuesta al problema planteado en un principio.

Finalmente, se vertieron comentarios bersonales de las autoras del -
trabajo, respecto a esta confrontacidn, los cuales se pPlasmaron en un apartado
en donde se manejan las convergencias y divergencias de la fundamentacidén ted-
rico - metodoléyica del programa de primer yrado con respecto a la psicologia
evolutiva.

En cuanto a las limitaciones metodoldgicas que se presentaron al reali
Zar este trabajo, fue debido al &mbito regional en que se llevd a cabo la in-—
vestigacidn. De tal forma que la informacién manejada, hasta cierto punto, no
es la mds reciente, pues no se contd con sistemas de informacién que permitie-
ran tener acceso a obras, revistas, folletos, etc., donde se manejara una in--
formacién mds actualizada sobre el tema de estudio, por lo que se optd por exa
minar las fuentes a las que se tuvo alcance, las cuales fueron principalmente
autores antes mencionados, que se incluyen en las antoloyias de la Universidad
Pedagdgica Nacional y otras obras del psicblogo Jean Piaget y colaboradores en
contracas en las bibliotecas de la localidad.

No obstante, cabe sefialar que de estas fuentes, se obtuvo una informa-

cidén bastante rica y adecuada a los propdsitos de la investigacién.




CAPITULO I11

MARCO TEORICO CONCEPTUAL

A. Reflexiones en torno al aspecto metodoldgico

Hablar de metodologia en el terreno educativo, es hablar de método, es
tructura metodoldgica, modelo pedaydgico, modelo de instruccién, contenidos, -
objetivos, técnicas, actividades, material utilizado y en yeneral toda accién
encaminada a que el alumno adquiera algin conocimiento o asimile un contenido
seflalado en programas escolares.

En el area de la matemitica, dicha metodoloyia, resulta a veces, inope
rante, convirtiéndose en un problema mas gue en un apoyo para el docente.

Seytin Alicia Avila*, el problema de 1a matemética es precisamente la -
cuestién metodoléyica. Con esto NO se soslaya la importancia que pudieran te--
ner otros factores como la deficiente preparacién del maestro, la alimenta----
cidn, problemas biopsiquicos del alumno, entre otras variables.

Asi, enfatiza que:

" El problema de la matemdtica en el nivel basico
es_fundamentalmente un problema de método de en--
sefianza. El método de enseflanza propuesto en pro-
gramas y libros de texto de este nivel ha transcu
rrido desde una posicién yue privilegia la mecani
zacién de procedimientos (ensefianza de la matemi-
tica de 1960), otra posicién opuesta gue destaca
el aspecto estructural de la matematica Yy exige -
del educando una comprensién de tales estructuras
dejando de lado la ejercitacidn (la matemitica de
1972) y una postura més yue videncia la utilidad
cotidiana de la matemitica, presentando al alumno
problemas y situaciones de su entorno (la matemé-
tica de 1980) ". (1)

Es en este ltimo tipo donde se ubica la actual manera de ensefiar -
la matematica, aunque no se han dejado de llevar a cabo practicas de las mate-
maticas de 1960, como es 1la mecanizacion de procedimientos forzando a -

* Cf, Alicia Avila S. Revista informativa del profesor de matematicas. pp. 13-

21. Incluido en Antologia: La matemdtica en l1a escuela I. p. 334. Univer
sidad Pedagdgica Nacional.
1 Idem.
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la memorizacién de los mismos.

Pedagogos que han estudiado a fondo esta problemitica han llegadc a -

conclusiones como la siguiente:

" ... considerando que la escuela en general po-

ne en practica una metodoloyia que lelos de ayu-

dar al nific a avanzar, le hace perder, a veces -

totalmente el interés. La escuela presenta situa

ciones artificiales {ue es necesario resolver, -

los problemas no son considerados come tales por

el nifio y en consecuencia; éste no se siente im-

pulsado a buscar soluciones, las matematicas asi

ensefiadas se constituyen para &1 en un montdn de

nimeros, signos, operaciones que se combinan de

una manera casi magica pero Cuyo secreto es nece

sario conocer para poder pasar de afio ". (2)

De 1o anterior se puede deducir que 1la metodologia practicada en 1a es

Cuela es inadecuada debido a su inoperatividad, pues no satisface las necesida
des del escolar. Dicha metodoloyia se refiere a 1a metodologia en general, ba-

sada 0 no en programas escolares.

Analizando lo anterior Y buscando las posibles causas que deterioran -
la calidad de la educacién, cabe preguntarse: (Por qué el docente practica una
metodologia inoperante?, :Es que el sistema educativo no le proporciona al -
maestro metodologias adecuadas, a través de programas escolares, que le ayuden
a conducir el proceso ensefianza - aprendizaje de la mejor manera? Y particula-
rizando, ¢Acaso la metodologia sugerida en programas oficiales es la adecuada
para que los nifios construyan cualquier concepto, en este caso, el concepto de
nimero?, (Es que dicha metodologia no atiende a las caracteristicas psicolédgi-
cas del escolar y a la forma como éste construye el conocimiento?.

Desafortunadamente, por lo yeneral no se llegan a estas reflexiones ¥y
cuando existen fallas en el proceso ensefianza - aprendizaje, la causa del fra-
Caso se le atribuye en forma exclusiva al alumo y se le seflala como incumpli-
do, mal nutrido o con problemas de aprendizaje. Es decir, que el problema sdlo
récae en el sujeto que estd aprendiendo.

No obstante, estudios realizados POr personas especializadas, permiten
reconocer que la falla no Unicamente puede estar en el educando, llegando a ra

2 Direccidn General de Educacidn Especial. Propuesta para el parendizaje de -
las matemdticas en grupos inteqrados. SEP. p. 15-16
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zonamientos como el siguiente: " los éxitos en educacidn dependen, en gran -
parte, de los métodos pedagbgicos empleados; también debe ser evidente que las
mejoras de las planificaciones tendrdn un éxito si es que no implican a la vez
un replanteamiento metodolégico y teleoldégico . (3)

Un replanteamiento pedagdgico en el que se incluyan los importantes a
portes que la psicologia genética ofrece a 1a pedagogia. En este sentido:

" La pedagogia necesita incorporar a sus métodos

los conocimientos que nos aporta la psicologia -

de la inteligencia para racionalizar la ensefian-

za. No es 1lbgico qgue sabiendo que el pensamiento

infantil tiene unas formas de evolucidén y unos -

sistemas propios de aprendizaje, la escuela se -

empefie en conducirle por otros derroteros, aje--

nos a su forma de funcionamiento, validos quizi

para el adulto pero que dificultan 1la compren---

$i6n en el nifio contradiciendo su actividad es--

pontanea ". (4)

Se deben aprovechar los aportes que brinda con respecto a la cong——--—

truccién del conocimiento en general y el concepto de nimero en particular, a-
tendiendo a la evolucidén del pensamiento, asi como a la formacién de estructu-
ras mentales y derivar de ello lineamientos generales para trabajar el concep-
to de nimero en el aula. Pues a través de 1a prictica docente, se ha detectado
cierta incongruencia entre 1a metodologia propuesta en el programa de primer -
grado para la conduccién del aprendizaje de la nocidn de nimero. Por 1o que se

hace necesario un replanteamiento de dicha metodoloyia.

Al respecto es importante tomar en cuenta lo que dice Jes(s Palacios,
" ... en educacién es mis ventajoso respetar las etapas de desarrollo psicolé-
gico del nifio. Estd aln por realijzarse un reajuste a los métodos y contenidos
de la evolucién infantil, reajuste tanto mis necesario, cuanto mis inadecuados

5e muestran los actuales métodos y contenidos ". (5)

3 Jesls Palacios. La cuestidn escolar. Criticas y alternativas. p. 83

4 Monserrat Moreno. Problemitica docente. La edagogia operatoria. pp. 13-46.
Incluido en Antologia Teorias del Aprendizaje. p. 382. Universidad Pedagbgi-
ca Nacional.

5 JesGs Palacios. Op. Cit. p. 85
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B. Enfoque Psicogenético

El investigador que sustenta que la teoria psicogenética es el psicé-
suizoc Jean Piaget, (1896-1980), quien marca una gran trascendencia en el terre
no de las ciencias en los diferentes Campos; naturaleza, filosofia, psicologia
Y en especial en el campo de 1a psicologia infantii, contribuyendo al estudio
de las ciencias de la educacién con los lineamientos pedagbgicos que se deri--

van de sus obras, entre ellas: Formacién del simbolo en el nifio, Psicologia de
=== 52010 en el nino, Psicologia de
la inteligencia, Seis estudios de psicologia, Génesis del nimero e Introducidén

a_la epistemologia genética.

Entre las teorias psicolégicas en el Campo del conocimiento, la teo--
ria psicogenética ha Superado a otras en el anilisis del desarrollo del conoci
miento, ya que concibe que es el sujeto quien construye el conocimiento, pre--
senta las condiciones que se consideran para que se de el proceso de aprendiza

je en éste.

En lo que se refiere a 1la Epistemologia Genética como ciencia, es un
planteamiento nuevo, antes de Piaget la epistemologia solo consistia en un -
Planteo fileséfico, el cual pretende despejar la pregunta: ¢Qué es el conoci——
miento?, mientras que el planteo cientifico que formula Piaget es: (Cémo se pa
sa de un estado menor de conocimiento a8 otro de mayor conocimiento?. Piaget de
fine: Epistemologia al estudio de 1la constitucidn de los conocimientos vAlji-—-
dos. Genética; porque hace hincapié en los procesos de formacidén de constitu--
cidn de los conocimientos.

1. Teoria Psicogenética

Esta teoria se refiere al anilisis de la génesis de los procesos Yy me
canismos involucrados en 1a adquisicién del conocimiento, en funcién del desa-
Irollo del individuo. Piaget estudia las notiones y estructuras operatorias e-
lementales que se constituyen a lo laryo del desarrollo del individuo Y que -
proporcionan la transformacién de un estado de conocimiento inferior a otro su
perior.

Es asi como el nifio a partir de ciertas estructuras orgénicas preesta
blecidas y en su interaccién con el medio que lo rodea, comienza a configurar
ciertos mecanismos a nivel cognoscitivo que conducen a 1a conformacidn de nue-
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vas estructuras mentales.

Proceso evolutivo del conocimiento individual.

" En el nivel de adquisicién y transformacién del
conocimiento sobresalen tres caracteristicas:

1) La dimensién bioldyica.

2) La interaccién sujeto-objeto. .

3) El1 constructivismo psicogenético . (6)

En la primera caracteristica Piaget afirma que existe una analogia en
tre el aspecto biolbgico y psicoldyico del individuo sobre la incorporacién de
elementos nuevos; en el aspecto biolégico el organismo incorpora elementos y -
los transforma, por ejemplo: En la alimentacién, el organismo ingiere alimento
Y es transformado en el proceso de la digestién. En el aspecto psicoldgico di-
cha incorporacién se refiere a la construccidn e integracidn de un conocimien-
to nuevo por parte del sujeto a través de un proceso de interaccidn organismo-

medio ambiente.

En la segunda caracteristica: La interaccién sujeto-objeto, tesis fun
damental de Piaget; el conocimiento que se adquiere depende de 1la propia orga-
nizacién del sujeto y el objeto de conocimiento. El objeto se conoce sblo a -
través de las actividades o acciones que el sujeto realiza con el fin de apro-
Ximarse a ese objeto.

En la tercera caracteristica: Constructivismo psicogenético; la cons-
truccidn del conocimiento constituye un proceso continuo, a partir de las es--
tructuras orgénicas que en el desarrollo del individuo conforman las estructu-
ras operacionales, las cuales, en la interaccidn constante del sujeto con el -

objeto, cambian de un estado inferior de conocimiento a otro superior.

Este enfoque psicogenético concibe que el proceso de conocimiento im-
pPlica la interaccién entre el sujeto que conoce y el objeto de conocimiento -
(S & 0), en el cual se ponen en jueyo los mecanismos de asimilacién (accidn
del individuo sobre el objeto, en el proceso de incorporarlo a sus conocimien-
tos anteriores) y acomodacién (modificacidn que sufre el individuo en funcién
del objeto sobre éste).

6 Estela Ruiz Larraguivel. Perfiles educativos. p. 34-45. Incluido en Antolo--
gia Teorias del Aprendizaje. p. 227. Universidad Pedagdgica Nacional.

137530
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Estos mecanismos permiten al individuo alcanzar estados de equilibrio
0 de adaptacién cada vez mis complejos, los cuales permiten al sujeto interac-
tuar de una manera mids armoniosa en el contexto al cual se estd adaptando.

ASTMILACION ACOMODACION
de la experiencia <:3“““ de la mente a la
a la mente l;_:::L;> nueva experiencia

ESTADIOS DE EQUILIBRIO
de Adaptacidn

2. Conceptos tedricos fundamentales de la psicoloyia de Jean Piaget

* La inteligencia como proceso evolutivo

El enfoque tedrico de Jean Piaget, es una psicologia del desarrollo -
del pensamiento, expllca como las estructuras mentales de un recién nacido lie
gan a convertirse en las estructuras de una inteligencia adolesceente. Piaget
sabia que estas dos situaciones extremas no son iguales y que tienen que exisg-

tir entre ellas los cambios, que explique cbmo 1ia primera situacién se va -

transformando hasta su resultado final.

En su estudio realizado a travds de experimentos y observaciones con
nifios de varias edades, en donde trataba de aclarar aspectos del pensamiento,
pudo abstraer los modelos del funcionamiento intelectual, sirviéndose de un -
criterio cronolégico.

* Etapas o periodos de desarrollo

En la descripcidn piagetana del desarrollec intelectual se pueden dis-
tinguir cuatro etapas de desarrollo de las estructuras operacionales, las cua-
les tienen las caracteristicas de ser sucesivas e integrativas.

- Sensorio-motriz (0 a 2 afios).
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- Representacidn preoperacional (2 a 7 afios).
- Operaciones concretas (7 a 11 afios).
- Operaciones formales (11 al 15 afios) .

Segiln la clasificacidén que hace Jean Piaget sobre los periodos de de-
sarrollo intelectual del individuo, el nifio de primer grado se encuentra en el
final del periodo preoperacional (2 a 7 afios) y principio del periodo de las o
peraciones concretas (7 a 11 afios).

Etapa Preoperacional (periodo de organizacién Y preparacidén de las o-
peraciones concretas del pensamiento). Se desarrollan la imitacién Y la repre-
sentacién: el nifio Puede realizar los llamados actos simbdlicos.

Es capaz de integrar un objeto Cualquiera en su esquema de accidn co-
mo sustituto de otro objeto. Se habla del inicio del simbolismo (una piedra -
por ejemplo, se convierte en una almohada Y el niflo imita la accién de dormir
apoyandose en ella).

La funcidn simbdlica tiene un gran desarrollo entre los 3 y los 7 a--
flos, se realiza en forma de actividades lidicas (juegos simbdlicos).

Piaget habla de un egocentrismo intelectual, el nifio es incapaz de -
prescindir de su propio punto de vista, el pensamiento sigue una sola dire----
ccidn; el nifio presta atencién a 1o que ve y aye a medida que se efectfia la ac
cidn, sin poder dar marcha atrés; esto es el pensamiento irreversible.

El pegquefio no es capaz de comprender que sigue habiendo la misma can-
tidad de liquido cuando se trasvasa a un recipiente mas estrecho, porque sdlo
se fija en un aspecto (elevacidn del nivel) y no comprende Jue la diferencia

de altura queda compensada con otra diferencia de superficie.

El pensamiento preoperacional no es reversible; sin embargo el nifio
adquiere poco a poco habilidades que le daran acceso a ese nuevo instrumento

de pensamiento.
Periodo de las Operaciones Concretas.

" Se llaman operaciones concretas, aquellas operaciones légicas que

se refieren a las acciones que el nifio realiza con objetos concretos Y a tra--

vés de las cuales el nifio coordina las relaciones entre ellos . (7)

7 Programa de Educacién Preescolar. Libro 1. SEP. p. 22

o ———— = - =
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En este periodo se desarrollan las operaciones fundamentales del pen—
samiento, como: la clasificacién, 1la seriacién y 1la correspondencia, operacio-

Nes que son antecedentes para la adguisicién del concepto de numero.

* Desarrollo-Aprendizaje

La evolucidén del conocimiento es un proceso natural, unido al proceso
de embriogénesis, esto abarca al desarrollo del cuerpo, del sistema nervioso y
de las funciones mentales. Es un proceso de desarrollo total gue se localiza -
en su contexto general bioldgico y psicolégico.

A diferencia del desarrollo, el aprendizaje es provocado por situacio-
nes; provocado por un experimentador o por un maestro de acuerdo a cierto as——
pecto didactico. En este sentido, el proceso de aprendizaje se explica en térmi
nos de la adquisicién de conocimientos.

Como factores que intervienen en el paso del desarrollo del conoci---
miento se explican: la maduracién, experiencias, transmisidén social, equili---
brio.

* Maduracién del sistema nervioso

La maduracidén, tiene un papel importante, pues toma parte en cada -
transformacidén que se da durantee] desarrollo. Es un factor importante pero no
exclusivo en el desarrollo, ejemplo: un nifio de tres meses es incapaz de comu-
nicarse por medio de palabras por mds esfuerzos que hiciera; pero también es -
cierto, que si a un nifio de tres afios se le mantuviera aislado a esa edad, afin
cuando su sistema nervioso hubiera madurado; tampoco podria hacerlo porque no
ha escuchado hablar a nadie.

* Papel que juega la experiencia

La experiencia con objetos de la realidad fisica es un factor bésico
en el desarrollc de estructuras cognoscitivas en el infante; sin embargo este
factor no lo explica todo. Hay dos clases de experiencias que son psicolégica-
mente diferentes: la experiencia fisica y 1a experiencia 1égico-matemitica.

La experiencia fisica consiste en actuar sobre objetos y derivar al--
gin conocimiento respecto de los objetos por medio de la abstraccién de los ob
jetos, ejemplo: para descubrir Que una pelota de volibol es mids pesada gue un
globo, el nifio pesard ambos y encontrara la diferencia en los mismos.

En la experiencia légico-matemdtica, a diferencia de 1la experiencia -

fisica, el conocimiento no se deriva de los objetos, sino de las acciones que
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se efectllan sobre éstos. De esta manera, cuando se actla sobre los objetos, és-
tos se encuentran en verdad ahi, pero también existe el conjunto de acciones -
que modifican a los objetos. Ejemplo: un nific de cuatro o cinco afios, sentado
én el patio de su casa cuenta piedritas; las contd en fila, las contd en otra
direccidn, empezéd por el final Y una vez mids encontrd que eran diez; las colo-
¢b en circulo y las siguid colocandeo en diferentes direcciones y verificd que
eran diez. Lo que descubrid no es una propiedad de las piedritas, sino una pro
piedad de la accién de ordenar, fue su accién 1a gue introdujo un orden lineal
0 circular; descubrid que la suma era independientemente del orden. Se trata -
de las propiedades de las acciones sobre las piedritas, esto es el punto de -
partida de la deduccién matemitica.

* Transmisidn social

Factor fundamental pero insuficiente porque el nifio puede recibir muy
buena informacién, pero sdlo si se encuentra en la etapa en la cual puede com-
prender seré significativo para su aprendizaje. Para recibir informacién se de
be tener la estructura que lo capacite para asimilarla.
* Equilibrio

El equilibrio es un elementc primordial que continuamente coordina los
factores: maduracién, experiencia y transmisién social que intervienen en el a
prendizaje. Al lograr estados progresivos de equilibrio, las estructuras cog--
noscitivas se tornan cada vez mis amplias, sblidas y flexibles y dichos esta--
dos de equilibracidn no son bermanentes, pues la constante estimulacidn del am
biente plantea al sujeto cada vez nuevos conflictos a los cuales debe encon---
trar solucién.

3. Construccién del Concepto de Niimero

Desde una perspectiva piagetana, al construir el concepto de namero, -
se consideran tres tipos de conocimientos: el fisico, el social y el logico-mg
tico.

El conocimiento fisico es muy importante para la elaboracién de este —
contenido matemdtico, ya que al aproximarse el sujeto al objeto de conocimien-
to, tiene que utilizar objetos concretos a fin de conocer las caracteristicas
externas: el color, el tamafio, la forma, el peso, manipularlos, jugar con e—--
1los y abstraer las acciones que les aplique. En las operaciones de clasifica-
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cién, seriacién y correspondencia, se necesita actuar sobre objetos fisicos, -

concretos, con el objeto de construir la nocidn de nimero.

El conocimiento social también es esencial, ya que el significado y ma
nejo de la nocién de nimero es un producto cultural utilizado convencional y -
arbitrariamente dentro de un contexto cultural particular. De ahi que este ti-
po de conocimiento se valga de la transmisidn social o aprendizaje de otras -
personas, quienes comparten con el sujeto, en este caso el escolar de primer -~
grado, un concepto abstracto definido desde hace mucho tiempo.

Cabe sefialar gue para que el nifio aprenda dicho concepto, debe contar
con un desarrollo cognitivo apropiado, de otra manera, la transmisidén social -
haréd el papel de una mera verbalizacidn.

El conocimiento légico-matemitico, es indispensable en la construccién
de la nocién de nimero Y requiere de la manipulacidn de objetos y de la trans-
misién social; se va desarrollando ante todo, gracias a la propia actividad -
intelectual del infante, que reflexiona ante los hechos que observa logrando -
establecer relaciones entre ellos. Ademds, abstrae o interioriza las acciones

que aplica a los objetos.

Si no se ha alcanzado esta clase de conocimiento, el pequefio no podri
construir el concepto en cuestién, ya que en dicho conocimiento se encuentran
las operaciones de clasificacién, seriacién Y correspondencia, fundamenteles -
para la elaboracidn de la nocidn de nlmero.

La génesis del proceso de construccién del concepto de nimero ocurre -
tempranamente en el nifio, guien desde pequefio en sus juegos comienza a estable
cer relaciones entre los objetos, a reflexionar ante los fendmenos que se le -
presentan; empieza también a solucionar, de acuerdo a sus posibilidades, los -
problemas a los que se enfrenta en su vida cotidiana, por ejemplo: busca un pa
lo mds corto o mis largo que otro para poner la puerta de la casa Jue constru-
ye, se pregunta si a su hermano le habrin servido mis 0 menos refresco gue a -
€1, porque tienen vasos de distintos tamafios, separa sus canicas por el celor,
el tamafio, etc., busca formas bara saber si su amigo tiene la misma cantidad -
de dulces que é1. Son este tipo de situaciones las que permiten al nifio adgui-
rir determinados conceptos logico-matematicos, tales como: descubrir semejan--
zas y diferencias entre los objetos para poder clasificarlos, establecer rela-

ciones de orden; darse cuenta de que una cantidad no cambia a menos que se le

. - . L —— - e
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quite uno o mas elementos, etc. Todo 10 anterior permite al nifioc desarroilar -
su pensamiento 1dgico - matemdtico, el cual le serviri para construir toda cla
se conocimiento y en particular el concepto de nilmero.

Como se puede apreciar, el nifio posee una 18gica particular, la cual -
pasa por un largo proceso, antes de llegar a la ldgica propia del adulto.

La teoria evolutiva de Jean Piaget estudia y explica este proceso de -
desarrollo atendiendo a los distintos niveles por los que éste atraviesa. Y en
forma especifica, contempla el proceso de conceptualizacién de la nocién de nit
mero: al respecto postula que dicha nocidn se construye a partir de 1l1la combina
cidén de las operaciones de clasificacidén Y seriacidn, mismas gue se fusionan -
en la operacidn de correspondencia. Y una vez que el nifio ha alcanzado el ter-
cer nivel o nivel operatorio en cada tipo de operacién, el cual se caracteriza
porque el infante puede llevar a cabo operaciones reversibles y comprender ca-
balmente su significado, éste estard en posibilidades de adquirir ia nocién -
mencionada.

En este sentido y desde una éptica piagetana:

" El nimero es el resultado de la sintesis de 1a operacidén de clasifi-
cacién y de la operacién de la seriacién: un nfmero es la clase formada por to
dos los conjuntos que tienen la misma propiedad numérica y que ocupa un rango
en una serie, serie considerada a partir de 1la propiedad numérica ". (8)

Es decir, que cuando se conceptualiza a un nimero cualquiera, no se -
conceptualiza Gnicamente a un conjunto que posee una determinada cantidad de e
lementos, sino que se conceptualiza a un montdn de conjuntos, a infinitos con-
juntos. Esto significa que un nimero no es propiedad de un solo o algunos con-
juntos, sino que es clase constituida por todos los conjuntos (infinitos) gue
tienen en comin una especifica cantidad de elementos. Dicha clase de conjuntos
estd integrada en funcién de una relacidn de equivalencia (o semejanza) numéri
ca establecida entre los conjuntos Y Ya no entre los elementos, como es el ca-
so de las propiedades cualitativas. Es decir, cuando se clasifica en base al -
nimerep, se agrupan por ejemplo, todos los conjuntos posibles que contengan 6 e
lementos, disocidndolos de los que tienen 7 u 8 elementos, ya que la propiedad

8 M. E. Nemirovoski, A. L. Carvajal. Contenidos de Aprendizaje Anexo 1. Concep
to de Nimero. p. 3
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numérica de éstos es distinta de l1a de aquéllos. Este es el aspecto cardinal —
nal del nimero, que surge a partir de 1a clasificacidén y que proporciona 1a -
propiedad numérica de los conjuntos.,

Ademds, cuando se conceptualiza a un nimero cualguiera, no se concep—-
tualiza Gnicamente como producto de una propiedad numérica de un conjunto (6 -
carros, 6 bicicletas, 6 objetos), sino que también se comprende que 6 es el ni
mero que tiene una unidad més gue 5 y una unidad menos que 7. Esto significa,
que se conceptualiza al nimero como un rangoc en una serie. La cual es conside-
rada a partir de la propiedad numérica. Dicha relacién serial seri en forma de
creciente o en forma creciente en funcién de 1a relacién (- 1) 6 (+ 1), 1a -
cual dara orden a la clase de conjuntos, surgiendo as{ el aspecto ordinal del
nimero.

De lo anterior resulta evidente que el nfmero estd en intima relacién
con las operaciones de clasificacidn Y seriacidn, pues surge de la mezcla de -
ambas. las cuales, a su vez, se fusionan a través de 1a operacién légica de co
rrespondencia.

Es decir, que para especificar, atendiendo a 1a propiedad numérica, -
que un conjunto cualquiera corresponde a una clase, se utiliza la corresponden
cia biunivoca, esto es, se establecen relaciones uno a uno entre los elementos
de dos conjuntos, hasta que se llegue al limite y ya no pueda llevarse a caho
dicha relacidn. Si al término de 1a correspondencia no sobran elementos en nin
guno de los dos conjuntos, significa que son equivalentes; pero si al contra--
rio, sobran elementos en uno de los conjuntos, entonces no son equivalentes. -
De esta manera, los conjuntos gue si son equivalentes se juntan formando cla--
ses, de tal modo que se obtiene la clase del 3, del 6, etc.

Para ordenar las mencionadas Clases, se lleva a cabo de nuevo la CO-—-
rrespondencia entre estas clases Yy de esta manera, se instaura 1a serie numéri
ca a la relacién (+ 1), (- 1):

. representante de la clase del # 1
o o representante de la clase del £ 2
B E representante de la clase del # 3
etc.

El proceso de construccidén de las tres operaciones anteriores es simul

taneo, esto significa que el nifio no las elabora en forma sucesiva, sino al -

e e A f e
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mismo tiempo. Cada una de las tres Operaciones atraviesa por tres estadios o -
niveles, cuya secuencia es igual en todos los nifios, es decir, que no obstante
las edades pueden cambiar, el orden en que se suceden los estadios se mantie--
ne. Esto significa, que en cada una de las tres operaciones los infantes pasan
por el primero y segundo estadio antes de arribar al estadio operatorio o ter-
cer nivel.

Aunque se pueden asociar los niveles con determinadas edades cronoldgi
cas, éstas son sdlo Ccercanas, pues cambian de una comunidad a otra e inclusive
de un nifio a otro, obedeciendo a 1las experiencias que cada uno posea.

a. Operacién de clasificacién

" 1a clasificacibn es una operacién 1éyica fundamental en el desarro--
1lo del pensamiento, ésta interviene en la construccién de todos los conceptos
que constituyen la estructura intelectual ". (9)

En este sentido, la clasificacién representa un agrupamiento fundamen-

tal, cuya importancia no se limita a su relacién con el concepto de nimero.

De manera general, se puede decir que: " clasificar es juntar por seme
janzas y separar por diferencias ". (10)

Ademas de estas relaciones, dentro del acto clasificatorio, se contem-
Plan la pertenencia y la inclusién.

La pertenencia es la relacidn que se lleva a cabo entre cada elemento
Y 1a clase de la que forma parte. Estd basada en la semejanza que dicho elemen
to guarda con la clase a la que pertenece, en atencidn al criterio de clasifi-
cacidn que esté practicando.

La inclusidn es la relacién que se instaura entre cada subclase y la -
clase de la gue se encuentra formando parte. Dicha relacién sirve para estable
cer que clase es mayor o tiene mis elementos que la subclase. Es decir, que la

subclase estd incluida en 1a clase.

Las clasificaciones pueden llevarse a cabo en forma interiorizada o en
forma efectiva o visible, la primera es cuando se clasifica pensando, sin los

9 Idem.

10 Idem.
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objetos concretos al alcance. La segunda consiste en juntar o separar los obje
tos concretos atendiende a sus seme)anzas y diferencias, éstos se pueden to---
car, mover, manipular, jugar con ellos. Esta altima es mis recomendable para -
los primeros grados de educacién primaria, en atencién a 1a etapa de desarro--

1lo intelectual en que se encuentran los infantes de este nivel escolar.

Es importante sefialar que si se quiere seguir el enfoque piagetano en
la practica educativa, al pretender favorecer la evolucidn de la operacidn de
clasificacidn, se deben plantear al escolar situaciones de aprendizaje donde -
no se le proporcione el criterio clasificatorio, pues el alumno es quien debe
elegirlo y no ser el maestro el que diga u ordene cémo hay que agrupar o clasi
ficar los elementos, porque entonces quien esta clasificando es el maestro y -
no el estudiante. Por lo due es esencial gue el maestro cree las situaciones o
experiencias de aprendizaje apropiadas, seleccionando Y emitiendo consiynas 1i
bres que permitan que sea el escolar guien realmente clasifique.

Para conocer el estadio en el que se encuentra el nifio en la operacién
de clasificacién, se considera necesario aplicar una prueba diagndstico en la
cual se recomienda utilizar como material clasificatorio los juegos Dienes; ma
terial creado por Z. P. Dienes, esti compuesto por 48 figuras geométricas gue
se caracterizan por las siguientes variables: color (rojo, amarillo, azul), -
forma (cuadrangular, circular, rectangular, triangular), tamafio ( pecuefio, gran
de), yrosor (delyado, grueso).

Las caracteristicas de la actividad que presenta el infante gue se en-

cuentra en el primer estadio de la clasificacién son las siguientes:

El nifio clasifica atendiendo a las semejanzas, por ejemplo: escoge un
elemento, seguidamente toma otro gue sea similar al anterior, después un terce
To que guarde semejanza con el segundo y asi sucesivamente selecciona cada ele
mento por alguna caracteristica en comin con el Qltimo gue ha acomodado, esto
significa que cambia criterio clasificatorio de un elemento a otro; el nifio 1o
gra como resultado de su actividad un objeto total, sitda cada elemento junto
al anterior obteniendo una continuidad en el espacio en el acomodo de las pie-

zas, ya que centra su atencidn en la blsqueda de semejanzas.

A este estadio de la clasificacién se le nombra " Coleccién Figural ",
que resulta de la actividad clasificatoria antes descrita. A veces le da un -

significado simbdlico a 1o yue estd realizando, es decir, si lo que estd ha---
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ciendo le encuentra parecido a un carro, completa la figura afiadiéndole las -

llantas.

Por otra parte, si lo que el nifio ha efectuado es una representacién -
de algo, no se puede evaluar a partir de ella el nivel clasificatorio, es de--
cir, que el nifio puede tomar los elementos del universo y pensar gue va a ha--
cér un oso, una casa, etc., esto es, tener la figura ya preparada, entonces no
estard clasificando, por lo que es esencial observar todo el proceso de las ac
ciones que el pequefio lleva a cabo y no Unicamente el producto, ya que puede -

ser igual en ambos casos.

El pequefic de este primer nivel deja bastantes elementos del universo
sin clasificar, concluyendo su actividad, ya que observa un objeto total gque -
ha organizado, y establece la pertenencia de cada elemento a la coleccidn en -

funcidn de la proximidad espacial.

Al finalizar este nivel el infante alcanza a reacomodar los elementos

de su clasificacién creando subgrupos, pero todavia no los separa.

A continuacién se ejemplifica grdficamente la coleccién figural del -

primer estadio de la clasificacidén en los cuadros # 1 y # 2.

Cuadro # 1. Primer estadioc de la clasificacidn

Coleccidn figural
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Cuadro ¥ 2. Primer estadio de la clasificacién

Coleccibén figural

Segundo estadio de la clasificacion.

En este nivel se manifiesta una evolucidn de la coleccién figural @& -

1a clase lbgica.

El primer 1loyro del nifio de este estadio en relacién al estadio prece-
dente es que empieza a fijarse en las diferencias entre 1l0S elementos y a to--—
marlas en cuenta, por 10 Gue crea aljunas colecciones separadas, a este esta-—
dio se le llama “ coleccién no figural n, ya que el resultado de su actividad
clasificatoria no es un objeto total, una figura, sino pequefios grupos. Esto -
debido a cque en uil primer momento. ol infante pretende que los elementos que -

agrupa en una clase sean los mas parecido posible.

Por otro lado, 1OS criterios clasificatorios los establece conforme -
realiza el acto clasificatorio, por ello 105 alterna o 10S modifica, aunque ya

no de elemento a elemento, sino de conjunto a conjunto.
1o anterior se representa en el cuadro ¥ 3.

En la ilustracidn se percibe que el infante cambia el criterio clasifi

catorio de conjunto @ conjunto, en el grupo de la izquierda el criterio es de

color y en la misma c%gsificacién pasd al criterio de forma, grupo de la dere-




o YR

cha.

Cuadro # 3. Segundo estadio de la Clasificacidn

_,f"\_l

Alternancia de criterio

En un primer momento de este segundo nivel, el nifio todavia no clasifj
ca a todas las piezas del universo, Pero proyresivamente afiade mis piezas has-
ta clasificar todo el universo. Esto advierte que el nifio ya acepta diferen-—-
cias, pues no busca miximas similtudes entre los elementos de un conjunto, es-

to le permite formar colecciones mis extensas.

La pertenencia de un elemento a un conjunto estd constituida por la -
similtud que guarda con los demds elementos del conjunto y no por la proximi--
dad en el espacio.

Paulatinamente, el nifio consigue anticipar y mantener el mismo crite-
rio clasificatorio.

Ademas, en este nivel, el Pejquefio logra clasificar un mismo universo
atendiendo a diversos criterios, por lo tanto, hay movilidad de criterios. Y -

puede integrar los subconjuntos correspondientes, como a continuacién se esque

matiza:
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Juegos Dienes

figuras rojas figuras amarillas figuras azules

grandes peguefias ¢randes peyuefias grandes pequefias

Las clasificaciones yue el nifio 1leva a cabo casi al concluir este es-
tadio son parecidas a las que realizarfia en el nivel operatorio, pero aqui adn
no contempla la cuantificacién de la inclusién, esto es: todavia no considera
que la parte estd incluida en el todo y que ésta comprende a las partes que la

componen .

Cuadro # 4. Segundo nivel de la clasificacidn
: P
. A% =
f' J
R I 'I [ |
'\\‘__,.

o

B oA A

Movilidad de criterios

Realiza pequefios grupos alternando el criterio clasificatorio y toma -
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en cuenta todos los elementos del universo.
Tercer estadio de la clasificacién.

El nifio del tercer nivel prevee el criterio clasificatorio que va a em
plear y lo mantiene durante todo el acto; también tiene 1la capacidad de clasi-
ficar atendiendo a diversos criterios (movilidad) y toma en cuenta todos los e
lementos del universo.

El mayor logro del estadio operatorio es gue lleva a cabo relaciones -
de inclusidn, asi por ejemplo ante 1a interrogante: :Qué habra mis, circulos o
figuras? el pequefio contesta que hay mds figuras, porque considera que los cir

culos estan incluidos en 1a clase de las figuras.

Ha logrado asentar cuantitativamente la relacidn (eirculos) - todo (£i
guras), porque deduce que hay mds elementos en la clase que en la subclase. Lo
anterior sucede gracias a la coordinacién interiorizada de la reunién Yy la di-
sociacidn que en el segundo nivel efectuaba de manera efectiva, ya que no po--
dria representar 1la operacién inversa para oryanizar el todo cuando se encon--
traba ante las partes. Dicha coordinacién de la reunién y de la disociacidn re
presenta la reversibilidad que distingue a la clasificacidn operatoria.

La importancia de la inclusidn respecto al nimero radica en que el ni-
fio podrd considerar que un nfimero menor estd incluido en otro mayor, asi por e
Jemplo: el 5 estd incluido en el 6, 7 etc.

Cuadro % 5. Tercer nivel de 1a clasificacién

/[ 4
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Anticipa el criterio clasificatorio y lo conserva. Como se observa en
el cuadro # 5, el criterio que previd es de forma y 1o preservd durante toda -

la clasificacidn.

b. Operacidén de Seriacidn

De manera similar a la clasificacidn, la seriacién es una operacién -
que constituye uno de los aspectos basicos en el desarrollo del pensamiento 15
gico.

" Seriar es establecer relaciones entre elementos que son diferentes -
en alglin aspecto y ordenar esas diferencias ". (11)

La seriacidén se puede realizar en dos direcciones: creciente y decre--

ciente.

La seriacién operatoria posee dos propiedades basicas: transitividad y

reciprocidad.

La transitividad consiste en deducir cuil es la relacidn entre el pri-
mer elemento y el Ultimo, de tres elementos que se comparan, uno enseguida del
otro. Es decir, que al establecer una relacidn entre un elemento de una serie
y de éste con el posterior, a través de la deduccién, se puede determinar cudl
es la relacidn entre el primero y el dltimo. Asi por ejemplo, si 2 es mayor -
que 1, v 3 es mayor que 2, entonces deductivamente, 3 sera mayor que 1, y a la
inversa, si 1 es menor gue 2, y 2 es menor que 3, entonces, 1 serd menor gue -
£35

La reciprocidad significa que cada elemento de una serie presenta una
relacion con el elemento inmediato tal gue, al contraponer o invertir el orden
de comparacién, la relacidén antes establecida también se invierte. Esto demues
tra que toda operacién comporta una operacidén inversa, esto es, si se estable-
cen relaciones de mayor a menor, también se pueden establecer de menor a ma---

yor.

Al igual que la clasificacidén, la seriacidn atraviesa por tres esta---

dios o niveles, con sus caracteristicas especiales cada uno de ellos.

Para el estudio de los estadios de la operacibn de seriacién, se em---

plea a manera de ejemplo, un material compuesto por 19 varillas, cuyo largo va

11 Tbidem. p. 8
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ria medio cm. de una a otra, siendo la mis pequefia de 6 cm.

Cabe hacer la aclaracion que en un primer momento, se le brindan al -
nifio Gnicamente 10 de las 19 varillas, de tal manera que la diferencia entre u
na y otra sea de un cm. Dependiendo de las seriaciones hechas por el nifio, se

le ofrecen la 9 restantes, las cuales van interpuestas en la primera serie.

Las caracteristicas de la actividad que presenta el nifio, atendiendo

al nivel de la operacién en que se halle, son las siguientes.
Primer estadio de seriacién.

El infante que se encuentra al comienzo de este nivel de la seria----
cidn, al sugerirle que ejecute una seriacidn, forma en un principio parejas -
donde la diferencia en tamafio se nota visiblemente entre un elemento y otro, -
Ya que considera a los elementos en términos absolutos " grande y chico ", no
establece todavia verdaderas relaciones. Considera el universo como los palos

largos y los cortos. Como a continuacidn se ejemplifica en el cuadro # 6.

Cuadro # 6. Primer estadio de la seriacién

Seguidamente, el infante realiza trios en 1los qgue introduce una nueva

categoria: la de las medianas, manejando de esta manera las categorias: largo,
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mediano y corto. Como se ejemplifica en el cuadro # 7.

Cuadro # 7. Primer nivel de la seriacidn

- i|.

Posteriormente, el infante seria cuatro o cinco elementos formande -

" escaleritas " en un solo sentido, creciente o decreciente, tomando en consi- |

deracién s0lo uno de los extremos como grande, mediano, o mis mediano, chico,

chiquito, esto debido a que ain no establece relaciones.

* Relacionar los elementos significa considerar un elemento en funcidn
de otro, y en el caso de las longitudes podrd expresarse como " mis largo -
que ", " mas corto que “ ". (12)

Al llegar al término de este primer nivel, el nifio logra seriar toman-
do en cuenta la linea base. Esto se debe a que ya no fija su atencidén en uno -
de los extremos, sino que considera la longitud total de los elementos, alcan—

zando a ordenar 4 6 5 varillas. Como se ilustra en el cuadro # 8.

12 Tbidem. p. 29
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Cuadro # 8. Primer nivel de la seriacibén

l\ll ||||

Segundo estadio de la seriacidn.

El nifio que se encuentra en este estadio cuenta ya con la capacidad de
construir la serie de 10 varillas por tanteo, ejemplo: escoge primeramente una
varilla que compara con la primera, después selecciona una tercera que equipa-
ra en la dos anteriores para resolver dénde va a ubicarla y asi continGa hasta
seriar todas las varillas, considerando la linea de base.

No obstante, cabe sefialar que una vez realizada una seriacidn, el nifio
se topa con dificultades sistemidticas al intercalar nuevos elementos, logra in
sertar dos o tres elementos, pero ante la complicacidén de concluir la activi--
dad, por requerir cotejar cada elemento con los ya seriados, prefiere deshacer

su serie y montarla nuevamente por tanteo, ahora con 1os nuevos elementos.

El nifio del segundo estadio no puede intercalar las varillas ya que e-
llo requiere considerar simultineamente las dos formas en que se puede presen-

tar la reciprocidad. Ejemplo grafico en el cuadro # 9.

Como el nifio todavia no ha construido la reciprocidad, actta de la ma-

nera siguiente respecto a las formas en que se presenta.

El pequefio puede verificar que si el elemento A es mayor que B, éste -

es menor que C, sin embargo, todavia no puede deducir la inversidén de la rela-
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cidn, ya que no coordina las dos relaciones reciprocas.

Cuadro # 9. Segundo estadio de la seriacién

El infante puede relacionar cada elemento con el anterior Y con el ele

mento posterior de la serie, aunque lo hace en forma sucesiva, ¥Ya ¢ue no puede
considerar que un elemento es més grande gue otro, y a la vez mas pequeiio gue
otro. g

o ———

Tercer estadio de la seriacidbn.

En el tercer estadic, el nifio emplea un procedimiento sistemiticoe para
realizar la seriacidn, esto debido a que ha construido la reciprocidad y la -
transitividad, que en el estadio anterior no habra logrado. El nific puede anti
cipar la serie en orden creciente o decreciente, es decir, si realiza una se--
rie creciente, selecciona primeramente del conjunto la varilla mds pequefia, -
después la que sigue y asi sucesivamente hasta finalizar la serie. Ejemplifica
cién gréfica en el cuadro # 10. Pero, si por el contrario, el pequefio decide -
armar la serie en sentido decreciente, acomoda en primer término la variila -

mids grande, hasta concluir la serie con la mas chica, siendo el proceso inver-

50, como se ilustra en el cuadro # 11.
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Cuadro # 10. Nivel operatorio de la seriacién

...mlll\n\m\”l

Serie sentido creciente

Cuadro # 11. Nivel operatorio de la seriacién

m\\\“\\\\\lm..

Serie sentido decreciente
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c. Operacidén de Correspondencia

El estudio de los inicios de la cuantificacién ha llevado a plantear -
el problema de la correspondencia. Comparar las cantidades de dos conjuntos -
es, en efecto, poner en proporcién sus dimensiones, o bien, colocar sus elemen
tos en correspondencia término a término. De estos dos sistemas, sdlo este Gl-
timo se presenta como el constitutivo del nimero entero, pues facilita el cil-
culo mas elemental y mis directo de la equivalencia entre dos o mis conjuntos.

" La correspondencia término a término, o correspondencia biunivoca, -
es la operacion a través de la cual se establece una relacién uno a uno, entre
los elementos de dos o mas conjuntos a f£in de compararlos cuantitativamente “.
(13)

En este sentido, como en el caso del concepto de nimero, las operacio-
nes de clasificacidn y seriacifn se fusionan a través de la operacién de co---
rrespondencia de tipo cuantitativo. No siendo asi cuando éstas operaciones a--
tienden a las propiedades cualitativas de los elementos que constituyen los -
conjuntos que hay que clasificar, seriar o poner en correspondencia.

Desde esta perspectiva, la operacidn de correspondencia de tipo cuanti
tativo significa la asociacién o la fusidn de la clasificacién y la seriaciédnm,

ya que:

Mientras se estd clasificando atendiendo a las cualidades de los obje-
tos, la clasificacidn es una operacién interesada en las semejanzas: los ele--
mentos se agrupan basdndose justamente en las similtudes gue guardan entre si
Yy se consideran equivalentes en funcidn del criterio gue se selecciona indepen

dientemente de sus diferencias.

Y con respecto a la seriacibn, cuando ésta se efectila en funcidn de -
criterios cualitativos, la operacién de seriacién atiende a las diferencias, -

ya que se basa, ciertamente, en ordenar esas diferencias.

Lo anterior hace evidente que en el campo de lo cualitativo, la clasi-
ficacién y la seriacién se encuentran disociadas. No obstante, cuando se trata
de establecer la equivalencia numérica de los conjuntos, esto es, cuando se ex
cluyen las cualidades, los conjuntos son considerados a la vez como equivalen-
tes y como diferentes.

13 Ibidem. p. 14
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Son equivalentes ya gque, a un elemento equis de un conjunto le puede -
corresponder un elemento cualyuiera en el otro; esto, debido a que los elemen-

tos son considerados como unidades, piezas intercambiables.

Son diferentes porgue pueden tener un orden, es decir, que si al lle—-
var a cabo la correspondencia acomodd la ficha B en segundo lugar, esa ficha -

no podrad ocupar otro sitio (sdlo que se intercambie con otra).

Es en este sentido que puede afirmarse que la nocién de nimero es pro-

ducto de una sintesis de la clasificacién y la seriacidn.

Al igual que las operaciones de clasificacidn y seriacidn, la corres—-

pondencia pasa por tres estadios o niveles de formacidn.

Para detectar el nivel de la operacidén de correspondencia en que se en
cuentre el nific que ingresa a primer grado, se puede hacer uso de un material
compuesto por 9 fichas rojas y 9 azules.

Enseguida, se presentan las caracteristicas de las acciones que los in-
fantes realizan en cada uno de los tres niveles de la operacién de correspon--

dencia.
Primer estadioc de la correspondencia.

En el primer estadio, el nifioc no establece una correspondencia biunivo
ca, al sugerirle que integre una hilera igual gue otra hilera o columna gue se
le muestra, €1 acomoda;é los elementos para igualarlos con la longitud de la -
columna modelo, esto debido a que él fija su atencidén en lo large de la mues--
tra, en el espacio que ocupa y no en la cantidad de elementos, al colocar las
fichas lo hace de tal manera que la primera ficha y la Oltima concuerden con -
las fichas de la hilera modelo, independientemente de la cantidad de elementos
gque ocupe para realizarla. Ejemplo en el cuadro # 12.

Al separarle o juntarle los elementos de una hilera, de tal modo que -
la longitud de ésta se altere, es decir, que se efectlle una transformacién es-
pacial en la ubicacibén de los elementos, el nifio afirmard que no es lo mismo y
al interrogarle qué hacer para que hubiera igual, sugiere quitar o agregar fi-
chas para que las columnas gueden otra vez de igual longitud, lo gue para é1 -
es indice de que poseen la misma cantidad de elmentos. El pequefio estd centran
do su atencién en el resultado de la transformacibén y no en la accidén de trans

formar.
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Cuadro # 12. Primer estadio de la correspondencia

Segundo estadioc de la correspondencia.

El nifio de este estadio, a diferencia del estadio anterior, es capaz -
de construir la correspondencia biunivoca cuando se le da la misma consigna -
que en el estadio anterior. Al organizar su hilera de fichas busca que sea e--
quivalente cuantitativamente a la del modelo. Ejemplo en la ilustracidn del -
cuadro # 13.

Como se aprecia en el dibujo del cuadro, para establecer la correspon-
dencia término a término, el nifio coloca cada ficha azul exactamente abajo de
cada ficha roja de tal modo que consiga observar de manera ohvia la correspon-
dencia que &l mismo instaurd; esto le permite asegurar que los dos conjuntos -
contienen la misma cantidad de elementos.

A partir de los dos conjuntos que puso en correspondencia, si se le mo
difica la distribucién espacial de las fichas de uno de los conjuntos (acercin
dolas o alejéndolas), el nifio sostendrd que ya no hay lo mismo. Esto significe
que aunque el pequefio ya organiza la correspondencia biunivoca al dejar ésta -
de ser evidente perceptivamente, sus afirmacicnes las sustenta de nuevo en la

longitud de las hileras.

Si se le pregunta gué hacer para que haya la misma cantidad de las fi-
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chas en los conjuntos establece de nuevo la correspondencia biunivoca acercan-
do cada elemento cada elemento de un conjunto con cada elemento del otro, de -
tal modo que la correspondencia se aprecie a simple vista.

Cuadro # 13. Segundo estadio de la correspondencia

Ante la imposibilidad de llevar a cabo en forma interiorizada la ac——-

o — -

cidén inversa, el nifioc de este estadio necesita realizar la manera concreta o -
visibile.

Pese a que el nifio ha descubierto ya una manera eficiente de estable--
cer la equivalencia cuantitativa entre dos conjuntos, esta forma sélo es vali-
da para garantizar la conservacién de la cantidad cuando 1a correspondencia -
término a término entre los elementos de ambos conjuntos sigue siendo visible.
Ver cuadro # 14.

Es comin que en este estadio el nifio conozca el nombre de los ndmeros.
El pequefio al contar estd estableciendo una correspondencia término a término
entre la serie de los nombres de los nimeros Y un conjunto de elementos concre

tos; ejemplo: si a un elemento lo nombra en quinto lugar, le corresponde el -

nombre cinco, pero no esta claro que cinco incluye también a todos los elemen-

tos contados antericrmente. En este momento la numeracidn verbal no es sinéni-




Pero al contrario, cuando el infante esti en periodo de transicién ha--
cia el tercer nivel, al contar los elementos de conjuntos equivalentes que tie

Cuadro # 14, Segundo estadio de 1a correspondencia

Tercer estadic de la correspondencia.

Al plantearle al nifio del nivel operatorio que tome tantos elementos co
mo los de la columna modelo, puede hacerlo valiéndose de la correspondencia -
biunivoca de manera visible; aunque también en algunos Casos seleccionando j--
gual cantidad de fichas azules y fichas rojas que se le Presentan sin tener -

El nifio del tercer estadio afirma ia conservacién, pero en ocasiones no
la fundamenta Y cuando si 10 hace, puede dar los siguientes argumentos; * exis
te 1o mismo porque no se quitd ni se anadid nada "+ " la hilera de las fichas

rojas es mis larga POrque las fichas estén alejadas y la de 1ag azules es mas
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corta porgue estan més Cercanasg ", o hay 10 mismo borque se pueden colocar de
nuevo como estaban antes o,

que las configuraciones realizadas, considerando dichas acciones como contra--
rias una de 1a otra y eso es 1o que da acceso a volver en forma interiorizaga
al punto del cual se partid, sin tener que efectuar concretamente 1a accidn, -
es decir, si se alaryo, acortar; si se acortd, alaryar. Lleyando a este momen-
tor se puede asegurar gue el nifio S& encuentra ya enp el estadio Operatorio de -
la correspondencia Y ha construido 1a nocién de conservacién de cantidades dis
continuas,

servacién de cantidag respecto al nimero, Porque el nifio podri considerar que
un conjunto de ocho elementos sers equivalente atddos.lesconjuntos que conten-

s

yores que ocho, independientemente de la disposicién espacial de sug elemen——--
tos. Ver cuadro # 15,

Cuadro # 15, Nivel Cperatorio de ]a correspondencia

. G -
oo @ @

Como se ha dejado entre Ver, las operaciones de clasificacidn Y seria-




cién, combinadas en 1a operacién de Correspondencia de acuerdo a su proceso de
evolucidn, se presentan primeramente en su forma Cualitativa, para posterior--

En este sentido, 1a teoria Psicoyenética pPostula que el nifio puede 1ie

var a cabo tempranamente la correspondencia Cualitativa, no asf la correspon--
dencia cuantitativa, que se utiliza para Comparar cantidades.

Al respecto Piaget opina:

" Muy diferente es 13 correspondencia término a
término no cualitativa puesto que no se limita
a determinar 1las Correspondencias en funcién de
las semejanzas Y diferencias, sino gue asociaz -
un elemento Cualquiera de uno de los conjuntos
&on uno de log elementos’—también cualquiera-

del otro conjunto con 1a dnica condicién de con
tar una sola vez este elemento ", (14)

De lo anterior se deduce que es e3 criterio Cuantitativo el due permi-
te la concepeidn de cantidad, siendo por elle las Operaciones de clasifica——w-

cién, seriacién Y correspondencia de tipo cuantitative las mis cercanas, préxi

Mmas a la conceptualizacidn de la nocién de nimero. Es importante recalcar que

forma Cuantitativg.

Por 10 gue es recomendable, desde una visién piagetana, que en la prac

tica educativa, a) manejar 1a construccién del concepto de nimero, en un pri--

mer momento se le broporcionen al alumno actividades donde practique las opera

ciones en cuestién en su tipo cualitativo, atendiendo al Proceso natural de -

VOS. En el entendido de que en estas dltimas, el pequefio concibe los elementos

de un conjunto como unidades independientemente de todos los atrihutos cualita

VOos que los Caracterizan a3 comparar dos o mis conjuntos, tendiendo 1a necesi-
dad de utilizar Correspondencia témino 3 término para Comparar la igualdad o

desigualdad de conjuntos. Siendo esta actividad 1a due paulatinamente le permi

14 Jean Piaget, 13 ensefilanza de las matematicas modernas. p. 138
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te al nifio descubrir que la cantidad no cambia, sean cuales fueren 1as caracte
risticas de los elementos y su disposicién espacial.

Ceso evolutivo del nifio que realiza acciones sobre los objetos, observa cbmo -
éstos responden a las acciones que &1 les aplica, reflexiona ¥ va coordinando
POCO a poco los distintos resultados gue obtiene.

en qué estadio de 1las operaciones de Clasificacién, seriacién y corresponden--
cia se encuentran, utilizando Para ello los distintos materiales recomendados
en cada una de las Operaciones en el presente trahajo.

lares, se 1les proporcionan las experiencias, actividades de aprendizaje adecua
das para facilitar el pase de un estadio al siguiente dependiendo del nivel en
que se hallen. 1o anterior, con miras a Qque los alumnos, o al menos la genera-
lidad de ellos, alcancen el tercer nivel o nivel operatorio de las operacio-
nes tratadas. Para seguidamente, iniciar las actividades Para la construceién
de la serie de nimeros del uno al nueve,

zon de que el nifio al ingresar a Primer ¢rado generalmente no ha logrado el nji
vel operatorio, aunque haya cursado 1a educacién preescolar, Ya que como se -
Puede verificar, el mismo pPrograma de educacién preescolar 1o advierte oficial
mente. Ver anexo # 1.

Ademds, con base en la experiencia docente de las autoras del trabajo
se ha detectado que en ocasiones, alyunos nifios con antecedentes de preescolar
no han superado, incluso, el Primer y Segundo nivel de lag operaciones 1égico -
matematicas en cuestign, sin excluir a los alumnos que no han cursado el jar--
din de nifios.

De ahi 1a importancia que el programa de primer grado en sy parte ope-
rativa - actividades - atienda a 1o dicho hasta ahora. v que contemple situg--
ciones An arrendizaje que diagnosticquen Y faciliten el Proceso de construccién
del contenido matemitico en estudio.




Hasta aqui se ha analizado la psicogénesis de 1a construccién del -

de construccidn de 1a representacidén grafica de dicho concepto, en el entendi-
do de que es fundamental el uso de las mismas cuando e1 infante haya construi-
do el concepto en cuestidén, o bien, esté en proceso de hacerlo, Y no antes.

Asi se tiene que, desde una 6ptica piagetana, una vez que el nifio ha -
logrado definir Y comprender la nocidn de nimero o se encuentra en proceso de
hacerio, surge en &1 1a necesidad de expresario graficamente con €l objeto de -
aplicar dicho concepto en situaciones que se le presenten, dentro Y fuera de -
la escuela, y tenga que hacer uso de este contenido matemitico,

A continuacién, se explica el proceso de cémo €S que el pequefio llega
& construir, comprender Y manejar signos matematicos en concordancia con sy -
significado convencional y arbitrario.

4. Proceso de Construccidn de la Representacién Grafica del Concepto de Némero

El proceso Psicolbgico, desde una perspectiva pPsicogenética, que se da
en el nifio a través del cual llega a comprender Y utilizar representaciones -
graficas arbitrarias y convencionales es, al igual que 1a construccién de los
conceptos, un proceso evolutivo, gue se va dando en su afén por interpretar y
epresentar la realidad social con 1la que estd interactuando, valiéndose de -
signos culturai Y socialmente aceptados. Lo gue permitird tener un mayor domi-
nio sobre el entorno sdcial en el cual se estd desenvolviendo. Estableciéndose
asi, en témminos piagetanos, un eguilibrio © adaptacién entre el nifio Y su mun
do.

primeros afios de vida (dos afios aprox.)}. Dichos dibujos se caracterizan por -
ser grafismos, los cuales no representan nada; el pequefio efectiia trazos que -
para el son rayas, lépices, etc.

Seguidamente, el nifio le concede significado a sus grafismos cuando ya
ha terminado de hacerlos, por ejemplo, después de trazar algunas lineas, obser
Va su trabajo y afirma dque son casitas.
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con algun objeto real, intenta completar su dibujo tratando de gue se asemeje
2 lo que se le parecié en un principio.

A partir de que el nifio le da un significado a sus dibujos, ya sea an-;
tes, durante o posteriormente a su realizacién, dichos dibujos constituyen re-
presentaciones graficas, Pues ya establece una relacién entre el significado -
(dibujo) y e1 significado (el que el nifio le concede).

Particularmente, en 10 due concierne al proceso de formacién de la re--
bresentacién grifica aritmética sobre el concepto de nimero, segin estudios -
realizados por Genoveva Sastre y Montserrat Moreno, tratadista de la corriente
piagetana, el proceso de construccidén es el siguiente;

que realiza y lo que bretende representar. Por ejemplo, dibuja un carro para -
Tepresentar un conjunto de 3 galletas.

Seguidamente, el nifio hace un grafismo por cada unidad del conjunto que
quiere representar, de modo gue realiza tantos dibujos como elementos contiene

con los elementos representados. Ejemplo, para representar un conjunto de seis
trompos, dibuja seis circulos, o bien, seis trompos.

Después, 1 peyuefio emplea numerales (representaciones yraficas de los
nimeros ) para representar la cantidad de objetos que hay en el conjunto. No -
obstante, esta representacion es un mero etiquetaje para cada uno de los ele--
mentos que inteyran el conjunto, ya que el nifio 4ue no ha construido 13 inciu-
5idn utiliza tres numerales, por ejemplo: 1, 1, 1 & 1, 2, 3 al representar un
conjunto de tres elementos, esto 1o hace Fara estar convencido de Gue estén re
presentados todos los elementos y no emplea un solo humeral, ya que para asequ
rar que el numeral 3 representa un conjunto de tres elementos debe haber com--
prendido la inclusién, ¥a que en este numeral estin incluidos el uno, ei dos,
Y el tres.

Por Qltimo, el infante que ha construido 1a inclusién hace uso de los
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nNumerales comprendiendo 1o que siynifican.

Ahora bien, para crear los medios didicticos a través de situaciones -
de aprendizaje que estimulen el desarrollo simbélico del niflo, para que éste -

que corresponden a la funcidn simbdlica, en 1a aceptacién que Piaget da a. tales
términos como: significado, significante, simbolo y signo.

Toda representacién grifica implica siempre 1a relacion de dos térmj——
nos: significado Y significante grafico.

El significado es el concepto o la idea que un individuo, en este caso
el escolar de primer grado, ha elaborado sobre algo y existe en €l la necesi--

Un simbolo pPsicogenéticamente implica una relacién de semejanza entre
el significado Y el significante; por ejemplo, si se le pide al nifio que simbo
lice un l4piz y sélo hace una 1inea en forma de palo, el simbolo es espontineo
e inventado, cuando el nifio integra intelectualmente el simbolo con el objeto
Se produce el proceso denominado asimilacién, simbolo €S pues, una representa-
cibn individualizada de la realidad para poderse referir en Sua ausencia. 13 u
niversalizacién y aceptacién de un simbolo se convierte en un signo, el cual -
es arbitrario ¥ convencional, pues Supone una vida socia] Y organizada. Un sig
no, puede ser por ejemplo, un dibujo de una mano dejando caer un papel con un
circulo cruzado, para expresar que no se arroje basura. E] broceso de acomoda-

Particularmente, al abordar conceptos matemiticos mis a113 de una rea-
lidad empirica, basada ésta en una Operalizacidn concreta de los objetos, y po
der prescindir de los mismos, trascendiendo a niveles intelectuales cada vez -
mis altos, se hace evidente la necesaria utilizacién de 1a representacién gri-
fica.

En este sentido, para representar 1a conceptualizacidn de un nimero -

Cualquiera a través de una representacidn grafica, 1a relacién que se estable-




- 55 -

Ceé entre el significado Y el significante, Y convencional.

El concepto de ntmero, de un namero cualquiera, - dog - por ejemplo, -
el numeral (representacién gréfica de los nimeros) 2 es un significante grafi-
CO cuyo signficado es e} concepto de nimero dos, Dicho numeral es un signo ar-
bitrario y convencional, Arbitrario, porque el dibujo del nimero dos no guarda
ninguna semejanza con ei concepto que representa, ya que tiene la posibilidag
de adpotar muchas formas diferentes, ninguna de lag Cuales guardan semejanzas
con el objeto representado, Convencional, Ya que para que una Persona establegz
ca la relacién significado - significante, requiere conocer 1a convencidn que
establece as{ se representa graficamente dicho concepto.

Es importante recalcar queé en las actividades de aprendizaje que se -
pPropongan al nifio, log numerales en ningin momento deben ser considerados en -
forma independiente de su significado. Ya que el infante construye un signifi-
cado para el cual elaborard un significante, Y para que este significante sea
tal, es fundamenta] nunca perder de vista sy relacién con el significado que -
I'epresenta.

137530




CAPITULO v

ANALISIS DEL PROGRAMA DE PRIMER GRADO

A. Fundamentacién Tedrica del Programa dei Primer Grado

* Integracidn

de integracidn.

La integracién consiste en presentar al alumno las cosas Y hechos, co-
mo se presentan en 1a realidad, como un todo unificado.

El concepto de integracién es afin al sincretismo, difundido por Clapa
rede, Decroly, Piaget e importantes bedagogos de 1ia Escuela Activa; quienes -
postulan que el pensamiento del nifio de 6 a B afios eg global, porgue primera--
mente capta conjuntos Y manifiesta dificultades en 1a percepcidn de 1os deta--
1les, debido a 1a incapacidad de analizar y sintetizar las partes y el todo &n
un grupo relacionado.

se le ensefian relacionadas unas adquisiciones con otras, para que forme un blp
que interrelacionado, que se grabe en sy inteligencia, especificamente en la -
memoria, pero una memoria de tipo operativo; cue las adquisiciones entren en -
Su interior como algo vivido en 1a prictica. Aqui el papel de 1a vivencia fun-
damental en e aprendizaje.

das a un estimulo Gnico, sino que, responde de manera total a una configura—--
cidn compleja de estimulos. Estag configuraciones constituyen las partes de un
todo organizado.

De esta manera, los hechos que Comprenden la realidad del mundo, se 1e
presentan al infante como un tode indiferenciado, sdio serd a través de 1a dis
criminacién de 1les diferentes fendmenos Como aprenderd, poco a poco, a organi-
Zar su pensamiento de una manera més diversificada, esto es, ird incorporan—--
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do nuevas experiencias a las anteriores; de tal forma que se amplie sy compren
sién del mundo, valiéndose para ello de la representacién simbdlica, 1a que le
facilitard mayor libertad para Captar, interiorizar Y expresar su realidad.

Esta psicologia ha tenido una yran trascendencia en e1 campo de la pe
dagogia, sobre todo en e concepto de percepcién, término fundamental para es-
ta corriente tedrica; 1o que percibimos depende de los intereses, actitudes, -
experiencias previas.

El campo coneptual alude al significado 4ue se atribuye a la informa-
cidn recibida a través de 1los sentidos, este significado se haya parcialmente

El primero es E1 Método de Esquemascnnceptuales, que consiste en to--
mar como niicleo integrador ung idea eje de la ciencia o una situacién real dei
mundo del nifio, en torno & 1los caules se agrupan los contenidos a tratar, este

mentacidn, etc.) 1os Cuales pueden ser nficleos integradores.

El tercero es E1 Método de Objetivos, que consiste en 1la blsqueda de
metas comunes a un conjunto de ireas de aprendizaje. Para este programa se eli
gid como objetivo central el de Expresidn.

contenidos del Programa, mientras que el de procesos y el de objetivos, a 1a o

peratividad dindmica dex broceso de aprendizaje, fase de la metodologia referj
da a las actividades sugeridas en el proyrama. Anexo 2.

]
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Desde una perspectiva didactica, el programa esti organizado en ocho -
unidades. Cada unidad consta de cuatro partes o mddulos (formados por el ni---
cleo integrador, los objetivos especificos Y las actividades). Ejemplificacién
en el anexo 3.

El mddulo se define como un conjunto de elementos independientes que,
por si mismos, constituyen un todo y que integran un todo mayor: la unidad. E-
jemplo en el anexo 4.

Tanto las unidades como los mddulos, asi como los elementos que los in
tegran estan elaborados atendiendo a los objetivos yenerales del grado esco---
lar.

* Estructura metodolégica en el &rea de matemiticas

En esta area, el proceso que debe seguir el alumno para yue llegue por
si mismo a la adguisicién de conceptos matemdticos, es el de un modelo matemd-
tico, y el proceso consiste en lo siguiente: se empieza seleccionando algin su
ceso o fendmeno de la realidad que interesa estudiar (abstraccién), luego se -
construye un modelo matemitico del mismo, de manera que pueda hacerse un anali
sis de sus propiedades ¥ se llegue a algunas conclusiones (deduccién 16gica).
Finalmente, se interpretan esas conclusiones a la misma realidad de la cual -
se partid.

Lo anterior se esquematiza asi:

> Modelo Matemitico

Deduccién Légica Aplicacién

REALIDAD <:——

Abstraccién
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C. Descripcién de 1as Cuatro primeras unidades

Para llevar a cabo una descripcidn detallada de las actividades rela--
cionadas con el concepto de nimero de las cuatro primeras unidades, se tomaron
ciertos criterios para su desarrollo, como son: actividad medular Y actividad
de apoyo. Se 1lamd actividad medular a las actividades que directamente presen

ficial de primer yrado, sino que fueron establecidos con fines de realizar es-
te trabajo; considerando que de esa manera se podria dar mas importancia a -
unas actividades que a otras.

Asimismo, para 1a descripcién de las actividades se seleccionaron aque
llas que contemplan las operaciones de Clasificacidn, seriacién Y corresponden
cia.

A la vez, se respetd 1a integracién de las &reas, se tomd en cuenta el
nicleo integrador de 1a unidad, nficleo integrador del mddulo Y su objetivo es-
pecifico.

Cabe sefialar Gue a partir de 1la gegunda unidad se presenta en forma ex
plicita el proceso para la construccidén del concepto de nimero.

Antes de iniciar con el contenido de las cuatro unidades de aprendiza-
je, en el programa se presentan una serie de ejercicios de breparacién para 1a
maduracién del desarrolio de la personalidad del nifio. Los cuales se realizan
en el libro recortable.

En lo referente al desarrollo del aspecto congnoscitivo para la trans-
formacién del pensamiento preldgyico al 1byico, se presentan en el libro recor-
table algunas actividades de comparacidn y clasificacidn de forma, tamafios, co
lores, textura y posicién (ejercicios de 1a pagina X-XIV del 1ibro recortable)

Unidad 1: Percepcién del medio

Las actividades que sugiere esta unidad contemplan la clasificacién -

e T S A L
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cualitativa en su caracteristica generai como operacidn 1égica en el desarro—-
llo del pensamiento. Tales actividades, presentan también 1a operacién de se—-
riacién en su aspecto cualitativo, atendiendo al contenido de aprendizaje de -
la unidad en su integracién. E1l programa escolar no maneja estas actividades -
en forma explicita para que el docente las utilice con la finalidad de que el
alumno construya la nocidn de nimero.

Con respecto a 1a correspondencia, en esta unidad el programa no sugie
re actividades relacionadas con esta operacién como se puede verificar en el -
cuadro nimero 17.

Nicleo Inteyrador de 1a Unidad:

Observacidn de la realidad que rodea al nifio, utilizando los sentidos,
toma de conciencia de sy @Squema corporal, descubrimiento de las posibilidades
de su cuerpo, y expresién de 1o observado en diferentes lenguajes.

Modulo 1. Yo.

Nicleo Integrador del Médulo:

lidades, expresién de 1o observado e integracién a Una nueva modalidad de gru- L
po social.

Modulo 2. las cosas que veo. 1

Nicleo Integrador del Mbdulo:

do, en distintos lenguajes.
Objetivo Especifico:

- Clasificar los objetivos por su forma y tamafio.
- Identificar los colores rojo, azul y amarillo.

Actividades:

2.1 Clasificacién cualitativa.
2.5 Clasificacién cualitativa.
2.7 Clasificacién cualitativa.
2.9 Clasificacién cualitativa.

2.13 Clasificaciédn cualitativa.
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2.14 Clasificacién cualitativa.
2.5 seriacién cualitativa.
Ver anexo 5.

Mbdulo 3. Cémo son ias cosas.
Nicleo Integrador de la Unidad:

Observacién tdctil, gustativa Y olfativa de 1o que rodea al nifio, su -
clasificacién de acuerdo con 1o observado y expresidn, en distintos lenguajes.

Objetivo Especifico:

Clasificar objetos Por su textura, aplicando el sentido del tacto.

Clasificar sustancias Y alimentos por su sabor, en dulces Y salados, &cidos
Y amargos.

Clasificar objetos por su olor.
Actividades:

3.1 Clasificacién cualitativa.
3.7 Clasificacién cualitativa — cuantitativa.
3.12 Clasificacién cualitativa,
3.15 Clasificacién cualitativa.

Mbdulo 4. Cémo suena y dbnde esti.

Nicleo Integrador del Mddulo:

Observacidn auditiva, expresidn de 1o observado, en distintos lengua-—-
jes, y ubicacién de las cosas en relacién con el nifio.

Objetivo Especifico:

~ Identificar los niveles de la intensidad del sonido (débil y fuerte) produci
do por objetos y seres.

Actividades:

4.5 Seriacidn.
Ver anexo 5.

Unidad 2: El nifio, la familia Y la casa

En esta unidad se presenta en forma explicita la metologia para la en-

sefianza del concepto de nidmero, plantedndose para ello, un objetivo especifico
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Y una serie de actividades en cada uno de los médulos que integran la unidad.
Nicleo Integrador de 1a Unidad:

Observacidn de actividades del hogar, descubrimiento de las funciones
de la familia, de las necesidades bisicas y formas de satisfacerlas, Y exXpre—-
sion de sus observaciones y experiencias, en distintos lenguajes.

Mbdulo 1: Lo que me gusta hacer.
Nicleo Integrador del Mbdulo:

Descubrimiento de 1las necesidades del nifio Y cémo se atienden, y expre
5idn de sus Observaciones y experiencias, en distintos lenguajes.

Objetivo Especifico:

- Adquirir la nocién del nimero uno Y algunas de sus representaciones.

Actividades:
1.1 Clasificacién cualitativa.
1.6 Seriacién cualitativa. |
1.7 Correspondencia cualitativa. M
1.9 Actividad medular.
1.10 Actividad de apoyo.
1.11 Actividad de apoyo.
1.13 Clasificacién cualitativa.
1.17 Clasificacién cualitativa,

Ejemplificacién en el anexo 5.
Médulo 2: La familia.
Nicleo Integrador del Modulo:

Observacidén de las diversas actividades de 1a familia, descubrimiento
de sus funciones Y expresién de sus Observaciones y eXperiencias, en distintos
lenguajes.

Objetivo Especifico:
~ Adquirir la nocién del nimero dos ¥ algunas de sus representaciones.

Actividades:

2.1 Clasificacién cualitativa.
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2.7 BActividad medular.

2.9 Clasificacién cuaiitativa.
2.8 Actividad de apoyo.

Ver anexo 5.

Modulo 3. 1La casa.
Nicleo Inteyrador del Madulo:

Observacidén del escenario familiar y expresidn de Sus observaciones y
experiencias, en distintos lenguajes.

Objetivo Especifico:
- Adquirir la nocién del nimero tres Y algunas de sus representaciones.
Actividades:

3.1 Clasificacién cualitativa.

3.7 Clasificacién cualitativa - cuantitativa.

3.10 Actividad medular.

3.9 Actividad de apoyo.

Ejemplificacién en el anexo 5. !

Mbdulo 4. Ios servicios de la casa.
Nicleo Integrador del Mbdulo:

Descubrimiento y observaciones de ios servicios de la casa como satis-

factores de necesidades Y expresidn de lo observado, en distintos lenguajes.
Objetivo Especifico:

- Adquirir la nocién del niimero Cuatro y algunas de sus representaciones.
Actividades:

4.1 Clasificacién cualitativa.
4.6 Seriacién cualitativa.

4.7 Actividad medular.

4.8 Actividad de apoyo.

4.9 Actividad de apoyo.

4.10 Actividad de apoyo.

4.11 Actividad de apoyo.

Las actividades sugeridas en este mbédulo, atienden al interés 10dico del nifo.
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Unidad 3. Necesitamos unos de otros
Nicleo Integrador de la Unidad:

Observacidn de fendmenos naturales para descubrir fendémenos més comple
jos de orden social, Y expresar sus observaciones y experiencias, en distintos
lenguajes.

Médulo 1. Las semillas.
Nicleo Integrador del Mddulo:

Expresidn oral, corporal y plastica de las observaciones y experien---
cias acerca del nacimiento de 1las plantas.

Objetivo Especifico:
- Adquirir 1a nociédn del nimero cinco Y algunas de sus representaciones.
Actividades:

1.7 Actividad medular.
1.8 Actividad de apoyo.

1.9 Actividad de apoyo.

1.10 Actividad de apoyo.

1.19 Clasificacién cualitativa.
Anexo 5.

Médulo 2. Nacemos.

Nicleo Integrador del Mbdulo:

Expresidn oral, corporal y pléstica de observaciones Y experiencias re
lativas al crecimiente de las personas y a la adquisicidn de nuevos aprendiza-
jes a medida que crecemos Y nos desarrollamos.

Objetivo Especifico:
- Adquirir la nocién del nimero seis Y algunas de sus representaciones.

Actividades:

2.2 Seriacién cualitativa.
2.3 Actividad medular.
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2.9 Actividad de apoyo.
2.10 Actividad de apoyo.
2.22 Actividad de apoyo.
2.13 Clasificacién cualitativa.
2.16 Clasificacién cualitativa.

Mbdulo 3. Crecemos.
Nicleo Integrador del Mddulo:

Expresién en distintos lenguajes, de las observaciones Y experiencias
relativas al crecimiento de las Personas y a la adquisicién de nuevos aprendi-
zajes a medida que crecemos Y nos desarrollamos.

Objetivo Especifico:
- Adquirir la nocién del nimero siete y algunas de sus representaciones.
Actividades:

3.15 Actividad medular.
3.16 Actividad de apoyo.
3.2 Seriacién cuantitativa.
3.9 Seriacién cualitativa - cuantitativa. i

Modulo 4. Colaboramos.
Nicleo Integrador del M3dulo:

Descubrimiento de la necesidad de colaborar y organizarse para satisfa
cer necesidades dentro de 1a familia y de la escuela.

Objetivo Especifico:
- Adquirir la nocién del nimero ocho Y algunas de sus representaciones.
Actividades:

4.9 Actividad medular.
4.10 Actividad de apoyo.
Anexo 5§

Unidad 4. ILa comunidad.

Nlicleo Integrador de 1a Unidad:

Observacidén de aspectos f{sicos Y de la vida de la localidad Y expre--
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sidn, en distintos lenguajes, de sus experiencias.
Mddulo 2. El lugar donde vivo.
Nicleo Integrador del Mbdulo:

Observacién de objetos, seres y fenémenos naturales de su localidad, y
expresion de sus observaciones Y experiencias, en distintos lenguajes.

Objetivo Especifico:
- Adquirir la nocidn del nimero nueve, Y algunasde sus representaciones.
Actividades:

1.1 Clasificacidén cualitativa.
1.8 Clasificacién cuaiitativa.
1.10 Actividad medular.

1.11 Actividad de apoyo.

1.12 Actividad de apoyo.

1.13 Actividad de apoyo.

Ver anexo 5.

Es muy importante aclarar yue las actividades sobre clasificacién Y se

riacién presentadas a partir de la segunda unidad Y algunas que se contemplan
en la primera unidad atienden en forma general a los contenidos de aprendizaje

en la integracién de las ireas.

Sin embargo, se considera gue en el area de las matemidticas se descui-
da particularmente el contenido de aprendizaje sobre la adyuisicién de la no--
€ion de nlmero. Ya que las actividades de clasificacidn y seriacién que se pre

sentan no favorecen, en forma directa, al proceso de construccién del concepto

de nimero.

Estas se contemplan como actividades gue sirven para la construccidn -
de todos los conceptos en el desarrollo intelectual.

Respecto a las actividades de las cuatro primeras unidades relaciona—-

das con la nocidén de nlmero, se presentaran en forma esqguematica en el cuadro

nimero 16.




Cuadro No. 16

Actividades que presenta el pPrograma de primer grado,

cidn del concepto de nimero.

para la construc

UNIDAD

MODULO 1

MODULC 2

MODULO 3

MODULO 4

1

N. I. U.
Observacién de
la realidad -
que rodea al -
nifio, utilizan
do todos los -
sentidos, toma
de conciencia
de su esquema
corporal, des-
cubrimiento de
las posibilida
des de su cuer
PO, ¥ expre——-
8ién de lo ob-
servado, en -
distintos len-

guajes.

2
N. I. U.

Observacidn de
actividades -
del hogar des-
cubrimiento de
las funciones

de la familia,
de las necesi-
dades bésicas

Yy forma de sa-
tisfacerlas, y
expresidén de -
sus observacio
nes y experien
cias en distin
tos lenguajes.

Lo que me gus-
ta hacer

0. E.
Adquirir la no
cidén del nime-
ro 1.

Actividades:
1.9 Act. medu
lar.

1.10 Act. de a
poyo.

1.11 Act, de a
poyo.

La familia

0. E.
Adquirir la no
cién del nlme-
ro 2.

Actividades:
2.7 Act. medu
lar.

2.8 Act. de a

poyo.

1a casa

0. E.

Adcuirir ia no

cién del nime-

ro 3.

Actividades:

3.10 Act. medu
lar.

3.9 Act. de a
poyo.

Los servicios
de la casa

0. E.
Adquirir la no
cién del nime-
ro 4.

Actividades:
4.7 Act. medu
lar.

4.8 Act. de a
poyo.

4.9 Act. de a
poyo.

4.10 Act. de a
poyo.

4.11 Act. de a
payo.

A L o P I e i LA A FaREE T




Cuadro No. 16

Continuacidén
UNIDAD MODULO 1 MODULO 2 MODULO 3 MODULO 4
3 Las semillas Nacemos Crecemos Colaboramos
N. I. U. 0. E. 0. E. 0. E. Q. E.

Observacion de
fenémenos natu
rales para deg

Adquirir la ne
cién del nime-
ro 5,

Adquirir la no
cidén del nime-
ro 6.

Adquirir la no
cién del nime-
ro 7.

Adquirir la neo
cién del nime-
ro 8.

; . Actividades: Actividades: Actividades: Actividades:
gg‘smfsfigmm; 1.7 Act. meduj 2.8 Act. medu 3.15 Act. medu| 4.9 Act. medu
os g: ordeg': lar. lar. lar. lar.

Jos 1 - [1-8 Act. dea)|2.9 Act. de af3.16 Act. de a| 4.10 Act. de a
sgc1a ,si egb_ poyo. poyo. poyo. poyo.
presar sus 1.9 Act. de a| 2.10 2ct. de a
e poyo. poyo.
experiencias, 1.10 Act. de a| 2.22 Act. de a
en distintos - P = -
lenguajes. poyo. poyo.
4 El lugar donde
N. I. U. vive

Observacidén de
aspectos fisi-
cos y de la vi
da de la loca-
lidad, y expre
sidn, en dis--
tintos lengua-
jes, de sus ob
servaciones y

experiencias.

0. E.

Adquirir la ng
cién del nime-
ro 9.
Actividades:
1.10 Act. medu

lar.
1.11 Act. de a

poyo.
1.12 Act. de a

poyo.
1.13 Act. de a

poyo.

N. I. U. Nicleo Integrado de la Unidad
0. E. Objetivo especifico

Act. Actividad

e i e —_ B B 1
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D. Convergencias y Divergencias de la Fundamentacidn Tedrica Meto
doldgica del Programa de Primer Grado con respecto a la Teoria
Psicogenética

Al analizar las bases tedricas que sustentan el programa oficial de -
primer grado, as{ como 1a metodologia operativa - actividades - de las cuatro
primeras unidades, particularmente aquellas cuyo principal objetivo es la ad--
quisicién de la nocién de nimero. Se encontrd que estd fundamentado en la teo-
ria psicogenética, sin embargo ésta no es implementada en toda su amplitud, en
la parte practica de la metodologia.

Observindose ciertas congruencias y bastantes discrepancias entre lo -
que plantea el programa en su parte tedrica Y 1o que propone en la operativi--
dad metodoldgica, con respecto a la psicologia evolutiva.

En lo que corresponde a la fundamentacién tedrica del programa ofi--—-
cial, se contempla cierta congruencia en cuanto a elementos de dicho programa
en su conformacién didictica y 1la psicologia genética.

Primeramente, el programa toma en cuenta el sincretismo del nifio al -
promover la integracién de las Areas del conocimiento.

Segin se plantea en dicho programa, la integracién se apega a las ca--
racteristicas psicoldgicas del infante de primer grado, quien posee un pensa--
miento sincrético.

Con respecto al sincretismo Piaget opina que éste es un tipo de pensa-
miento caracter{stico de los nifios, que se origina mediante la concentracidn -
de un todo de una experiencia, sin relacionar el todo con las partes que la in
tegran, este tipo de pensamiento se produce debido a la incapacidad de anali--
zar y sintetizar las partes ¥ el todo en un grupo relacionado.

Ademds, tebricamente, el programa escolar hace alucién al egocentris—-
mo, que implica seyin Piaget una clase de razonamiento tipico de la edad esco-
lar de primer grado, a través del cual éste manifiesta falta de objetividad e
incapacidad de entender los sentimientos, asi como los puntos de vista de los
demis.

Asimismo, el programa en estudio maneja, acorde con el enfoque psicoge
nético, que a lo largo del ciclo escolar, a través de las experiencias de a---
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prendizaje y a la par con el proceso de maduracidén, en el nifio irs emergiendo
la capacidad de andlisis, 1o cual se va estructurando a través de una amplia--
cién de esguemas en un proceso de equilibrio constante.

De igual modo, el programa congruente con la teoria plagetana contem--
Pla la intuicidén como otra caracteristica del pensamiento infantil. Esta se ex
Plica cuando el alumno de primer grado trata de dar un significado a su reali-
dad de acuerdo a su pensamiento preldyico, de esta manera, al resolver proble-
mas hace uso de la intuicién Ya que su nivel de razonamiento no presenta aln -
una estructura 16gica gue respalde esas acciones.

También en concordancia con 1a psicologia evolutiva, la fundamentacién
tedrica del programa escolar Plantea que el desarrollo del pensamiento del in-
fante unido a la experiencia continua con los objetos darén acceso al nifio, al
rededor de los 7 u 8 afios, a la comprensién de la légica al lleyar a la etapa
de las operaciones concretas.

Cabe seflalar, cque este es un punto muy importante donde convergen tan-
to teoria psicogenética como el programa escolar, sin embargo, éste parece no
tomar muy en cuenta 1o anterior en 1a practica de 1la metodologia. Esto se de—-
muestra en el inciso b de este apartado.

No obstante la afinidad que se deduce entre la parte teérica del pro--
grama escolar y los planteamientos de la psicologia piagetana, se considera -
que en la metodologia propuesta por el programa oficial en sy parte operati---
va - actividades no se contempla el proceso particular para la construccién -
del concepto de nfmero que en forma especifica y amplia explica la teoria psi-
cogenética, y de cuya aplicacién se derivan importantes lineamientos diddcti--
COs gque el programa deberia contemplar.

En este sentido, se considera que la didictica que se presenta en las
actividades sugeridas para 1a adquisicién de la nocién de los nimeros del uno
al nueve, no son las adecuadas, Y& que no estan acordes al proceso de construcg
cion de este concepto.

Por lo que se considera hacen falta situaciones o experiencias de a---
prendizaje a través de objetivos y actividades, atendiendo a dicho proceso, y
que permitan que sea el alumno quien construya el conocimiento.

Lo anterior hace notar que, es la parte operativa de 1la metodologia -




del Proyrama @scolar, donde ge observa 1a mayor discrepancia con respecto a 10
due plantea la teoria Psicogenética.

cacidn y seriacién ge tipo cualitativo, aunque explicitamente No se manejan -

5610 que, contrariamente a 1o que se deriva de 1a teoria Piagetana, -
las actividades Presentan e) Criterio clasificatorio, Por 1o que no se ga li--
bertad al nifip de elegir, incurriendo ep la falla de que no sea é1 quien clasi
fique, sing que se limita a realizar ayrupaciones conforme a consignas dadag -
POr el programa, en las que, ge antemano, se establece ¢] criterio clasificato
rio. Por eliq, seria fecomendable que a3 Plantedrseje actividades ge tipo cua-
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litativo, éstas sean a través de consignas abiertas, en las Cuales, el escolar
tenga plena libertad de elegir el criterio clasificatorio, Y con ello, sea &1
quien realmente clasifique.

Seguidamente el nifio tiende a realizar clasificaciones Y seriaciones -
de tipo cuantitativo, las Cuales se fusionan en la correspondencia, también -
cuantitativa, la cual se utiliza para Comparar cantidades, pues no se debe ol-
vidar que el nifio que ingresa a primer grado " est§ en algin momento de su -
construccién espontdnea de la nocién de niimero " (15). Entonces, éPor qué no -
proporcionarile situaciones de aprendizaje, a través de actividades acordes a -
@sa construccidn esponténea, adecuadas a su forma de estructurar el conocimien
to?

Ahora bien, retomando io anterior, para que el infante llegue a reali-
Zar clasificaciones de tipo cuantitative Y seriaciones, también de este tipo,
delbe darse un largo proceso Cuya parte mas préxima es cuando el nifio realiza -
este tipo de operaciones de tipo cualitativo; 1a falla que presenta el progra-
ma en este aspecto, es que no da acceso a esta parte del proceso, a través de
actividades enfocadas a8l aspecto cualitative Y seguidamente a) cuantitativo. -
En las cuales se dé una hilacién, o bien 1las primeras, sirvan de base para las
sequndas; pero el programa no las contempla asi, incluso, pasa por alto las ac
tividades enfocadas a1 terreno cuantitativo, en las cuzales, se deberia poner -
un mayor énfasis, pues se hayan vinculadas y méis proximas a 1a concepeién de -
nimero.

Otro error en el que se considera incurre 1a metodologia, es que no -
contempla la operacidén de correspondencia, en la cual segin el enfoque psicoge
nético, se fusionan las operaciones de clasificacién Y seriacidn, siendo 1a ba
Se para la construccién del nimero. por otra parte, no se hacen seflalamientos

aparecen en la primera unidad, con el fin de que tenga conocimiento de que es
tas operaciones sirven de base para que el alumno construya el concepto de ni-
mero. Incluso dichas actividades aparecen, también como objetivos especificos
a alcanzar. Ver unidad 1, mddulo 3, anexo 5.

Por la forma en que el brograma aborda las actividades de clasifica-—-
cidn, seriacién Y correspondencia, se podria pensar que es un requisito gue -

15 M. E. Nemirovski. A. L. Carvajal. Op. Cit, p. 62
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todos los alumnos que ingresan a primer yrado, se encuentran en e] tercer ni--
vel o nivel operatorio de las operaciones antesg mencionadas, dado que no se ma
nejan dichas actividades como basicas para el logro de los objetivos que se re
fieren a la construccién del concepto en estudio; sin embargo, tomando €n cuen
ta la experiencia docente, no todos los nifios se hayan en dicho nivel. De ahi
que es importante proponer la aplicacidén de una especie de prueba diayndstico
al iniciar el afic escolar, con el objeto de conocer el nivel de pensamiento 16
gico - matemdtico que maneja el alumno atendiendo al estadio en que se encuen-
tra en las operaciones légicas, vy a partir de ello, plantear situaciones de a-
prendizaje que le ayuden a Superar dichos estadios, hasta lograr el nivel ope-
ratorio, sin dejar de lado 1a importancia que tienen otros factores como la e-
dad, la maduracién Y las experiencias extraescolares.

De esta manera, en el &mbito escolar, el maestro, consciente del proce
SO que sigue el nifio al asimilar Cualquier conocimiento, Y valiéndose de una -
metodologia acorde a dicho proceso, estara contribuyendo a la construccién de
este concepto matemdtico.

La importancia de que el programa no maneja la operacién de correspon-
dencia, estriba en el hecho de que la psicologia evolutiva, plantea que el ni-
flo estd apto para construir el concepto de nimero, cuando éste concibe los ele
mentos de un conjunto como unidades, independientemente de los atributos cuali
tativos que los caracterizan y del lugar espacial que ocupen.

Esto lo logra cuando ha alcanzado el nivel operatorio de la operacidn
de correspondencia, una vez que ha dejado atris 1a comparacidén de dos conjun--
tos atendiendo a sus semejanzas y diferencias cualitativas, centrando ahora su
atencién en 1a equivalencia Cuantitativa, en la cual asocia un elemento cual-—
quiera ds un conjunto dado, con otro elemento de otro conjunto, con la (nica -
condicidén de contar una sola vez este elemento.

Con ello, el nifio tiene Ya la capacidad y los elementos suficientes pa
ra elaborar la nocidn de nimero; atendiendo a 1a equivalencia que efectfia con
los conjuntos; puede formar la clase de 1os conjuntos que contengan igual nime
ro de elementos y concebir asi, el concepto de un determinado nimero, ejemplo:
la clase de conjuntos de un elemento, la constituyen todos aquellos conjuntos
que contengan igual cantidad de elementos, en este caso, uno. Asimismo, el pe-
quefio puede establecer 1a no equivalencia numérica entre dos conjuntos y sepa-

rar el conjunto no equivalente, agrupandolo con otra clase de conjuntos en 1ia
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cual si sea equivalente, constituyéndose de esta manera, la concepcidn de otro
nimero; con esto se demuestra cque manejar la correspondencia cuantitativa sir-
Ve como antecedente para la construccidn del concepto de nimero.

Para comprobar esta carencia en la metodoloyia sugerida en el programa
oficial, basta con ver el cuadro nimero 17, donde se observa que no se contem-
pla la correspondencia en la primera unidad, y en 1la segunda unidad se inicia
con el proceso propuesto para la construccién del nimero uno.

* En lo que se refiere al criterio denominado experiencia con objetos concre-

tos o experiencia fisica, la teoria psicogenética seflala la importancia de
este tipo de experiencia, pues 1a manipulacién fisica es asistente de las ac--
ciones mentales en 1a etapa de desarrollo en que se encuentra el nifio de 6, 7
u 8 aflos; edades aproximadas que corresponden al escolar de primer yrado,

En este sentido, la actividagd mental (abstracciones reflexivas) que el
nifio realice al elaborar conceptos debe estar ampliamente sustentada por la ac
tividad manipulativa de objetos concretos, ya que: " sdlo de esta forma pueden
mantenerse en equilibrio la acciédn mental y la condicién ambiental en que se a
poya ". (16).

No obstante lo anterior, no todas las actividades tendientes a la cons
truccién del concepto de nimero sugeridas en el programa escolar, atienden a -
dicho criterio y las Yue lo hacen es en forma muy limitada. En estas activida-
des, se propone que el educando actle sobre objetos concretos, pero de manera
muy pobre, pasando precipitadamente al manejo de numerales o representaciones
graficas de 1a conceptualizacién de los nimeros del uno al nueve. Ver anexo 5.

Esto implica una contradiceién o una incongruencia con 1o que al res--
pecto maneja la psicologia evolutiva, segin la cual, para gue el nifio adquiera
conceptos abstractos, particularmente la nocién de nimero, debe tener como an-
tecedentes una inmensa cantidad de experiencia prictica, misma que debe consig
tir no en una simple manipulacidén de objetos, sino un manejo de objetos fisi-—
cos, a través de acciones que el infante les aplique, ya sea ordenandolos, cam
bidndolos de lugar, acomodindolos de nuevo o naciendo con ellos diferentes -
transformaciones, a fin de que éste descubra que la cantidad de objetos de un
determinado conjunto no cambia, aungue realice miltiples transformaciones con
los elementos que componen dicho conjunto, a menos que quite o ayregue algin g

16 P. G. Richmond. Introduccidn a Piauet. p. 140
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lemento.

A esta conclusidn o comprensidn llega el nifio cuando tiene bien defini
das las operaciones de reversibilidad y conservacién de 1la cantidad, una vez -
que ha puesto en juego sus estructuras mentales en la interacciédn con la realj
dad, en este sentido, los objetos visibles sobre los que estd operando o ag—-—
tuando.

Por otra parte, si un educando de primer grado hace uso de los numera-
les, ello no significa que tenga definidos claramente los conceptos de los ni-
meros que esté representando grificamente. Por lo que es fundamental, para que
el escolar elabore el significado del signo que emplee, debe contar con la su-
ficiente experiencia practica. De 10 contrario, el nifio podrd recitar 1a serie
numérica, escribirla, e incluso leer operaciones de suma y resta sin compren-—
der su verdadero siynificado.

Otro punto criticable al pregrama escolar, desde una dptica piagetana,
€3 que en las actividades sugeridas en las cuatro primeras unidades para la ad
quisicidn de las nociones de los nimeros del uno al nueve, se hace uso de mate
rial impreso precipitadamente. En dichas actividades, se recomienda la utiliza
cién del libro de texto, lo cual en opinidn de Labinowicksz# lejos de ayudar -
al educando lo limitan en sus capacidades naturales, ya que:

" La mayoria de los libros de texto introducen u
na limitacién artificial a las capacidades natu-
rales de los nifios al ignorar su necesidad de ma
nipular activamente objetos concretos en la ela-
boracién del concepto de nimero. Presentan ejer-
cicios de nlmero mediante representaciones pictd
ricas seguidas inmediatamente por simbolismos -
abstractos. Como los nifios no han elaborado los
conceptos fundamentales, el aprendizaje se redu-
ce a la memorizacidn, en lugar de construir acti
vamente sus propios conocimientos, se enfrentan
a informaciones prefabricadas de la matemitica,
que deberdn repetir, sin pensarlas, cuando asi -
se requiera ". (17)

* En cuanto al criterio denominado papel del juego, se considera que el pro--
grama escolar no le da la debida importancia, pues, son pocas actividades -
Que manejan el interés 1Gdico de los infantes.

* Cf. Ed Labinowicksz. Introduccién a Piauet. s/n. Incluido en Antologfa: La -
matemdtica en la escuela I. p. 356. Universidad Pedagbgica Nacional.
17 Idem.
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El juego es un medio indispensable en las actividades de aprendizaje;
principalmente en las que se utilicen distintos materiales, con el objeto de o
perar sobre ellos. En dichas actividades se le puede dar un tiempo prudente pa
ra que el nifio realice acciones lddicas. En el entendido que no se est3 per——-
diendo el tiempo, sino todo lo contrario. Ya que: " es muy importante que el -
nifioc juegue con el material antes de utilizarlo en funcién del trabajo; al ju-
yar lo conocerd, descubririd muchas caracteristicas, las posibilidades de mane-
jo que tienen, familiarizéndose con &1 ". (18)

Para que el nifio aplique el conocimiento que posee de los conceptos ma
temdticos en un contexto priactico, es necesario que se haga uso de los signos
aritméticos, por 1o que es fundamental que el infante gue se estd iniciando en
esta actividad, como es el caso del escolar de primer grado, cuente con un -
buen desarrollo de su pensamiento simbOlico. En el entendide de gue los signos
utilizados en matemdticas son simbolos convencionales.

Desde una perspectiva piagetana, el juego se caracteriza como una acti
vidad o un instrumento bdsico que el nifio utiliza para representar 1a realidad
que tiene en su entorno, valiéndose de simbolos que &1 mismo inventa o los pro
duce por imitacidn de escenas reales que le hallan llamado su atencién. En sus
juegos desde pequefio, frecuentemente atribuye significados de autos, aviones o
personas a simples cubos de madera. Es decir, estd simbolizando su contexto -
real.

De lo anterior se desprende una intima relaciédn entre el juego como u~
na actividad simbdlica y el proceso de construccidn de representaciones grafi-
cas convencionales, en este caso, 1los numerales. En ambos procesos o activida-
des el nifio trata de interpretar y representar 1a realidad sobre la cual estd
operando, de acuerdo a sus posibilidades intelectuales. Sélo que en la primera
actividad utiliza simbolos producto de su imaginacién Y creacidn surgidas de -
Su pensamiento, los maneja individualmente Y guardan semejanza con el objeto -
representado. Mientras que el segundo proceso es mas complicado, producto de -
pensamiento racional, por medio del cual, interpreta, representa Y expresa la
realidad a través de un lenguaje matemdtico constituido por signos aceptados y
manejados socialmente. Entre mis juegue el nifio, tendrd mds posibilidades de -
interpretar la realidad convencionalmente hablando.

18 M. E. Nemirovski., A. L. Carvajal. Op. Cit. p. 42
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En este sentido; se considera que la parte operativa de la metodolo---
gia particularmente en las actividades sugeridas para la elaboracién del con--
cepto de nimero, deberia de valerse de esta actividad tan generalizada y tan -
natural en el nifio, que es el jueyo, como vehiculo o medioc a través del cual -
ponga en accidn la funcidn simbdlica, misma le permita incursionar en el mane-
jo de simbolos convencionales utilizados en matematicas y en cualguier drea -
del conocimiento.

Por 1o que es recomendable que al iniciar cada médulo, principalmente
a partir de la segunda unidad, donde se inicia con las actividades de adquisi-
cién de los nimeros del uno en adelante, se empiece con un juego gue tenga por
objetivo desarrollar la funcién simbdlica en atencién al nimero que correspon-

da tratar.
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Cuadro No. 17

Concentracidn de objetivos Y actividades de 1a unidad 1, encaminados -
1 la construccién del concepto de nimero. El programa no lo maneja explicita--
mente.

Modulo 1: Yo Clasificacién Seriacién Correspondencia

Mbdulo 2: las cosas - Acti- 2.5
que veo vida-

0. E des:

- Clasificar objetos -
pPor su tamafio.

- Identificar los colo-
res rojo, azul y amari-
ilo.

NN NN
-.,ll—l:—'l.ou‘ll—‘
KN

Modulo 3: Cdmo son las 3.1
cosas (Cuali- 3.7
0. E tativa - cuan

- Clasificar objetos -~ | titativa) 310

POr su textura, aplican 3'15
do el sentido del tac-- :
to.

- Clasificar sustancias
Y alimentos por su sa--
bor, en dulces y sala--
dos, &cidos y amargos.
- Clasificar objetos -
por su olor.

Modulo 4: Cémo suena - " 4.5
¥ dénde estd

0. E.

- - Identificar los nive-
les de intensidad del -
sonido débil y fuerte,
producido por objetos y
seres,

0. E. Objetivo Especifico




CAPITULO v

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

* BSe considera que 1a metodologia sugerida por el programa oficial de primer
grado para la elaboracién de la nocidn de nimero, no es la mas adecuada, segiin
lineamientos didicticos que se derivan de la teoria psicogenética.

* Con respecto a la fundamentacién tedrico - metodoldgica del programa de pri
mer grado, se encontrd que dicha fundamentacidn contempla conceptos basicos en
concordancia con la teoria psicogenética, por 1o que tedricamente el programa
oficial cuenta con una sélida fundamentacidn piagetana.

* En cuanto a la parte operativa de 1a metodoloyia - actividades - due sugie-
re el programa escolar en las cuatro primeras unidades, respecto a la construc
cién del concepto de nimero, no es la mas adecuada, segfn lo gue emana de la -
teoria evolutiva. Por 1o siguiente:

° No se contemplan las operaciones de clasificacién, seriacién y corresponden
cia como antecedente para 1a elaboracibén de la nocién de nfimero. Ya que de a--
cuerdo 2l proceso psicoevolutivo de este contenido matemdtico, en un princi---
pio, el programa deberia sugerir actividades atendiendo a las tres operaciones
en su tipo cualitativo y seguidamente en su tipo cuantitativo. Sin embargo, en
el programa oficial, no se observa esta secuencia. Incluso, se 1e da mas impor
tancia a dichas operaciones en su forma cualitativa.

Por otro lado, tal parece que las actividades de clasificacién Y seria
cién, atienden mis a la integracidén de las &reas, dejando de lado el contenido
matemdtico en particular.

Mdemds, las actividades de clasificacidn deben de plantedrsele al esco
lar de tal forma, que sea el quien seleccione el criterio clasificatorio.

° Asimismo, el programa escolar, no proporciona suficientes actividades donde
Se tenga una préctica con los objetos, ademds en algunas de ellas se pasa rapi
damente a la utilizacidn de textos, lo cual hasta cierto punto, es una limitan
te debido a la etapa del desarrolio en la que se encuentra el escolar de pri--
mer grado.
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® En lo que se refiere, al proceso de elaboracidén de representaciones grafi--
cas, la metodologia propuesta por el programa deberia permitir al escolar que
en un principio éste creara sus propias representaciones, para posteriormente
llegar a un acuerdo a nivel grupo de culdl es la forma convencional de represen

tar al concepto matemdtico en cuestidn.

* En la Educacidén Preescolar no siempre se loyra en los nifios el tercer nivel
© nivel operatorio de 1la clasificacién, seriacién Y correspondencia. Por lo -
que hay nifios que al ingresar a primer grade de educacidn primaria no tienen -
los antecedentes para la construccidn del concepto de nfimero; por elleo es im--
portante que estos se consideren al iniciar el ciclo escolar y se apligue una

prueba diagnbstica, con el objeto de conocer en gue nivel de las opraciones se
encuentran los escolares, y el docente pueda propiciar situaciones de aprendi-
zaje que ayuden al nific a desarroilar tales operaciones.

* Que en la evaluacidén se tome en cuenta el proceso de elaboracién de 1a no--
cién de nimero, esto mediante una observacién permanente del educando en 1a -
cual se contemplan sus limitaciones, as{ como Sus avances. Picha informacién -
se habrd de concentrar en registros.

* Al conducir los contenidos de aprendizaje de cualquier &rea, Y en este ca--
so, el &rea de matemiticas, estudiando el concepto de niimero, se deben propi--
ciar experiencias o actividades de aprendizaje tomando en cuenta los intereses
y caracteristicas psicoldgicas del alumno, para que por si solo construya el -
conocimiento y pueda aplicarlo al resolver situaciones gque se ie presente en -
su vida cotidiana.

* Es fundamental que el maestro de primer grado de educaciédn primaria cuente
con una formacidn piagetana y de esta manera conozea las caracteristicas psico
légicas del escolar, asi como el proceso de adquisicidn de 1la nocién de nime—-
ro, y ser asi una agente que facilite el aprendizaje en el nifio.
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A. Lineamientos didicticos que se sugieren para la construccidn -
del concepto de nimero

- Aplicacion de un diagnéstico individual al iniciar el afio escolar, a
fin de conocer en que nivel de las operaciones de clasificacidn, seriacidn Yy -

correspondencia se encuentran los nifios que ingresan a primer grado.

- Planteamiento de actividades atendiendo a cada uno de los niveles de
las operaciones arriba mencionadas Y con miras a que se llegue progresivamente
al tercer nivel. Estas actividades estarin acordes a los niicleos integradores
de cada uno de los cuatro mddulos de la primera unidad del programa escolar.

- Planteamiento de actividades de clasificacién, seriacidn y correspon
dencia de tipo cualitativo - cuantitativo, acordes a la integracidén de la uni-
dad uno.

- Sugerencia de actividades para la construccién de los nimeros uno, -
dos, tres y cuatro.

- Evaluacién mediante una observacién permanente del educando, en lia -
cual se contemplen sus limitaciones, asi como sus avances, en el proceso de e~
laboracién del concepto de némero. Esto con el fin de orientar la accién docen
te. La observacién directa se concentrara en registros, donde se anotarén, -

principalmente, los logros del escolar, asi como observaciones que el docente
considere pertinente hacer.

Con el objeto de concentrar los resultados de la prueba diagndstico, -
se contard con dos registros; uno a nivel grupal y otro individual. Los regis-

tros son los siguientes:
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REGISTROS
Por alumno

Nombre del alumno:

Operaciones Niveles

1 2 3

Clasificacidn

Seriacién

Correspondencia

Por grupo
Clasificacibén (se hace un registro para cada operacion)
Nivel I Nivel 2 Nivel 3
Nombre del alumno Nombre del alumno Nombre del alumno
Nota:

El tamafio de los reyistros varia de acuerdo a las necesida
tica educativa.

des de la prag
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En las partes subsiquientes se explicitan cada uno de los lineamientos

didacticos antes sugeridos.

Prueba diagndstico. Esta prueba se aplica en forma individual al ini--
ciar el ciclo escolar con el propésito de conocer el nivel de desarrollo de -
los nifios en las operaciones de clasificacidn, seriacién Y correspondencia.

* Clasificacidn

Material de apoyo: blogques 16gicos {juegos Dienes); 48 figuras geomé--
tricas que tienen las siguientes variables: color (rojo, amarillo Y azul)}, for
ma (cuadrangular, circular, triangular y rectangular), tamafio (grande y peque-
fio) y grosor (grueso y delgado).

Actividad sugerida:
- Consigna: " coloca junto lo que va junto ".

La consigna es abierta para que el nific tenga plena libertad de elegir
el criterio clasificatorio.

Dependiendo de las caracteristicas que presente el nifio, se conoceri -
el nivel en que se encuentra. (El estudio de estas caracteristicas se presen--
tan en el apartado construccién del concepto de nimero manejado en el marco -
tebrico de este trabajo. Remitirse a é1).

* Seriacidn

Material de apoyo: 19 varillas cuya longitud varia medio centimetro de
una a otra, midiendo 6 centimetros 1a mis pequeiia.

Actividad suyerida:
- Consiyna: " ordena las varillas ".

En un principio se le proporcionan sdlo diez de las diecinueve vari---
llas, de manera que tengan un centimetro de diferencia entre cada una; de a---
cuerdo a las seriaciones realizadas, se le ofrecen las nueve restantes, que -

van intercaladas en 1la primera serie.

Observando las caracteristicas presentadas por los nifios, se identifi-
card el nivel de desarrollo que poseen en esta operacidn. (Remitirse al marco

tedrico, apartado construccidn del concepto de nimero),
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* Correspondencia
Material de apoyo: 9 fichas rojas Y 9 fichas azules.
Actividad suyerida:

- Consigna: " Coloca iyual de fichas azules para gue las hileras estén

iguales ".
Elmestro le presenta al alumno una hilera de nueve fichas rojas.

En el proceso de cdmo realiza la actividad, se conoce el nivel de desa

rrollo en que se encuentra el alumno. (Remitirse al marco tedrico).

Resultado del diagnOstico. Este se concentrard en los registros antes
seflalados. Seguidamente, se proporcionaran actividades para que los alumnos al
cancen el tercer nivel en las diferentes operaciones del pensamiento. En el en
tendido que puede darse el caso que algunos nifilos no logren el tercer nivel, -
por mids esfuerzos que realice el docente, ya gque la accidn del maestro, ain -
cuando es basica, no es definitiva; puede ser que dichos alumnos no cuenten -
con estructuras mentales aptas para dque se formen las estructuras 16gico - ma-
temiticas, que corresponden a la construceién del concepto de nimerc. Es de~--
cir, que su nivel de pensamiento sea el prelégico y aln no sea el tiempo para
que se estructure en ellos el pensamiento 16gico. Sin dejar de lado otros fac-

tores que pueden influir como de tipo bioldgico o social.

* Sugerencias para trabajar las operaciones de clasificacién, seriacién

¥ correspondencia en el aula.
- Universo a clasificar.

Para iniciar cualquier actividad clasificatoria es necesario estable--
cer claramente cuil es el conjunto de elementos sobre el cual se va a traba---
jar: los muebles del salén de clases, los mismos nifios, etc.

- Consigna.

En la clasificacién es fundamental gue el criterio clasificatorio sea
elegido por el nifio, porque si é1 " clasifica " los conjuntos atendiendo a cri
terios establecidos por el docente o el programa escolar, simplemente no esta-
rd clasificando; lo que estard haciendo serd reunir en grupos lo que le indi--
que el maestro.

Si el interés es que los nifios piensen sobre las maneras en que se pue
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den agrupar los elementos de un universo, la consiyna debera favorecer esta si-
tuacién.

En la seriacién es necesario decirle al nifio a través de 1la consigna -
qué le estamos solicitando Y. al mismo tiempo, no darle 1ia respuesta. En la ac-
tividad de seriacién se pretende observar cémo ordena las diferencias; en la -
consigna se hace expiicita la diferencia a seriar: " ordena del mis ... al mis
«++ ". Cualquier actividad de seriacién puede proponerse en forma creciente o —
decreciente, no privilegiando ninguna de ellas.

En la correspondencia las consignas de tipo cualitativo deben emplearse
enfocandolas al primer nivel, mientras que las de tipo cuantitativo al segundo
Y tercer nivel. Para ello, al blantearle al pequefio la actividad es necesario -
que la consigna le permita darse cuenta de gue se busca establecer relaciones -
de tipo cuantitativo. Ejemplo: ¢Alcanzan ios platos para las tazas?.

De esta manera, al emplear consignas gue sugieran la necesidad de averi
guar la equivalencia numérica de dos conjuntos, los nifios descubririn la corres
pondencia como método para establecer dicha equivalencia.

- Material.

En la clasificacién, un buen material clasificatorio requiere que pue--
dan establecerse por 10 menos tres criterios clasificatorios, por 1o gque entre
los elementos del universo debe haber varias semejanzas y varias diferencias,

Es importante que el universo a clasificar constituya una clase, es de-
cir que los elementos que 1o formen tengan alyuna propiedad comin: ser Gtiles -
escolares.

Deben propiciarse actividades clasificatorias sobre diferentes univer--
§0s, a fin de que el nifio descubra mas criterios clasificatorios Y no se cierre
a 1os que un s6lo universo puede proporcionar.

En la seriacibén, se recomienda due el material que se utilice para se--
riar, sea con el que el nifio tiene contacto en forma cotidiana.

Cuando se trabaje la seriacién en forma cualitativa, los elementos a se
riar deben pertenecer a una misma clase: latas, botellas, clavos, etc.

Es importante que se utilicen distintos materiales con el objeto de ob-
tener bastante experiencia practica. Si se va a seriar atendiendo a la altura -
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se recomienda que los materiales no tengan base, pues esto facilitaria la rea-
lizacidn de la serie y el escolar no estaria realmente seriando.

En la correspondencia, los materiales Jue pueden utilizarse necesaria-
mente consistiran en dos conjuntos, cada uno de ios cuales tendrd seis o siete
elementos cuando menos. En primer término se trabajard con materiales comple—-
mentarios cualitativamente, seguidamente con conjuntos gue se complementen -
cuantitativamente, esto es, atendiendo a su equivalencia numérica.

B. Actividades sugeridas para la construccidn del concepto de nii-
mero

En la primera unidad las actividades planteadas estardn enfocadas a -
que los nifios alcancen el nivel operatorio de las tres operaciones 1égico - ma
temédticas; para ello se trabajara con la clasificacién, la seriacién Y la co--
rrespondencia de tipo cualitative - cuantitativo,

Unidad 1. Percepcidn del medio

Objetivo general orientador de 1a unidad: Se pretende que el alumno al-
cance el tercer nivel de las operaciones de clasificacién, seriacién y corres-
pondencia, para la construccién del concepto de nimero.

Médulo 1. Yo

Objetivo especifico: Desarrollar el pensamiento 16gico - matemdtico, -
con el fin de construir la nocidén de nfmero, a través de las operaciones de -

clasificacién, seriacién y correspondencia.
* Clasificacién

Actividades que se sugieren atendiendo a la integracién de los conteni-
dos de aprendizaje.

Nivel 1.

Clasificar a los nifios del grupo utilizando el juego: " vamos a conocer
nos ".

- Consigna: " ;Cémo podriamos poner un grupo de nifios en este salén? .

¢ Una vez efectuada la clasificacién en 1la Que ellos hayan elegido el -
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el criterio (color del cabello, estatura, etec.). El maestro bregunta: (Cémo po
driamos acomodar a los demés nifios en el grupo que hicimos?.

° En equipo de cinco nifios, cada uno presentari sus Gtiles escolares.
- Consigna: " Pon junto lo gue va junto .

° Enseguida, se propone jugar a la caja de seguridad, con el fin de -
guardar los Gtiles ya que no se guiere gue estos se pierdan.

° Se escoge al azar a un nifio Y se le pide uno de los Gtiles escola-——
res.

° A continuacién, se le pide otro Gtil e@scolar que guarde alguna seme-
janza con el anterior y asi sucesivamente hasta terminar con todos los cbje---
tos. (En esta actividad, cada elemento que clasifigue es guardado en la caja -
de seguridad para que el nifio considere las semejanzas de los objetos sin rela
cionarlos con la proximidad espacial, ya que los elementos no estaran alinea--
dos frente a é1).

Nivel 2.
Se propone realizar una actividad con todos los nifios del yrupo.
- Consigna: “ Acombdense por grupos ".

° El maestro pregunta: ;Porqué se juntaron asi? (los nifios tomarin con
ciencia de que se juntaron porgue se parecen; atendiendo a un atributo concre-
to, estatura, color de pelo, etc.).

° Enseguida, se toma a uno de los grupos y se les pregunta si algin o-
tro nifio puede tomar parte de ese grugo. Si 1a respuesta es un " si " oun -
“no ", se les interroga acerca del porqué.

® El maestro elige a un nifio que sea muy diferente a la generalidad de
los escolares que integran el grupo.

- Consigna: " ;Puede pertenecer al yrupo?, A qué grupo puede pertene-
cer? “.

En este nivel hay movilidad de criterios clasificatorios ya gue el ni-
fio no se fija en un sdélo criterio, sino que utiliza todos los que el material
se 1o permite. Ejemplo:

- Consigna: " Acomoda dos grupos con los nifios de tu saldén ". Por ejem
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Plo si clasifica asi:
Nifios Nifjas
- Consigna: " Con estos dos grupos, ¢(Qué otros grupos puedes formar? ¥
Nifios Nifas
Con tenis Con zapatos Con tenis Con zapatos

Nota: Las clasificaciones que realiza al final de este nivel son pare-
cidas a las que haria un nifio del nivel operatorio. La diferencia esti en que
el nifio ain no alcanza a comprender que la parte estd incluida en el todo.

Nivel 3.

En la actividad propuesta para este nivel, se requiere 1a participa---
¢ibn de todos los nifios del grupo.

- Consigna: " ;Cémo vas a acomodar a los nifios del grupo? *. Ejemplo:
Nifios
Fila 1 Fila 2 Fila 3

¢ El maestro pregunta: ¢Qué hay mds, nifios o nifios de la fila 17.

Nota: El nifio del tercer nivel o nivel operatorio puede anticipar el -
criterio de clasificacidn, también puede clasificar con base en diferentes cri
terios (movilidad). lo mis importante, es gue establece relaciones de inclu-—-
sién. De esta manera, la respuesta del nifio es: hay més nifios porgue considera
que los nifios de la fila 1 estdn incluidos en el conjunto de nifios.

* Seriacién

Las actividades de seriacidén cualitativa se deben realizar atendiendo
a los parametros sefialados en cada uno de los niveles en cuanto al nimerc de e
lementos que manejan. El mecanismo general se sugiere para ayudar a los alum--
Nos a que superen el nivel en que se encuentran, es ir intercalando i, 2, 3 &
mas elementos a la serie ya formada, dependiendo de 1a capacidad de respuesta
que los alumnos vayan teniendo al insertar cada nuevo elemento. Si no es asi,
§e propone manejar el nimero de elementos seflalado para cada nivel, pero dife-
rentes y variados materiales, procurando que haya la suficiente experiencia -
practica.

- Consigna: " Ordena a tus compafieros ",
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Nivel 1.

En este nivel se pide a los nifios que ordenen en forma creciente o de-
creciente a tres de sus compafieros en los cuales sea notoria la diferencia de
estatura.

° Incorporar un nifio mds a la serie sin desbaratarla, si no se puede -
llevar a cabo, se sugiere otra actividad.

® Seleccione al compaflero mds alto de su grupo, o de un conjunto dado,
asi como al mds pequefio.

® Seleccione al nifio que considere mis pesado, as{ como al més livia--
no. (Es bdsico en este nivel diferenciar los extremos ya que para el alumno es
la forma mds facil de seriar y por lo general, la finica manera de hacerlo en -

este nivel).
Nivel 2.

Aqui se aumenta el nimero de elementos aunque la consigna bdsicamente
es la misma: ordenar, acomodar. A los nifios de este nivel se les pide que orde

nen a cinco de sus compafieros {cantidad minima).

® Incorpore en la serie a 2, 3, & mis compafieros en la fila, sin desa-
comodarla. Cuando ya no pueda incorporar mas elementos en la serie sin desbara
tarla, la actividad tiene una variante.

°® Ahora se pide a 1los alumnos gue estdn en este nivel que deshagan com

pletamente la serie, con todos los compafieros que puedieran intercalar.

° Se les pide que formen nuevamente la hilera con los mismos compafie--
ros, pero ahora con todos 1os que formaban primeramente la serie (5) y los de-
mis que fueron incorporando.

Nivel 3.

A los nifios gue se encuentran en este nivel se les pide gue ordenen a
diez de sus compafieros, en forma creciente o decreciente.

¢ Intercalar a 2, 3, o mads compafieros sin desbaratar la serie.
° Desarmar la serie y volverla a armar.

Se repiten estas actividades pero ahora con nifias.

Niveles 1, 2 y 3.
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Se divide al grupo en dos o tres equipos, seqgin el nimero de alumnos.

° Primeramente, un equipo se acomoda en linea, mientras Jue el otro e-
quipo se encarga de ordenarlo correctamente, atendiendo a la estatura de cada
uno de los integrantes.

° Ahora los nifios que ordenaron, van a ser ordenados (el maestro debe
propiciar que todos participen al ordenar aunque algunos niflos pertenezcan al
primer nivel. No debe caer esta actividad en el hecho erréneo de que la reali-
cen Onicamente los nifios Gue se encuentran en el tercer nivel. Para ello debe
de crearse un ambiente de confianza, de cooperacién en el que los alumnos mis
capaces ayuden a los demids, gin menospreciarlos).

* Correspondencia
Nivel 1.

Los nifios de este nivel se fijan en la longitud de las hileras Y no en
la cantidad de elementos. Pues no cuentan con el principio de conservacién, ni
de reversibilidad.

® Se pide que pasen tres nifias y dos nifios al frente y que se quiten -
los zapatos.

¢ Se les propone a los nifios que se pongan los zapatos. (Aqui efectua-
rén la correspondencia uno a uno, aungue no estén conscientes de ello. Pues el
nifio del primer nivel no tiene 1a capacidad para llevar a cabo la corresponden
cia biunivoca).

° Los alumnos se quitan los zapatos y 1os ponen en frente, y se sien--
tan en su lugar.

° Pasan ocho nifios al frente.

® El maestro acomeda ocho pares de zapatos, procurando que el mismo es
pacio que ocupan los nifios.

- Consigna: " El maestro interroga: ¢Alcanzan los Zapatos para los ni-
flos?, ¢Qué podemos hacer para que haya igual en la hilera de zapatos que en la
hilera de los nifios? ". Como los nifios no podran establecer la correspondencia
término a término, el maestro sugiere dar un par de zapatos a cada nifio, y pre
gunta: ¢(Este par de zapatos de quién es? De esta manera ayudard a gue realicen
la correspondencia.
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Médulo 2: Las cosas que veo

Objetivo especifico: Desarrollar el pensamiento 16gico - matemitico, -
con el fin de construir la nocién de nimero, a través de las operaciones de -
clasificacién, seriacién y correspondencia.

Nivel 1.
® Reunir objetos de diferentes formas y tamafios.
- Consigna: " Pon junto 1o que va junto ",

° Después que haya realizado la actividad anterior, el maestro interro
ga: ¢Qué hiciste, o qué formaste?.

® Con la coleccién de objetos, se trabajard en dinas, para ello, cada
nific tendrd su coleccién;:

Nifip Nifio
Coloca un objeto. Busca un objeto que
se parezca al de su
compafiero y lo aco-

moda.
Pone otro objeto. Busca un .....

Se continfda con la actividad hasta gue no haya objetos que clasificar.

°® Ahora revuelve la coleccién Y haz grupos. (Los nifios quizds 1o inten
ten pero no logran ya que clasifican haciendo colecciones figurales),

® Se presenta el juego " Don Galletero .

°® Con plastilina, se les dice a los nifios que van a hacer gralletas de
diferentes formas, tamafos ¥ colores, para jugar a " Don Galletero e

¢ Enseguida, se reunen en equipos de cuatro nifios Y juntan todas las -
galletas que hicieron.

° Después de que el maestro observe el proceso Y el resultado de 1la -
clasificacidn efectuada, seguiri dirigiendo la actividad.

° Ahora se les pide su cooperacidén para con Don Galletero y se les so-
licita que empaquen las galletas.

° Se le pide al alumno que tome una galleta y la coloque en la bolsa o
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en una caja, la que sigue tiene que parecerse en algo a la gue ya puso, y asi
sucesivamente hasta llenar la bolsa, o la caja. (El nifio considerari las seme-
janzas, sin relacionar 1la proximidad espacial, ya que los elementos no estarian

alineados frente a é1).
Nivel 2.

En la actividad sugerida para este nivel, se utiliza como material: -

flores (de preferencia sintéticas). Se realiza a nivel grupo.
° Cada nifio 1leva una flor al saldn de clases.
~ Consigna: " Acomoda las flores, poniendo juntas las que van juntas ",

El nifioc de este nivel alterna el criterio clasificatorio, pero ya no -

de elemento a elemento, sino de conjunto a conjunto. Ejemplo:
flores claveles flores
amarillas grandes
- Consgina: " :De qué otra manera puedes acomodar las flores? ".

(El nifio logra anticipar el criterio clasificatorio y conservarlo; sin
embargo en este nivel clasifica un mismo universo, con base en diferentes cri-

terios). Ejemplo:

flores
rosas Claveles grandes
rojas blancas rojos hlancos

(Los nifios intentan formar subcolecciones dentro de las colecciones).
Nivel 3.
El nifio va 2 recolectar piedras de diferentes tamafios y formas.

¢ Como el nifio ya anticipa el criterio clasificatorio se le pregunta:

¢Como las vas a acomodar? Puede ser que las acomode asi:

piedras
grandes chicas medianas
rasposas lisas rasposas lisas rasposas lisas

® Se le puede preguntar qué hay mas, piedras grandes o piedras?.
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(E1 logro en este nivei €S que establece relaciones de inclusién).
* Seriacién

Nivel 1.

Se encargaran un dia anterior diferentes materiales.

® Ordenar dos o tres trozos de madera, en forma creciente o decrecien-
te.

° Se le plantean Situaciones en las que el maestro preyunte: ;Podrias
incorporar otro trozo de madera? Si 1z respuesta es afirmativa. ¢Donde 1o aco-
modarias? Si el nifio logra intercalar el elemento correctamente dependiendo de
un orden sistematico. Entonces el maestro procederd a darle otro trozo de made
fa para que 1o incorpore a la serie ya formada, pero si el nifio se encuentra -
en pleno primer nivel y no puede hacerlo; se repetird la actividad con 26 3¢
lementos varias veces con distintos materiales, a fin de que el alumno adquie-
ra la suficiente experiencia practica, que lo posibilite, posteriormente, a -
quue intercale 1 é mis elementos en la serie. Pero esto puede 1levar tiempo, -
por 1o que se hace hincapié en 1a realizacién de este tipo de experiencias.

Nivel 2.

Ordenar de siete a diez trozos de madera en forma creciente o decre-—-
ciente.

® Intercalar tantos trozos de madera como ses posible,
° Desarmar y volver a armar la serie.

° Repetir la accién con diferentes materiales: hojas de &rbol de 1a -
mas chica a la mis grande, con lépices, colores, rejletas, etc.

® Para esta clase de actividades se recomienda que los nifios se reunan
©n equipo, con el abjeto de Jjuntar el material ¥ que entre todos armen la se-—
rie. Puede tener también las dos formas de trabajo, primero en equipo, y des--
Pués en forma individual.

Nivel 3.
Se les da 1a consigna: " Ordena de diez trozos de madera en adelante ".

° Se intercalan tantos elementos como se pueda, a fin de hacer mis -

grande la serie y que tenga mayor manejo de 1a misma, ello con el objeto de -
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que se encuentre mds apto para la construccién del concepto de nimero.

® Se continfa con el mismo mecanismo: desarmar y volver a armar la se-
rie, pero ahora la serie también incluye los elementos intercalados.

° Se sugiere trabajar primero en equipo y después en forma individual.

® Se repite la accién con diferentes materiales. Pueden ser utilizados
1os mismos que en el nivel anterior.

Nota: Para efectos de que los trabajos en equipo, realmente funcionen,
es importante que siempre se esté insistiendo en fomentar la autonomia en los
alumnos. De tal manera, gque ellos valoren su loyro personal al efectuar un tra
bajo por ellos mismos, Que se esfuercen al hacer una tarea cualcguiera, en este
Caso, armar una serie. Pues de esta manera estardn construyendo el conocimien-
to por ellos mismos. Y no delegarén la accién al mds apto del equipo, puesto -
que todos tendréan el espiritu de participacién. Y no se limitaran a copiar lo
que hacen sus compafieros de equipo mas capaces o con un desarrollo intelectual
mds alto.

- Consigna: " Ver todas las cosas que nos rodean “.

® Se pide a los alumnos que seleccionen la mds pequefia, 1a dibujen en
Su cuaderno, y la coloreen de amarillo.

° Ahora se pide que se fijen bien y seleccionen el objeto mis yrande -
que alcancen a ver y lo coloreen de azul, una vez dibujado en el cuaderno.

~ Consigna: " Se pide a los nifios recuerden cosas grandes y las mas pe
quefias que han visto den su casa, en el parque, etc. ",

° Se pide que dibujen los objetos mds yrandes Y mds pequefios que hayan
visto: entre sus juguetes, animales, casas de la calle donde vive, etc.

° Se deja que los coloreen segun su creatividad.

® El maestro narra un cuento en el que intervienen varios personajes,
de preferencia animales, dichos personajes van apareciendo obedeciendo a un or
den, conforme va transcurriendo 1a trama. El tema puede ser del pollito que -
buscaba a su mamd gallina Y en su camino se topd con varios animales hasta en-
contrar a su mama.

° El maestro hace preguntas: ;Qué sucedid primero?, :Y luego?, ;Y des-

pués?, ¢Qué pasd al final?; .Con qué animal se encontrd primero el pollito?, -
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¢Y con quién al final?.

° Se sugiere a los alumnos que mencionen a los personajes conforme fue
ron apareciendo en la trama.

° Mencionar al animal mds pequefio con el que se topd el pollito y al -
mas grande.

° Dibujar la serie de animales. En un principio el maestro puede dar -
la consigna anterior. Si Unicamente 1a Pueden realizar los nifios que se encuen
tran en el nivel operatorio. Ei docente puede dar 1a consigna a los nifios de -
los otros niveles que dibujen dnicamente al animal que aparecid primero y al -
que aparecid en Gltimo lugar.

® Dibujar la serie de animales atendiendo al tamafio de los animales,

Estas fltimas actividades en las que no se seffala de entrada el nivel
al que corresponden, se realizan a8 nivel grupal, sin diferenciar los niveles.
Unicamente al restarle dificultad a una tarea que los nifos de los niveles ba-
jos no pueden realizar.

* Correspondencia
Nivel 1.

Se colocan ocho sillas al frente.

- Consigna: " Cémo podrian sentarse en las sillas de manera que hubie-
ra igual nimero de nifios que de silias ",

Se pretende ¢ue los nifios respondan que sentdndose uno en cada silla;
51 los nifios no contestan 1o que se espera, el maestro, valiéndose de la co---
Frespondencia cualitativa puede entonces breguntar, ¢Quién sabe para que sir--
ven las sillas? Si los nifios contestan que para sentarse, entonces se procede-
de a que los nifios se sienten en ellas, de tal manera, que a cada nifio le co--
rresponda una silla. Puede ser, Y de hecho asi es, que el nifio de este nivel -
no esté consciente de que estd realizando una Correspondencia biunivoca, pero

eS una experiencia que 1o puede ayudar a madurar psicoldgicamente.
° Realizar caminos.

° Dibujen en su cuaderno a un grupo de nifios en un extremo Y & una es-

cuela en el otro.
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¢ Tracen el recorrido que realiza cada alumno hasta llegar a la escue-
la.

Nivel 2.

° Se pide que dibujen algo que vea en el salén de clases Y tenga los -
colores rojo, verde, amarillo, azul, o algunos a la vez.

°® Coloree lo gue dibujé.

° El maestro forma un conjunto con diez Jises.

Pide a sus alumnos que formen otro igual pero con lépices.

Consigna: " Qué puedes hacer para que haya igual de lipices que de -
gises .

° Se pretende gue el alumno pPonga en correspondencia cada gis con un -
lapiz.

° Lo dibuje en su cuaderno.

Se recomienda que se realicen otras actividades de este tipo con dife-
rentes materiales.

Nivel 3.
® Salir a la cancha o al patio de la escuela.

® Se forman dos hileras, alternando nifios y nifias.

° Las hileras se forman una frente a la otra, procurando que estén en
correspondencia término a término.

° El primer alumno de una de las hileras lanza un baldn ai compafiero -
de 1a hilera de enfrente, éste se 1o devuelve. Enseguida, el primer alumno que
lanzd el baldn se 1o da a su segundo compafiero de la misma hilera, para que és
te se lo lance a1l segundo compafiero de la hilera de enfrente, quien a su vesz,
lo devolverd al compafiero que se lo lanzd. Asi sucesivamente hasta que todos -
combinen el baldn y hayan establecido 1a correspondencia término a término.

Esta actividad tiene variantes, que el docente podré desarrollar aten-
diendo a su creatividad.

Modulo 3.

Objetivo especifico: Desarrollar el pensamiento 18gico - matemitico, -
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con el fin de construir la nocién de nimero, a través de las operaciones de -
clasificacién, seriacién y correspondencia.

En el programa oficial, los objetivos especificos, contemplan la clasi
ficacidén como un objetivo a alcanzar Y en esta propuesta, se sugiere canalizar
estas actividades para el desarrollo del primer nivel en transicién al segun--

do.
* Clasificacién
? Clasificar objetos Por su textura, aplicando el sentido del tacto.
Material: objetos de madera, telas, papel, lija, borra, plastilina, -
etc.

° Primeramente, se le deja al alumno para que juegue con los materig—-
les, los manipule, es decir, opere sobre éstos.

- Consigna: " Acomoda los que van juntos ".

© Después de realizadas las clasificaciones, en las Cuales, el alumno
tiene plena libertad de elegir el criterio clasificatorio, se 1e pregunta: ¢C
mo se pueden acomodar 10s otros objetos?,

° El maestro venda los 0jos a un alumno.
° Se pide al alumno que toque un objeto y adivine qué es.
® Se destapa los 0jos y puede ver el objeto.

® Se vuelve a vendar Y busca otro objeto con el tacto Jue se parezca -

al objeto que selecciond antes, y asi va acomodando 1los objetos parecidos por
su textura en un conjunto.

® Clasificar sabores.
Material: sal, azdcar, miel, jugo de limén, de haranja, etc.

- Consigna: " Agrupa los que van juntos, una vez que los hayas proba--
do ",

Nivel 2,

Clasificar objetos POr su textura en blandos, duros, rasposos, lisos -
(retomado de la actividad del nivel 1).

° Después de presentarles las clasificaciones, un nifio toma un elemen-
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to que no esté en éstas.

(El maestro tiene un grupo de objetos variados),

- Consigna: " ;A qué Yrupo puede pertenecer? .

el maestro dird: cémo es nuestro 1lapiz.

° Se realizari con los nifios de cada fila,

sin importar e nivel en -
que se encuentren.
nifios nifios nifics
fila 1 fila 2 fila 3

— Consgina: " Acomoden sus lapices Jjuntos los que van juntos

. El ni-
fio de este nivel puede clasificar asi:
lapices
grandes chicos

amarillos otros colores amarillos otrog Colores

° Cada fila veri 1a clasificacién que realizaron las otras dos. gl ni-
fio de este nivel presenta movilidad de Ccriterio.

® Después de 1a Primera clasificacién el maestro puede Sugerir: ;Pug-—
des arreglario mejor?.

Nivel 3.

® Se continda con 1a actividad anterior: Clasificacién de 1dpices.

° El maestro pregunta: éQué hay mas,

lapices o lapices chicos?, cQué -
lapices grandes o lapices?,

hay mis,

siguiendo esta mecénica, con el obj

eto de reafirmar el Principio de inclusién
de clase que el nifio posee,

© estd adquiriendo.
* Seriacidn

En las primeras actividades

de esta operacién en este tercer médulo,




- 99 -

Sé pretende que el alumno, principalmente de 1los niveles 1 y 2 alcance a com--
prender que en una serie, todo elemento que forma parte de la misma, tiene por
fuerza un sucesor Y un antecesor, exceptuando a los extremos que Gnicamente -
cuentan con un elemento ai lado.

Nivel 1.

° El maestro coloca tres colores en linea, no importando el tamafio: co
lor rojo - azul - amarilio.

- Consigna: " ;Dénde estd el color azul? ". La respuesta que da el ni-
flo de esta etapa es: enmedio, puesto gue no maneja el antes y el después. Si -
algln nifio se adelanta Y se observa en é1 la intencidn de seflalar al sucesor y
al antecesor, se deben de Plantear preguntas que 1o ayuden a establecer res——-
Puestas como: después del rojo o antes que el amarillo.

° Se repite la actividad con diferentes objetos, tiras de colores, fi-
guras de distintos colores, de preferencia de colores primarios.

° Lleven al saldn piedras de distintos tamafios, formas, colores, raspo
sas, lisas.

® Ordenar las piedras atendiendo a las caracteristicas fisicas de las
mismas. Se recomienda 4u€ 5¢ manejen los extremos; por ejemplo:

° Se les dice a los nifios: de todas las piedras que trajiste seleccio-
na la que esté mds pesada de todas Y déjala en tu banco.

°® Ahora, selecciona la mas liviana y ponla encima de tu banco; una vez
que tenga las dos piedras encima de su banco, se le hacen preguntas a fin de -
que establezca por qué selecciond precisamente esas dos piedras,

° Luego se le pide a1 alumno gue cambie de orden lag piedras, ahora 1la
serie es decreciente. A pregunta expresa, el nifio contesta que ahora primero -
estd la mds grande Y después la mds chica.

® El maestro escoge una piedra gue calcule Puede ir enmedio de las dos
que selecciond el nifio. Si éste logra acomodar la piedra emmedio de las otras
dos, ya hay un gran adelanto en ese nifio.
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° Para estar Sseguros de este adelanto, el maestro puede preguntar: -
éPor qué la colocaste ahi? Si el nifio da una respuesta en 1a que deje ver que
la colocd ahi atendiendo a una orden, este nifio esti en transicién al segundo
nivel, y hay que proporcionarle mis actividades de este tipo. A1 igual que los
demds nifios que adn no se hallen en transicién al Segundo nivel, con la varian-
te, de que a los primeros se le deben pProporcionar situaciones conflictivas, -
en las que tengan que intercalar nuevos elementos a la serie.

° Se repite la actividad bero ahora atendiendo al color de la piedra,
Seleccionando la mis oscura Y la mids clara.

° Se repite la actividad pero ahora con respecto a 1a textura que pre-
senten las piedras.

® Se pide al alumno que escoja la piedra mis rasposa y la mds lisa -
(los extremos).

° Se intercala una o dos mis.

° Se puede realizar esta actividad con diferentes materiales: hojas de
drbol, cortezas de arboles, etc.

Nivel 2.

En esta etapa el nifio Ya maneja mas 1a respuesta esperada POr el maes-
tro, sélo gue a veces se confunde. Aunque ya estd mas consciente de que hay un
elemento antes y otro después.

°® Realizar las actividades anteriores pero con mis elementos (de 5 a -
8).

° En la primera actividad donde se identifica al Sucesor y al antece--
sor.

° En la siguiente actividad de ordenar colores, peso, textura de las -
piedras (5 a 8), Puede variar un poco 1la actividad, en el sentido de que se le
puede decir a los nifios.

° Selecciona cinco piedras (se le menciona un nimero) y ordénalas.
Nivel 3.

® Realizar las actividades anteriores pero ahora con diez elementos o

mas.
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° Intercalar los mis elementos que se pueda.
® Identificar Plenamente al sucesor ¥ al antecesor,

En las siguientes actividades Se trabaja a nivel grupal, por 1o que se
recomienda que los nifios se teunan en equipos atendiendo a su nivel o no.

° Lleve a la escuela fotografias desde cuando estaba mas chico hasta -
como estd en la actualidad.

° Ensefile sus fotografias a los miembros de su equipo.

° Seleccione la foto en 1a que aparezca mas pequefio.

° Seleccione la foto en la que aparezca mis grande,

° Trate de ordenar 1las fotografias atendiendo a su edag cronolégica.
® Continuando con el juego de " Don Galletero ,

¢ Se reuna en equipo.

visceversa.

° Todos los miembros del €quipo participan en 1a empaquetacidén de cada
una de las cajas. Pero cada quien debe hacer sus propias figuras o galletas, -
También se recomienda que al término de cada actividad los nifios realicen diby

jos.

* Correspondencia

Nivel 1

° El maestro propone un conjunto de ocho libros de texto y ocho cuader
nos.

° Los acomoda en forma horizontal, de manera que el primer conjunto -
que son los libros, quede arriba Yr enfrente hacia abajo, gquedari el conjunto de
cuadernos.

* Los cuadernos estardn en 1a misma direccién que los libros pero mis

juntos, procurando que en espacio longitudinal sobren los libros,
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- Consigna: " ;Qué hay més, 1ibros o cuadernos? ".

El alumno responderd gue libros, porgue en este nivel se centra en la
longitud del espacio Que ocupa la hilera, en este caso de libros, y no en 1a -
cantidad de elementos, aunque ésta sea la misma para ambas hileras.

- Consigna: " ¢Qué podriamos hacer para que hubiera igual de libros -
que de cuardernos? ".

El alumno puede proponer quitar libros o poner mas Cuadernos, para que
sea el mismo " espacio " Y no " cantidad " de cuadernos Y de libros.

Ante estas respuestas, es recomendable que se utilicen mis actividades
como la anterior para ayudar al escolar a que supere este nivel.

° Estas actividades se pueden realizar con diferentes materiales: pie-
dras, figuras de plastilina, etc.

Nivel 2.

¢ El maestro proporciona algln conjunto de elementos a su alcance, pue
den ser diez plantas que haya en su saldn.

® Los alumnos saldrin al patio a juntar diez piedras.

- Consigna: " Acomoda las piedras para que haya igual piedras que plan
tas ".

° El alumno las acomodard en correspondencia biunivoca,

° Se juntan las piedras Y se pregunta: ;/Dbénde hay mis? Ahora el alumno
contesta que hay mis plantas, pues no tiene bien definida 1a correspondencia -
término a término.

- Consigna: " ¢Qué podriamos hacer para que hubiera iguai? »,

Ante esta situacién, el alumno realiza nuevamente 1ia correspondencia -
en forma objetiva.

° Se sugiere que se repita la actividad con diferentes materiales.

Ante cualquier transformacidn que se haga al conjun<o modelo, el nifio
de este nivel responderd que hay igual cantidad, si fueron Separados, los vuel
ve a juntar, si fueron aproximados los vuelve a Separar; para estar seguro ne-
cesita hacer la correspondencia en forma efectiva u éptica.
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Es muy dificil decir en teoria, cuales son las transformaciones que de
ben elegirse en cada caso, bues esto depende enormemente de las respuestas de
cada nifio. El papel del maestro es importantisimo, ya que en este caso es ha--
cer que el nifio tome conciencia de las contradicciones que implican algunas de
sus confirmaciones, con el fin de ayudarlo en su desarrollo.

Nivel. 3.

® Se le pide al nifio gue ponga igual de elementos del conjunto modelo,
el cual contiene doce naranjas y se pretende que el alumno lo forme con doce -
manzanas.

- Consiyna: " Acomoda las manzanas de manera que gueden igual que 1las
naranjas “.

° Se pretende gue lo haya estableciendo 1a correspondencia biunivoca.

° Se le pide al nifio que Saque una manzana, que sea cualquiera de cual
quier extremo.

Ejemplo:
© 00 OO0 0O 0o 0 O 0o o naranjas
Saca —{>0 © 0 0 0 © © 0 0 0 o o manzanas
queda O 80 00 00 o o 0 0 o0 o naranjas
0 0O 0O 0O OO O 0 0 o manzanas
° El maestro pregunta: ¢Hay igual?.

- Consiyna: " (Qué podria hacerse rara que hubiera igual de manzanas -
que de naranjas? *

® E1l alumno respondera: que se vuelva a poner la manzana gue se sacd.

° El maestro colocard de nuevo la manzana, pero ahora en el extremo o-
puesto de donde se sacd. Quedando las hileras de la siguiente manera:

naranjas © 0 0 0o oo OO 0 0 o0 o

manzanas © © 000000 0 0 0 0g—Aqui
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? El maestro vuelve a preguntar si hay igual; asi se va sacando la man
Zana que va siguiendo, o sea 1a segunda, la tercera, la cuarta, etc,

(La intencién de estos ejercicios es que los nifios tomen conciencia de
que una transformacidén espacial, que provoca que haya mis elementos de un la--
do, implica necesariamente, que se movieron elementos del ‘otro sector, y que -
no se les aumentd elementos).

Otra variante de la actividad anterior puede ser:

° Que saquen elementos de enmedio Y se acomoden en los extremos. Asi:

0O 00 0o 00 0 o0 0 o0 0 o naranjas
© 00 0 0 0o 0 0 0 0 0 o manzanas
't\ 1)
r
saca saca
queda:
© 00 0 o0 0 o0 o0 o0 o0 0 o naranjas
0 00 _ o0 00 o0 _ 000 0 o manzanas
4 ;
colocar colocar

® El maestro pregunta si hay igual, ¢Dénde hay mis?.

(Estas interrogantes se hacen con el fin de que el nifio se centre en —
las transformaciones, gue vea que la cantidad de elementos no varia Por mas mo
dificaciones, o cambios de lugar en cualquier conjunto.

° Se suyiere gue se realicen actividades similares con diferentes mate
riales.

Médulo 4. Cémo suena y dénde esti

Objetivo especifico: Desarrollar el pensamiento 1égico - matemitico, -
con el fin de construir el concepto de nimero a través de las operaciones de -
clasificacidn, seriacién y correspondencia.

* Clasificacién

Nivel 1.

® Se inicia con el juego vamos a distinguir que hay en e1 » mundo de -
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los sonidos .
® Clasificar distintos sonidos.

° Escuche e imite sonidos producidos por objetos, seres vivos, fendme-
nos naturales.

° El maestro pregunta: (Cémo los vamos a distinguir o acomodar?.
Nivel 2.
En seguimiento de la actividad anterior.
- Consigna: " Haz grupos con las cosas gue suenan Y producen sonidos ".
° Fl1 nifio podrd clasificar:
animales que producen objetos que producen
sonidos sonidos

¢ El maestro imitard el sonido de algin animal o el producide por al--
gun objeto, ejemplo: tic, tac, tic, tac.

; - Consigna: " ;Dbnde va este sonido? ".

° Repetir la actividad, pero ahora el nifio es quien hace el sonido imi
tando a algin animal o algln sonido producido por un objeto.

Nivel 3.
Clasificar en forma cualitativa - cuantitativa.

® Produciran sonidos con objetos musicales que hayan elaborado, ejem--
Plos: maracas, cajas con lijas, tambores, etc.

- Consigna: " Acomddense los que vayan juntos *.

° El maestro interroga: :Cudntos nifios tocan las maracas?, (Cudntos -
los palillos?.

® En forma hablada, se les pide a los alumnos que expresen la cantidad
de nifios que haya en cada conjunto.

° El maestro hace preguntas: ¢(Qué hay més, nifios o nifios gue tocan el -
tambor?, (Qué hay mis, nifios que toguen las maracas o nifios?

* Seriacidn

Las actividades en este mddulo estarin enfocadas al aspecto cuantitati
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Vo en la formacidén de conjuntos, con inclinacidn a lo yrafico. Las actividades
contemplardn los tres niveles. (A estas alturas, debe observarse un avance en
los nifios en la superacién de niveles).

° Se inicia con un juego: " el conjunto musical *.

° Lleve a las escuela botes, maracas, flautas.

® Ordene los sonidos del mis fuerte al mds débil o visceversa.
° Imagine gue pertenece a un conjunto musical.

° Pasan al frente cinc o nifios a imaginar que tocan igual nimero de -
instrumentos y los imitan.

° Los nifios que estarén sentados, serdn el piblico y a ellos les co---
rresponderd decidir el orden que ocupardn 1los instrumentos en una serie gue e-
llos formaran, atendiendo a 1la intensidad de los sonidos producidos,

° Después los dibujaran en su cuadernc de acuerdo al orden que se haya
establecido a nivel grupo, en forma creciente y decreciente.

° Ahora, atendiendo a 1los conjuntos que formaron en las actividades de
clasificacién, con respecto a los instrumentos que tocaron, y una vez estaple-
cidos los conjuntos Gue contienen mas y menos elementos.

? Ordenar los conjuntos atendiendo al nimero de elementos que contie--
ne cada conjunto, en forma creciente y decreciente.

° Dibujar y ordenar esos conjuntos en su cuaderno.

° Repetir la actividad con otros conjuntos formados por otros elemen--

tos.

* Correspondencia

Nivel 1.

® El profesor propone dos conjuntos, pueden ser diez bopotes y diez 134
pices.

° Los lapices estarin mis juntos; por lo tanto ocuparan menos espacio
que 1los popotes.

° Se pregunta a los alumnos: ¢Donde hay mas?.

° Los alumnos responderan que en la hilera de ios popotes, porque en -
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este nivel se centra la atencién en 1la longitud de las hileras.

® Con el objeto de que los nifios vayan descentrando esa atencién, el -

profesor puede mover las hileras a la inversa.
° Pregunta: (Donde hay mas?.

° Ahora responderi que en la hilera de los lapices, el maestro puede -
Insistir con preguntas como: :Cémo estd eso? hace un momento me dijiste que en
1a hilera de popotes y ahora me dices que en la de lépices. Fijate bien. Esto
con el objeto de hacer dudar al nifio. Si éste llegya a reconsiderar la respues-
ta, es seflal de un avance, en caso contrario, el nifio se encuentra en plenc -
primer nivel.

°® Se sugiere que se repitan actividades de este tlpo con diferentes ma
teriales, donde el maestro propicie en el alumno dudas Y contradicciones en -
Bus respuestas.

Nivel 2.

® El maestro coloca un conjunto de siete objetos, los cuales pueden -
ser fichas.

~ Consigna: " Coloca igual de fichas que el conjunto dado ".

° Si el alumno coloca menos fichas que dicho conjunto y dice contiene
igual que el conjunto hecho por el maestro, el maestro puede hacer diferentes
transformaciones con 1os objetos, a fin de que el alumno descubra su error.

° El profesor pregunta: ¢Hay igual en los dos conjuntos?.

° Repetir la actividad con diferentes objetos.

Nivel 3.

° Se inicia con el juego de la " tiendita a 1la antiguita ",

® Uno de los conjuntos estd formado por monedas de un peso; el otro -
conjunto por Gtiles escolares, los cuales Ccuestan un peso cada uno. Para ello
se les hace un relato de la historia que antes todo era muy barato y habia co-
sas de un peso y hoy no, debido a las miltiples devaluaciones de la moneda.

° Los Gtiles se acomodan en el escritorio Y pasan los nifios a comprar.

° Cada nific tiene el derecho de comprar un 0til escolar, puesto que ca
da quien tendrda un peso; estableciéndose la correspondencia término a término.
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® El maestro dibuja en el pizarrdén tres conjuntos, uno de dos elemen--
tos, de tres y cuatro elementos.

° Los alumos los realizaran en su cuaderno.

° Seguidamente, se les pedird que hagan otros conjuntos con igual nime
ro de elementos que tienen los conjuntos c¢ikujados por el maestic e¢n un princi

Es importante seflalar que antes de empezar a trabajar con los numera--
les (representacién grifica del concepto de nimero), es necesario hacer refle-

Xionar al nifio acerca de la necesidad de emplear representaciones convenciona-
les; para ello, se sugiere:

™ Crear situaciones donde sea necesario representar grificamente la -
nocién de nimero.

™ Propiciar que cada nifio invente formas de representar el concepto -
de nimero.

“ Proponer el intercambio de las representaciones individuales, a fin
de verificar si son comprendidas por sus compafieros.

™ Comprobar la necesidad de ponerse de acuerdo acerca de una manera -
de hacerlo, que sea entendida por todos, {(esto es, ajustdndose a un
cédigo previamente establecido por la sociedad, en el cual se mane-
jan, tanto el concepto de nimero, como su representacién grifica -
convencicnal).

Se recomienda que lo anterior se lleve a cabo un dia previo a la cons-
truccidén de la nocién del nimerc uno.

El uso de las representaciones grificas convencionales de los nimeros,

es decir, los numerales, requiere obviamente, la construccién del concepto de
nimero.

A continuacidn se representan las actividades para la elaboracién de -

las nociones de los nimeros 1, 2, 3 Y 4, contemplados en la sequnda unidad del
programa oficial.

A partir de esta segunda unidad, al inicio de cada modulo, se recomien
da empezar con un juego donde se aplique el concepto del nimero a tratar, a -
fin de desarrollar la funcién simbdlica del pensamiento y de que el alumno se
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familiarice lidicamente con el nimero en estudio.

Unidad 2. El nifio, la familia y la casa
Modulo 1. Lo que me gusta hacer

Objetivo especifico: Construir el concepto de nimerc uno y su represen
tacién grafica y verbal.

Actividades:

° Se le propone al alumno realizar un juego en el que cada quien va a
llevar a cabo una actividad (dandose énfasis en que es Unicamente una, debido
a la aplicacidn del nimero uno) la que mis le guste realizar.

© Tocar simbdlicamente un instrumento musical, el que mds le agrade.

°® Se dibuje tocando ese instrumento, haciéndose énfasis en que es un -
(uno) instrumento.

Material: un frasco de cristal transparente, piedras, fichas, palitos,
colores.

° Se deja libremente al nifio para que Jjuegue con el material traido -
por €1, con el propdsito de que se familiarice con dicho material, lo explore,
lo manipule, descubra sus posibilidades de manejo, que les aplique acciones, -
esto es, que opere los objetos.

° Se clasifica el material en conjuntos de muchos, pocos y un elemen—-
to, dando libertad al alumno que forme los conjuntos con los objetos gue mejor
le parezca.

° Realizaran varias clasificaciones con diferentes materiales: fichas,
palitos, piedras, etc.

° Repita esta accién varias veces. (Pueden aprovecharse dos o mis dias
de la semana).

° Seguidamente, seriari los conjuntos que formd atendiendo a la forma
creciente y decreciente.

° Realice esta accidn con distintos objetos: piedras, palitos, colo--—

res.

© Después aplicard la correspondencia término a término con cada uno -
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de los conjuntos que formd previamente, en correspondencia con los conjuntos
que formd su compafieroc de banca. Ei conjunto de muchos elementos lo hard co--
rresponder con el de muchos objetos establecido Por su compafiero, el de pocos
con el de pocos, hasta llegar a la correspondencia con los conjuntos gue con-
tienen un sdlo elemento. Esto, para gue el alumno establezca la equivalencia
de conjuntos, la cual se dard, por lo general, en los conjuntos que contienen
un elemento.

° Forme todos los conjuntos posibles que contengan un solo elemento,
para gue constituya la clase del nimero uno.

° Esta accidén o esta actividad se repite varias veces con distintos -
objetos, por lo menos dos dias, antes de trabajar con el numeral.

° Dibuje en su cuaderno las colecciones de muchos, pocCos ¥y un elemen-
to, sin los signos.

° Relacione conjuntos de un elemento con el numeral Y la expresién -
verbal correspondiente.

°® Forme una coleccién contenida en un frasco de muchos objetos (pie--
dras, fichas).

° Diga que es un conjunto de muchos elementos.
® Saque objetos del frasco hasta que queden pocos.
© Diga que es un conjunto de pocos elementos.

° Continlle sacando el material del frasco, hasta que quede lnicamente
un objeto.

° Diga gue es un conjunto formado por un solc elemento.
° Pegue un pedazo de papel en el frasco, simulando una etiqueta.

° Escriba en la etigueta el numeral que cree represente la cantidad -
contenida en el frasco, en este caso, 1.

° Se reune con un equipo de compafieros en donde intercambien sus fras
cos y comparen los simbolos que escribieron en sus etiquetas, a fin de compro
bar coincidencias o disidencias.

° Pase al frente a mostrar su frasco y vea si hay coincidencias o de-
sacuerdos con lo que escribidé en la etiqueta.
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° Llegue a un acuerdo a nivel grupo de cudl es la forma correcta de -
representar graficamente el nfimero uno. Esta informacién la puede proporcio--
nar un compafiero, o bien, el maestro.

¢ Practique un juego de sacar un elemento, si responde correctamente
© dar un objeto (una prenda) si contesta erréneamente.

° Se reuna con un compafiero.

° Haga preguntas y responda alternadamente, al igual dque su compafie--
ro.

° Aplique la representacién gréfica del nimero unc a diferentes con--
juntos que contengan un elemento.

°® Escriba en diferents tarjetas el numeral 1.

° Pegue la tarjeta en conjuntos que contengan un elemento (la puerta,
la silla, el pizarrédn).

° Dibuje en su cuadernc conjuntos de muchos, pocos y un elemento.
° Escriba en cada conjunto su representacidn verbal Y numeral.

° Dibuje conjuntos de un solo elemento qgue contengan objetos distin--
tos, por ejemplo los juguetes que mis le gusten.

® Escriba debajo de cada conjunto el numeral que le corresponde (1).
Médulo 2. 1a familia

Objetivo especifico: Elaborar el concepto del nimero dos ¥ su repre--
sentacidn simbdlica y verbal.

Actividades:

°® Haga uso de su imaginacién para crear situaciones artificiosas don-
de desarrolle su capacidad simbdlica.

° Se sugiere iniciar el médulo con un juego a través de una dramatiza
cidn en la cual sean dos (concepto del nimero dos) las familias protagonis-—-
tas.

¢ Identificar a los dos miembros principales de una familia (el padre

y la madre).

® Distinguir entre la equivalencia cualitativa Y cuantitativa.
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° Se sugiere una actividad en la que los nifios tengan que comparar di
ferentes conjuntos Y establecer 1a correspondencia, ya no de tipo cualitati--
va, sino cuantitativa.

® Se recomienda que se trabaje conjuntos de diez, siete, einco Y cua--
tro elementos, en forma hablada.

® Se utiliza el trabajo en dinas para establecer la equivalencia en--
tre los conjuntos formados por dos compafieros, de preferencia que se sienten
juntos,

° Se puede seguir trabajando con conjuntos que contengan Unicamente -
cuatro elementos.

® Primeramente se trabaja con conjuntos homogéneos cualitativamente.

° El maestro debe marcar especial énfasis en 1la cantidad de elementos
Y no en la cualidad de log mismos, con el objeto de que el nifio tome mds en -
Cuenta el aspecto cuantitativo de dichos conjuntos.

° Puede preguntar: iCudntos elementos hay en este conjunto?, ;Y aqui?
seflalando otro conjunto.

® Ahora el maestro forma conjuntos, enfrente de Sus alumnos, cque con-
tengan igual nimero de objetos, pero que éstos no sean homogéneos cualitativa
mente,

® Se vuelve a hacer énfasis en el aspecto cuantitativo, a fin de que
el alumno comprenda que los conjuntos equivalentes cuantitativamente, 1o son,

independientemente de su equivalencia cualitativa.

° Se forman conjuntos equivalentes a uno dado, utilizando diferentes
meteriales.

° Se repite esta accién varias veces.

° Dibuje en su cuaderno conjuntos equivalentes.

° Elabore la nocidn del nimero dos.

¢ Se inicia formando conjuntos que contengan un elemento.

° Se repite la accién varias veces, con diferentes objetos.

° Diga que es un conjunto de un elemento, perteneciente a la familia

del nimero uno.




° Diga cémo le pueden llamar a ege conjunto, debido a la cantidad de
elementos que contiene. Se eSpera que contesten conjunto de dos.

° Se utiliza e] frasco en 1a construecién del concepto del nimero y--
no,

°® Introduzca en el frasco un objeto Cualquiera y diga que es un con--
junto formado POr un elemento.

que anteriormente habia.
° Diga cuintos elementos hay,
° Establezca e] conjunto de dog elementos.

° Para la adquisicién del aspecto yrafico del nimero en estudio, se -
recomienda seguir ej mecanismo que se Siguid en e1 nimero uno, hasta cque se -
llegue a1l consenso grupal, y determinar a nivel grupo, cuil es 13 forma gréii
Ca como se representa ese nimero,

° Aplique el Concepto adquirido a diferentes situaciones.
Médulo 3. Ia casa

Objetivo especifico: Elaborar 1a nocién de nimero tres Y algunas de -
Sus representaciones.

Actividades:

° Desarrolle un juego en e1 due construya dentro 0 fuera del saldn de
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Clases tres casas y se integre a una de ellas.

Y las dos vecinag (ddndose énfasis en
, que son tres),

° Pedir un dia antes de llevar a cabo esta clase,

tres frascos a cada
chicas.

uno de los alumnos Y cinco piedras

° Colocan 1osg frascos en gy banco.

Pledra mis en cada frasco, ahora cada frag-
CO contendra tres piedras.

° Contardn 1las piedras de 10s frascos,
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cuadernos.

° Dibujarén en su cuaderno tres conjuntos de tres elementos, de los -
que ellos elijan.

° Escriba el numeral 3 Y su representacién verbal en tarjetas.

° Pegue las tarjetas a todos los conjuntos queé pertenezcan a la clase
del tres.

° Camine siguiendo un ritmo de tres tiempos: 1, 2, 3.
° Realice colecciones de tres elementos.
° Divida en grupos las colecciones.

¢ Indique que se puede nombrar como " dos y uno " o " dos 0 mas uno "
O visceversa, o bien " uno mis uno, mas uno ", de manera objetiva, verbal y -
simbdlica. Con 1a observacién de que primero se debe trabajar bastante en for
ma concreta, a través de 1a manipulacién de cbjetos.

Mbdulo 4. Los servicios de 1a casa

Objetivo especifico: El alumno elaborard la nocién del nimero cuatro ,
¥ algunas de sug representaciones.

Actividades:

decidido utilizar.
° Plasme la actividag anterior en un dibujo.
° Traer a la escuela material como fichas, palitos, ete.
® Juegue con el material.

® Realice colecciones de tres elementos: tres fichas, tres palitos, -
tres piedras, etc.

° A cada coleccidén le agrega un elemento, formando conjuntos de cua--
tro elementos.

° La mitad del grupo se formard de tres en tres y el resto de los a--
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lumos se incorporarin a estas colecciones de cuatro elementos.

¢ A cada grupo de nifios se les pegarid una tarjeta donde esté escrito -
el signo del nimero cuatro y su representacién verbal.

® A las colecciones anteriores de cuatro elementos lasg guardaran en u-
na caja y le pegarén la tarjeta igual a 1a anterior.

° El maestro formara varios conjuntos de 4, 3, 2 Y 1 elemento, cuidan-
do que los conjuntos de la misma cantidad no queden cerca.

® Los alumnos formardn familias con los conjuntos formados anteriormen
te.

® Los dibujarédn en su cuaderno. Cada familia tendri conjuntos que ten-
gan igual nimero de objetos, pertenecerén a 1a misma clase.

° Acomodara cada familia atendiendo a un orden para formar una serie.
familia del 1 familia de)l 2 familia del 3 familia del 4

¢ Invente adivinanzas del tipo " estoy pensando en un nimero que me di
ga cudntas patas tiene un perro “, o bien, " dime el nombre de un animal que -
tiene 4 patas ",

s

° Simbolice el nimero como: " 3 + 1 h"A4M M1+l 41410, ete.,
es decir, que todos estos humerales representen el nimero cuatro.

° El grupo se organiza en equipos de cuatro integrantes, cada equipo -
representard el sonido emitido POr un animal como perros, gatos, leones, polli
tos, ete.

° El maestro golpeari 4 veces el pizarrén y el equipo de gatos le co--
rresponderd con 4 " maullidos ", el de los perros con 4 * ladridos ", etc.

® Dibuje en su cuaderno una casa que tenga escalones Y en cada escaldn
escriba el numeral que le corresponda, atendiendo a una serie ascendente y des
cendente.

° Pegar en el saldn, tarjetas con el numeral 4 en conjuntos que perte-
nezcan a esta clase.

® La creatividad del maestro es importante para el Planteo de activida
des similares.
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C. Papel del maestro Y del alumno

mental que el maestro cuente con una formacidn piagetana, es imprescindibie -
que éste conozca las etapas evolutivas en 1la construccién del conocimiento Yy -
en forma especifica el proceso de construccién del concepto de nimero. De esta
manera, su funcidén no consistiri en trasmitir a los nifios conocimientos ya ela
borados, sino 1a de ayudar al peguefio a construir Su propioc conocimiento, -
guidndolo en sus experiencias. En este sentido, el papel del docente es de -
gran importancia, Ya que éste serd el agente facilitador deil proceso de apren-
dizaje, para ello, ademis de conocer sus caracteristicas psicolégicas deberi -
pProveer en su contexto la forms mas adecuada para favorecer el desarrolle del

En 1o que respecta al papel del alumno, éste es el de un ser activo y
constructor del conocimiento.

Un sujeto en bisqueda de su adaptacidn, para ello pondrd en juego sus
estructuras mentales en interaccién con 1a realidad, que permitirin establecer

un equilibrio entre é1 y su entorno.




GLOSARIO

ABSTRACCION REFLEXIVA: Abstraer las caracteristicas no observables de los ob-
jetos, sucesos, personas, etc., a través del establecimiento de relaciones 16~
gicas entre ellos, por ejemplo: mids yrande que, diferentes de, etc.

ABSTRACCION SIMPLE: Abstraccidn de las propiedades observables que estan en -
los objetos, o mids ampliamente en la realidad externa, color, peso, textura.

ACTIVIDADES: Las actividades de aprendizaje son una conjuncién de objetivos,
contenidos, procedimientos, técnicas Y recursos didacticos. Situaciones de a--
prendizaje. Experiencias que facilita el educador a fin de gue el alumno cons-
truya un concepto determinado.

APRENDIZAJE: El concepto de aprendizaje implica un proceso por el cual el ni-
fio construye sus conocimientos, mediante 1a observacidn del mundo Circundante,
su accidn sobre los objetos, la informacién que recibe del exterior Y la refle
xi6n ante los hechos que observa. En este proceso intervienen la maduracién, -
la experiencia, la transmisién social Y sobre todo la actividad intelectual -
del sujeto.

CARACTERISTICAS PSICOLOGICAS: Conjunto de caracteristicas que manifiesta un -
individuo en el plano mental, y que caracterizan a determinada etapa de desa--
rrollo genético. Dichas caracteristicas cambian de acuerdo a la edad, la madu-
racidén, el desarrollo de estructuras mentales, formacién de estructuras 16gi--
cas, experiencias. Son el resultado de las operaciones mentales que realiza el
sujeto al poner en accién sus estructuras mentales en interaccidn con la reali
dad. Dichas caracteristicas se reflejan en la manera como el individuo inter--
preta el mundo, de construir el conocimiento, de resolver situaciones problemd
ticas.

CONSERVACION: Proceso operacional de la mente por medio del cual se comprende
que ciertos aspectos de una condicidn cambiante son invariables a pesar de ta--

les cambios.

CLASTFICACION: Es una operacién 1éyica fundamental en el desarrollo del pensa
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miento, cuya importancia no se reduce a su relacién con el concepto de nimero.
En efecto, la clasificacién interviene en 1la construccién de todos los concep-
tos que constituyen nuestra estructura intelectual. Podriamos decir en térmi--
nos generales. que clasificar es juntar por semejanzas y separar por diferen--
cias.

CRITERIO CLASIFICATORIO: Forma o manera de clasificar conjuntos atendiendo a
caracteristicas particulares de dichos objetos o de las relaciones gue guardan
entre si.

EGOCENTRISMO: Tendencia del nifio a centrarse en sus propias experiencias Yy ac
ciones sin tomar en cuenta las de los demas.

EPISTEMOLOGIA: Teoria del conocimiento, esto es, estudio de la forma como se
estructura el conocimiento en los sujetos.

ESQUEMA: Modo de reacciones susceptibles de reproducirse Y ser generalizadas.
Un esquema de accién es por ejemplo, el conjunto estrucurado de los caracteres
genralizables de dicha accidn, es decir, de aguellos que permiten que la misma
accibén se repita o se apligue a nuevos contenidos o situaciones. )

ESTADIOS: Cortes en la evaluacidn genética que implican un orden constante de
las diversas adquisiciones. Cada unc se caracteriza por estructuras que cons--
truidas a una edad determinada, se convierten en parte de las estructuras de -
la edad siguiente.

ESTRUTURAS: Formas de equilibrio hacia las cuales tienden las coordinaciones
intelectuales del sujeto.

METODOLOGIA: Estructura programitica, sistemitica que contempla la accién del
proceso didactico y que conjunta al método, contenidos, objetivos, técnicas, -
actividades. La parte operativa de ia metodologia, es decir, 1a operatividad -
dindmica del proceso didictico son las actividades.

NUMERO: Es el resultado de la sintesis de la operacién de clasificacién y de

la operacidn de seriacién: un nimero es la clase formada por todos los conjun-
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tos que tienen la misma propiedad numérica Y que ocupa un rango en una serie,
serie considerada a partir también de la propiedad numérica. De alli que la -

clasificacién y la seriacidén se fusionan en el concepto de nimero.

Es la clase constituida por todos los conceptos (infinitos) que tie--
nen uno de los elementos determinados... el nimero siete es la clase de todos
los conjuntos que tienen siete elementos.

OPERACION: Accidn interiorizada reversible.

PROGRAMA ESCOLAR: Es un eslabdén fundamental de todo el engranaje que es el -
plan de estudio del que forma parte. Es asimismo una propuesta de aprendizaje
minima que el estudiante debe alcanzar en tn determinado tiempo, pero de ningu
na manera se considera exhaustiva, y menos ain una proposicién acabada.

PSICOGENETICO: Enfogue psicolégico que toma en cuenta como base la génesis de
la formacién de estructuras dentro de un proceso dindmico. Este proceso impli-
ca la construccidn progresiva de estructuras, de tal modo gue cada nueva es--—
trucura, que es un avance con respecto a la anterior, sblo es posible en fun--
cién de la precedente, alcanzando en cada estadio un cierto equilibrio gue al
romperse en funcién de la experiencia, da paso a la formacién de nuevas estruc
turas en un proceso de eguilibrio constante.

REVERSIBILIDAD: Significa que a toda operacién le corresponde una operacién -
inversa; es decir, la misma operacidén implica un recorrido en sentido contra--
rio.

SERIACION: Es una operacién que ademis de intervenir en 1a formacién del con-
cepto de nimero, constituye uno de los aspectos fundamentales del pensamiento
1légico.

Seriar es establecer relaciones entre elementos que son diferentes en

algln aspecto y ordenar esas diferencias... la seriacidn se podra efectuar en
dos sentidos: creciente y decreciente.

SIGNO: Es una forma de representacidn gréfica colectiva, creada y utitizada -

convencionalmente.
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SIMBOLO: Es una representacidn mental elaborada individualmente por medio de
la cual el sujeto establece una relacidn de semejanza con el objeto representa
do.

TEORIA PSICOGENETICA: ILa teoria de Piaget se refiere al anilisis de la géne--
sis de los procesos y mecanismos involucrados en la adquisicién del conocimien
to en funcidén del desarrollo del individuo; esto desde una perspectiva yenpeti
ca. Plaget estudia las nociones Y estructuras operatorias elementales gue pro-
porciona la transformacién de un estado de conocimiento general inferior a uno
superior.
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ANEXOS

PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR
PROGRAMA DE FRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA, MEXICO, 1980.

1. PROGRAMA DE EDUCACION PREESCOLAR. OPERACIONES LOGICO - MATEMATICAS.

2. PROGRAMA DE PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA. ESQUEMA 1.

3. PROGRAMA DE PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA. ESQUEMA 4.

4. PROGRAMA DE PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA. ESQUEMAS 5 Y 6.

5. PROGRAMA DE PRIMER GRADO DE EDUCACION PRIMARIA.

ACTIVIDADES RELACIONADAS
CON LA ADQUISICION DEL CONCEPTO DE NUMERO.




ANEXO

1

OPERACIONES LOGICO - MATEMATICAS

|
CLASIFICACION

:

Retine los ahjetos formando
figuras en ¢l espacio, esta.
bleciendo relaciones  de
semejanza de objeto a obje.
to (del lo. al 20. puede ser
el color, del 20. al 30, puede
ser la forma, eteétera), as!
tnmo de conveniencia (asf
le conviene para formar la
[ ura),

b

1
SERIACION

b

Forma parejas o trios de ob-
jetos. No establece las rela.
ciones mayor que. . . mcior
que. . . o mis calicnie

que . . ., o menos caliente |

que, cteétera.

9

y

Retine objetos en pequenos
conjuntos  tomando en
cuenta semcejanzas y dife-
rencids y alternando los cri-
terios de clasificacién (co-
lor, forma, tamafe, textu-
ra. etcéeera), (No utiliza un
sélo criterio para 1oda I3 co-

Logra establecer relacio.es
entre un Aumero mayor de
clementos (4 o mas) (dé
mids grueso a mis delgadao,
de mds oscuro a més claro,
etcétera),

leccidn.)
B !

Redne los objetas tomande
en cucnta un solo rriterio,
que define en ¢l momento
sin que pueda anticiparlo,

Ordena elementos por en-
sayo y error, Establece re-
laciones de orden en fun-
cién de la comparacién de
cada nuevo clemente con
los que yatenia. :

.
"

!

Puede anticipar el criterio
que va a utilizar para la cla-
sificacion.  Distingue las
subclases de la clase. In.
cluye las subclases en la
clase y sabe que ésta es
mayor que las subelases,
(Este nivel no se alcanza en
¢l periodo preescolar,)

Ordena los clementos con
un  mélodo sistemitico,
comonzando por el mayor
{n el mis osruro, o el mis
caliente o viceversa), des-
pués el mayor de los gue
quedan o viceversa. (Al
gunos nihas alcanzan este
nivel en el periodo prees-
colar.)

* Relacioncs deordenamicntos erecicntes o decrecientes, f




ANEXO 5
ACTIVIDADES RELACIONADAS CON LA ADQUISICION DEL CONCEPTO DE NUMERO
(der 1l a1 9)

Unidad 1 médulo 2

P

R.R. Actividédes .

Para lograr los objetivos Propuestos se sugiere que el
alumno:
00 21 Observe su escuela y dlbuje lo que méas le haya
gustado de ella.
— Haga un recorrido por la escuela, junto con sus
compafieros, guiado por el maestro.
— Pregunle, en el recorrido, sus nombres al director y otros
trabajadores de la escueia,
— Diga qué te llamé la atencion Y por qué, y lo describa,
— Diga qué estaba limpio'y qué sucio.
— Dibuje lo que mas le haya gustado.
— Explique su dibujo a los compateros.
— Dialogue con su maestro Y companeros acerca de este :

trabajo.
L' - '25. Reuna objelos de diferentes lamafios. -51'% o
— Agrupe los objetos en grandes y pequenos L ,é*»- By

<. grande en cada grupo (L. pag. 22); -

— Rodee con una linea ef dibujo que represente el ob|eto mas
pequeno en cada grupo (L. pag. 23). y

— Diga qué objeto es grande y cual pequefo,

— Dibuje o recorte y pegue objelos grandes y pequefios en los
Iugares que les correspondan (R. pag. 13}

~ Entone un canto que se refiera a cosas grandbs Y pequefas
.Y las represente corporalmente {P. ej.:."El chorrito").

* Heplegarse sobre si masmo hasta hacerse Io. mas pequeﬁo

— Rodee con una {inea e! dibujo que represente el objeto rnés

posible. : S R
* Extendersey desplazarse como sl cubriera un ob]eto con
. sucuerpo. . Tla A D s

. Ocultar un objeto mas pequeﬂo, usando todo Su cuerpo.

00 27 Haga un recorrido fuera de ia escuela para
observar y recolectar algunos objeios e
— Observe seres, objetos y fenomenos naturales (p. e].: la luz
del sol, la sombra de los objetas, la lluvia, la caida del agua,
el movimiento de ias nubes, las hojas de los arboles, la
..'ropa tendida, piedras, planias y animales),

tI LU 2.9 Agrupe objetos de diferenies colores. Fi

— Redna los objetos segun su color. :

— Escuche y repita los nombres de los colores de Ins objelos

- Mencuone otros objetos del mismo color. '

— Dibuje, coloree y recorie objetos de cotores pnmarlos y |os
pegue agrupandolos por su color Tl ] L

iy :.:_ X
o L]

o ¥




D El ,,2 13 .Agrupe objetos iomando an cuonla su forrna .

.x -v»* é..“" (rodonda, no redonda). - b PR {«;- e J‘”‘

r s‘beuje en una hoja de su. cuaderno de un Iado, Ios ob]etos

vg‘u. redondos y, del otro. los no redondos. = nf_ g .,‘
i Dlga a sus companeros qué ob]etos son redondos y ; ?." ”

£ cuéles no ""‘"-""" La wid T .
D 0.2 14 Ciaslﬂque objeios de s su entorno de acuardo
.2 con su tamafio y forma. - : b

*— Mencione objetos que lo rodeen. s
‘— Dibuje en su cuaderno objetos grandes y pequeﬁos de los
4% que ha mencionado, . G

f— Coloree de rojo los objetos pequeﬁos

.— Resuelva el ejercicio de su libro (L. pag. 30). ;

— Dibuje en su cuadernio objetos redondos y no redondos de
los mencionados.

* Coloree de amarillo los redondos y de azul, los no
redondos.

"unidad 1 moédulo 3

s —

RA. Actividades -

Para lograr los objetivos propues!os se sugiere que el
alumno:
0 O 8.1 Dislinga las texiuras de algunos obiatos.
— Observe objetos de diferentes texturas.
» Reona dilerentes objetos, como madera, papel Iija
algodén, barro, lodo o plastilina.
« LOs toque y manipule.
— Comente con sus compaferos las sensaciones que le
produce tocar los diferentes objetos.
— Exprese, con gestos y oralmente, las cualidades de éstos.
— Mencione, por medic de juegos, objetos de daierentes
consuslencias ytexturas, ° . r-
— Elija objetos con texturas especlficas senaladas por el
maestro, ! 54 SRR s
— Comenle acerca de las ifustraciones del libro (L pag 32)
— Clasfflque objetos en lisos y rasposos, blandos ¥ duros
* Con los ojos abiertos. 21 T
* Con los ojos cerrados, 3 R T
— Pegue cosas blandas, duras, lisas y rasposas donde BT
correSponda (R. pag.17), - R ]
OO 37 Oiferencie agrupaclones en las que haya mas y
menos objetos. : :
— Mencione qué siente cuando pasa del sol a la sombra o

viceversa,
— Coloque diferentes objetos al sol y aia sombra y espere

unos minutos. C .
— Toque los objetos y diga cudles estén frlos y cuales
calientes. -

— Mencione qué objetos frios te gustan.

— Mencione qué objetos calientes.

- Dibuje aigunos de los objetos calientes mencionados,

~— Dibuje alguno de los objetos frios.

— Diga en que agrupacién (frios, callentes) hay mas objetos




E] 0:4+ 3:12 7 Claslitique alimentos segin su sabur. .[’."‘,, ir o
= Lleve al salbn de clase, en recip:entes llmplos un poco de .
. sal, azicar, mlel wnagre ]ugo de’ limén, céscaras_ de = =

- naranja, atc. 30 ; T P :
ldentinque por su sabor cada uno de estos alimentos.

e p

: ; i.'c;s: agrupe segun su sabor en dulces, salados, acidos y
amargos. Th o

; 3 Trate de diferencnar la sal del azucar por medio de la vista‘}' y
: éi'tacto el olfato y el gusto y diga cémo logro td ".“E‘_,
I gdlstlnclén‘" g E el s ‘*fﬁ““a‘fﬁf?
-{- Comente acerca de las Ilustraclcnes de su ltbro (L pag.. 38)
Dialogue sobre las actividades realizadas. -+ o rg;‘l‘«"ﬁl‘n’{j‘

Exprese con gestos y oralmante lo que siente

‘%r‘;,jf-;dlstintos sabores, - kRO e e amey gL
GHELL El**-‘ 3. 15“"Identl!lqua algunos atimentos o sustancias Y; REL

PacTeY N2z ide g Gogonp, T e

f‘,u?}.j w7 las claslll ue sagun su olor. PRI L S &

) e

"'“ Lleve al salbn canela, fiores, cebolla y frutas ocote clavo,

) .r.. a |- »

£ ,-jpirnlenta ruda ‘manzanilla, etc.” RSP o Bt el

. : S'
j Las manipule y 1as nombre. n e

o Huela con los o]os cerrados algunas de estas cosas y Ias

.J

< dentifique. 7 ¥t RIS SRERE
— Huela cosas que se encuenlren en el salén de clase
- Expllque si tienen oloro ne. elhis T Db

i

.~._-_-‘_‘. Vot |_':.-_

i ’

Unidad 1 modulo 4

g Oog .45 Distinga dos nlvales de intensidad del sonido, e

— Camine con sus compafieros normalmenie, de puntitas y :

. €on paso ‘corto, escuchando Ias dlferencias en, cuanlo a la % n
i A5

-

intensidad de] sonido. * ) U7 f
- —Produzea sonldos de lntensldad opuesta a Ios que realice
su maestro (fuertes-quedos, quedos luertes). con palmadas,
la voz y objetos, : Wiy s
— Produzca efectos sonoros donde aumente y dlsrhtnuya
gradualmente la intensidad del sonido, usando las palmas
de las manos_ efectos con la boca p:es piedraa, cucharas,
ete. YA AN K
- Comen{e en cada caso la diierenma de intensadad de
sonidos (guedo o débil, y fuerte}.: :
— Reaccione corporaimente a estimuios sonoros de diferente
o lntensldad con movimiento rapido si el sonido es fuarte y

.'-:. - 4acON movimiento lento sl el sonido es debil, 'i{‘, v
v mane— Esc:uche Ios “sonidos producldos por sus compaﬁeros Ak
sm Prirnero con Ios dos oidos e ke e A

~ Luego tapandose un oido.”"
. oY tapandose los dos ﬂidos s : :
—_ Comente sobre las dlferencias encontradas ‘éﬁ"‘ “"*""‘ 'I




*"Unidad 2 médulo 1

” 1 y N

- RR. Actividades . ' L o).
, Para lograr los queli\i_t;ﬁ‘propueslos se s_ugle.re que.el_

™% -

alumno; I S RIS ) s A
1.1 " Dialogue acerca de las aclividades qus le guste * i
realizar,: y las gxprese_’érp forma orai y plastica, :
— Dialogue, con su maestro Y édmpaﬁeros, acerca de Ios'
.juegos que realiza. Ri g B ' .
— Seleccione uno que pueda realizar
participe en él, . s e e .
— Diga otras actividades, que no sean juegos, que le gusta
realizar. ‘ - it ] RN 5 S T ¢
— Exprese e'r? forma plastica alguna 'de‘esasl actividades.-
— Dialogue’acleljdgj:a'gél las ac_tliv'idades. plasticas que ha *

&

en el salén de clase y

"
] L

’ T
I

£} Vs
AR T

14

..realizado. 5"3-:.#» P | S AT
."'(;‘

0 0 g '
i .‘.‘:‘ R S i |-gj1-N-|.-;p A T [ l-‘.-_‘-”'" 5

. Marqug_ el ritmo con paimadas, golpes en el |:ys_9, etc., para
: Que sus cornpafieros realicen diversds _e]e'rciclos,:cdrno'g ki
v e “; ‘ llr +

2.« caminar, gatear, arrastrarse, _ei’c::';gf“??;?‘l%? R R AR
"' Reallce los ejercicios al ritmo que otro compatiero le” .
& marque. o URRRR e T S0
‘— Exprese verbaimente drdenes para que otro. compaero -
" -t camine, gatee, se arrastre, etc, R R O
"~Elecute drdenes en secuencias dadas por un compariero, ~
— Parlicipe en una ronda en la cual se den ordenes (p. ej:
+ ""Simén dice...”, “EI juego del calentamiento’, etc.). -
— Visualice enunciados imperativos que contengan palabras
) relacionadas con las aclividades realizadas (L. pag. 59).
— Siga la secuencia descrita en las actividades 1.2y 1.3,
+— Relaclone ilustraciones con palabras y advierta sy
Significado (R. pag. 35). - - - s
— Slga la secuencia de la actividad 1.4. *

[ . T ST e g i e Lt T LA X,
7 Realice sjercicios al'’fitmo que se’ie’ marque.”

i

o

P

E; OO0 1.9 Dislinga conjunios de muchos, pocos y un
' elemento. Tl ES
. — Se disperse libremente. R
~ _ Se agrupe con sus compaferos. : ; Fl
«," — Se Inlegre a grupos de muchos o pocos compaieros,
¥ —Sesiteenel lugar que elija ilbfgmehte y diga que es uno,
- — Forme colecciones de muchbé_‘y_:gb pocos objetos.
. — Compare dos colecciones; u_ha g:o'p muchos y otra con _
: pocos elementos, y exprese‘@féjrﬁehte_su conclusion.
— Separe de cada coleccién’_uﬁ'élg'rﬁepto e indique que es
~ . -uno. g T LA Tt A, i
= — Repila esta accién varias Veces con disfintos objetos. - . e
. * — Observe dibujos de colecciones que’le presents el maesirg \--
Lo (Lpagsop b ey e A
— Diga dénde hay un elemento, hay muchos y dénde bl
%, haypocos.” ... : ki S :5;}‘";’3}’& SRS B,
- . — Forme y dibuje coleccionies de muchos elementos, pocos R
&, 7 elementas ¥ un elemento, i gu'!efp:{:i las'indicaciones del S
i maestro, LA e i e v




AN E] 1.10 ~ Relacions’ conjuntos de unﬂe‘l'é?ﬁggff;‘bc;n}erl'*‘1'"'
TN -__snrnbolo yla expresion verbal correspondlénie 7 B
P Forme coIeccuones de muchos y pocos objéfos s
i i Separe un ObjElO de cada coleccton e Indlque que &5 uno.
- leu;e cada uno de los DbjEIOS separados escriba la
palabra y €l nimero juntoa cada dibu;o. .,i| G
— Enmerre &n un c:rculo cmecclones de un elemenjo (L. pag.
6])._4“' "ﬁ.,. ;

AR

.....». ix

que tle 16 tn objeto (L.

ey ’ﬁgn g el
i A L - e =g
_- Forrne més coleccnones de.un elemenlo.*dlbuje cad i

i e

qg'col__ecc n y escriba el numero‘! y Ia p_aiabra unojunto a !

.
1

i

cada dlijO {1 uno)

Hira RPN )

el L 1

e e o 3 bl S Bk g mm -
FT s

v
-
oy

R A Y
] I:J B 11 e - Visualice enunciados que cor;?er-lrgan Ias

" palabras muchos, pocos y uno (L. pag 53) e %ﬁ

; - Siga la secuencia descrita en las actlvldag_esJ 3 :‘l Jipils -%

o= Relacione llustraciones con palabras vlsua!lzad'as;g' advlcr‘t'[awh

su signlficado {R. pag. 37), nx & A ”‘”“ ‘ﬂf_ﬂ?ﬁf‘%&ﬂ}
i— Slga 18 secuencua deta actwndad 1.4 "J*? ‘* Ty

ol 2
At PYTRC i -8 |q ....I“LJ

D00 113 Descubra algunas de Sus nec 55
— Mencione las actividades que reahza diarlarnenle. _,," A :
— Comente acerca de las actwldades y diga de cudl o cuéles
no puede prescindlr para satlsfacer necesidades como._ e Y
descanso, comida, juego, afecto, y por [ (TR e
_— Exprese qué actividades no puede realizar cuando esla
enfermo o se siente mal. - . "
— Dlga en qué forma puede evitar enfermedades

— Investigue qué vacunas Ie han apllcado aelyasus
hermanos. . 7, AR iy

- s

-

e Advierta que vacunas le han apllcado aél y a sus hermanos

— Advierta que necesitan vacunarse lanto el como su familia
para evitar enfermedades. :

— Observe las ilustraciones de su libro'(L. pags. 64, 65 y 66).

— Marque en su libro cules de las actividades que realizan
las personas satisfacen necesidades basicas.

— Diga algunas de jas necesldades baslcas de las personas

formando preguntas y respuestasﬂsqbre el tema,

D DO 1177 Distinga fineas Tecias de Tineas curvas‘?ff{k{”‘nsﬁ
— Electle juegos en los que dlbme las trayectorias a se_gulrv {f‘
rectas, curvas.;, L =a-'”f i ,,_3_ MHIA‘J.J, 3{

- £
e, M e
- Observe lmeas rectas y curvas representadas por qjambres,‘{

+
4= e Ak ) e .",
cordeles, etg.’ g«'_ﬁ-“= BRI erﬂ,-—f -;.er’"“ ﬁt.-fc-‘i'.
e G
— Imite estas llneas utilszando Iazos alambres, hllos, elc.-:.‘_‘ s,

= Nombre cada una de las imltacmnes como recta 'b curva e
“segin corresponda - - .

— Realice e;ercucuos en su cuaderno




Abtividades:{

Para lograr las oo;atlvos propuestos se sugiere que el
alyumno: ¥

2.1 Xprese qué aciiwdades reallzan Ios mlambr
. de su familia. «pjh *?:’«,’.-‘:?" g

k_— Mencione a las personas que vwen en su _casa yd ga que
"~ parentesco tiene con cada una de eHas *'ér"‘ '

n1'

— Converse sobre lag acti\:ldadas que re'ahzan}esas personas
— Dialogue acerca de las actividades que alizan los i‘& W

~». hombres y mujeres de % su famma dentro Tifuera de S casa L

_ f- Exprese en qué momanloy curcunstancaa'se reune el mayoe:
n e nimero de miembros de su famnlla ==F RERa _'_'-'z"l-"‘

Dlga cOmo se suente cuando todos estan 'reunldos y cudies’ ;;'

i, 1"
su participacidn en estas reumones "5,-. bk ,Tafx' L,

..

- Modele con plastilina, barro etC' a Ia p rsonas que vwen
“7en su casa, ’ AT Tk,

T it ek Y |,-"'

.,t

T — —~ Guarde Ias figuras modeladas para utluzarlasg en el médu-o :
: “"siguiente. . e e ‘
i M Observe ilustraciones de su hbro y Ias comehte (L pag 68)
. +— Represente, en forma de juego teatral , las aclwidades de ”*’"
; ;. vlos miembros de sy famnlia e 15 i
Ghd — Diga qmenes se encargan de reahzarlas {pof e;erﬁplo' A
*' trabajar en el campo o Iaqfabnca; obtener 0 elaborar Ia ropa

: preparar los alimentos, asear, et d o]
..— Lo represente, .. .4:‘ !
!ndlque las actividades que Pue
e mama, y los huos ol ta- g"" i
% ., — Dibuje a los mlembros desu fam ha reallzando alguna

: actividad (L. pag. 69) ',_'*:"Lf'.f‘ T

i?..l

i
.’d l.‘i\

==y

; ealizar el pa

?"{11 Ju‘

£

JJ-»-r

L. 27 Relacione colecciones de dos objelos s.con sus‘? e.u ‘
raprasentaclones verbales y simbélicas, " pan ot

e ; - -§
s i il
— Relacione colecciones de muchos objetos que tengan e

ok ,“f‘ Ii-' .

* caracteristicas comunes.”: 4 R0 ¥
— Separe un ob;eto de cada coleccién e Indlque que as uno R
_.L.-lu, - akt Tl P -|,- 0
en cada caso. " eR o SR LR A ”“

- Heplta esta operac:on y forme con]untos
. — Use ia palabra dos para referlrse a cada
% “— Dibuje las coleccuones que ha forrnado
"— Escriba el nurnero 2 ]unto a cada dibujo 'EHPJS ,gﬁkl“’
— Escriba la palabra dos debajo d ¢ ‘Cada dlbuj’ 0. E"“ﬁ"“"' Rttt
— Observe la Ilustracnén y reallce el ejercicug de su Ilbro L‘"“‘ 't;,
. Pag. 72). il HE- TS SR RNG ) S R R B
— Escriba en su libro el numero 2 junto 8 cada dlbujo que
Hlustre dos elementos {L. pag. 73) y
— Forme conjuntos de dos objelos y seﬁale sus dos
elementos, VitEE
— Observe que también podrla Indicarse que cada conjunto
{iene: "'uno y uno” elementos o) bien "uno mas uno"
elementos.
— Represente con la expresién "1 I A Ias afirmaclones
= anleriores (R. pag. 41). '

P

it .




;| elementos (L. pag. 75)." Wﬁf‘@

— Dlscnmine entre dilerentes conjuntos coloreando donde
hay dos (L. pag. 74). A _

~— Escriba Junto a cada conjunto al nurnaro que je

; corresponda dlscrimlnando entre_ conjunto de uno‘y ‘de dos

- Forme otras coleccuones de dos, 6'b]atos ‘las dibuje Yo ".' ;
escrlba af slmbolo yla palab ‘orrespondiente 2.1+,

M-‘_

dos) ¢ s ‘? {‘r\. f“l R i .'.|_".- |'l_ '_: + 1".

g Exprese que "uno mas uno es Igual a dos" © bien, funo.

e b ‘mas’ una es lo mismo que | dos"} gr"‘f‘ n;‘, AL

‘{‘, lndique en qué lugares ha vlsto que se usa el numaro ﬁ

& D g :,i“2 8'. Participe en juagos como "Tengo, tengo”, donde
£ ,,“ " ap!lque el concaplo del numsro dos ylo ralagil?:r'le con e

" Unidad 2 médulo 3

L dentro de su casa.

‘su esquema corporal va,.*y}‘"" ,3, 13‘ e e
L— Marque en el juego dos' sonldos Tuertes dos dabljes uno |
fuerte y uno débil, ' "‘E-'r-: b ff "1'!&.'?21;517&[.-".:-- i

- Busque una combinacién ¢ con sonlt:ioél fuertas y déblles

00,29 Dialogue acarca da Ias lunclones dé la famllla. . .: _'h'.h
— Dlga qué personas lg enseharon a corner asearse, vestirse. R

* Qué personas lo cuidan cuando esta enfermo : "'“ AR .
* A quiénes recurre cuando esta trlste, “alegre o enojado :

* . Quiénes participan con él. en sus juegos i r "".J_ ;

*' Qué actividades realiza para ayudar en su casa. =i

— Advierla qué cuidados recibe en sy. ‘familia, » ';. “f* 3'5"— bt
- Diga algunos de los cuidados. ""‘3’“" ﬁ':%" 2 *m.ﬁ g

O 0O 31 Exprese algunas obssrvaclonas reallzadas en .-
relacion cén su casa y su familia, :

— D¢ la direccién de su casa ¢ gl lugar donde se encuentra.

— Diga como es su casa y sefale algin detalle,

— Diga qué aclividades realizan en cada uno de los cuartos de

Su casa.

— Comente qué aclividades se pueden reahzar Para mantener

~ limpios los cuartos de SUu casa,
' — Diga en qué forma puede colaborar él para reallzar esas

aclividades. . fzifig :
— Diga como se sienle cuando todos parficrpan en las
aclividades de a casa. : ur.-y. R

— Observe las ilustraciones de sy libro (L pags 78 y 79)
— Diga cuéles son las actividades que su familia realiza ; k

et 00 3.7 Comente para qué sirven algunos objetos de su

-_ l.'_;-'l.- : casa.

i — Observe los objetos que aparecen en su libro (R. pag. 45).
— Mencione qué objetos de los observados y cuates mas hay
en su casa. ;
; '-‘_I-—'- Converse sobre los objetos que observa en su libro y los
que tiene en su casa.
— Mencione los nombres de los objetos que utiliza para
comer, dormir, asearse, y los lugares donde se encuentran,

F

‘fl{ *W’%@ r"ﬂ.q'tzi%'i‘ . -- b

IR S S—




{

Jryms 0J-- 3.8 Modele con plastilina o barro algunos de Ios i
muebles que hay en su casa. i -
o0 39 Clasifique objetos de acuerdo con la utilldad L
que preslan en su casa. e
— Recorte objetos que aparecen dibujados en su Ilbro
recoriable (R. p4g. 45),
— Emplee los objetos recortados para formar conjuntos de
uno y de dos elementos.
— Pegue los objetps recortados en su libro (R. pag. 47).

T 0O 310 Relacione colecciones de tres objetos con’'sus:
representaciones verbales y simbéolicas.
— Forme colecciones de uno y de dos elementos, escribiendo
Y el nimero y la palabra correspondiente. : ¢
— Ponga un objeto més en algunas de sus colecciones de dos
alementos.
— Resuelva el ejercicio de su libro {L. pag. 82).
~— Compare estas nuevas colecciones con las de dos y las de

HL

d

t uno y vea si puede asignarles algunc de los nimeros que
;! conoce.  \ - '

¥ — Use la palabra tres para referlrse a cada una de sus nuevas
‘ colecciones,

— Dibuje las colecclones que ha formado y escriba Ia palabra

tres y el nimero 3 junto a ¢cada dibujo, "~ - ¢ .

— Escriba en el libro el numero 3 junto a cada dibujo (L. pag.
83). . \

— Divida en grupos las colecclones de elementos ya formados
¥, para cada una, indique que se pusde nombrar como: “dos |

'Y uno", o “dos mas uno" o"'uno y dos”, 0 "“uno mas dos", |

o ‘uno mas uno mas uno”, segun el caso, y que estas
palabras se escriben simbodlicamente: “1 + 2”0 “2 + 0 o |

T+ 14+ 1" :
— Exprese verbalmente que “tres es lo mismo que dos rnés _

. 'una”, o blen, “Ires es igual a dos mas uno", etc. ! -,
. — Sefale ejemplos de conjuntos de tres elementos que
. encuentre a su alrededor, & P
~ Resuelva si ejerciclo de su libro (Fl pag. 49). .
.‘. — Identifique situaclones donde se aplique el numero 3,

— Forme otras colecciones de tres objetos; las dibuje y
g‘ " escriba los nimerns y las palabras correspondientes. ,

: Unldad 2 modulo 4 . S

_.": ::'...".-.i

e g \ : . i

. Para Iograr los objetlvos propueslos se suglare que el
.’ a]’umno bl ._'-.3 1‘: L o -

; 4 1 . Comente con su maestro y compaﬁeros acerca b
- > de las distintas acllvldades famillares que saﬂsfacen o
nacasidades (L. pag. BB). ;g ;3 twj‘ ,hm‘i Fiooage .,,,,‘-
_Menclone “con ayuda dei rnaestro,,la secuencla de * ‘r't:,_,“
& actividades que la famllla reallza dentro de la casa duramtea.w
el dia: 1evantarsa, asearse comer, salir ai traba;o a !a‘-_~ .-::{"4

oy
“escuela, recrearse, etc. St s L r il TEE A et

T




PEET ,'-— Observe as secuenclas de actividades necesarias para” I _1"

" Ll El

: Iograr un ob]ellvo determmado {ej para comer necesita’ *

—.J.'

o b ,,. ‘obtener los alimentos, lavarlos, coclnarlos servirlos, etc.). -,

T,

i, 3- . — Dtalogue con su maestro y compaﬁeros sobre los servlclos p

© 4 Mas comunes que se tienen én. Ja casa para poder
£,y | satisfacer algunas de las necasldades menclonadas _

i (combustlble, alumbrado, agua, atc) '
¢4~ Mencione’ Ios servicios que se L_ltfllzan en Sy casa.

U0 4. Idenmlque sonldos largos y cortos Que se
presenten dentro y fm. ra da su casa.'f, .
— Trace lentamente, conel det. o, una linea |magmaria
mientras escucha un sonido largo.?,ﬁ m*"
— Repita la actividad con crayolas, trazando sobre papel.
— Reallce las actlvidades anteriores con sonldos cortos, :

trazando lineas en el aire y’ an ) papal it i

e, ST 5

— Realice movimientos prolongados cuando escucﬁe sonldos

largos, y mowmientos breves cliando escuche sonidos 9”%' ;- }

cortos, '+ ek A4 Fil mfﬂ‘f"ﬁ‘»&fx’igg’"' ek i e 3 Gy
_ — Realice secuenc:as rttmlcas con sonldos largos y cortos S e I
7 imaginando que realiza actividades cotldlanas batlr huevd.muf et

Picar cebolla, etc. oMU NS ERALREE L e RS E

O O .-4.7- Relaclone colecclones da cualro objetos con i

sus representaciones verbales y Y slmbblicas. e

— Forme colecciones de muchos objetos que tengan .2
caracteristicas comunes. = <15 ,' j

- Forme colecciones de tres elementos Y Ios cuente ' :

— Ponga un objeto mas en algunas de esas colscciones. - R et

¥ ')\ .'_1‘

— Resuelva el ejercicio de su Ilbro (L 'pég 90). v L

— Compare las nuevas colecciones asl obten!das con las .-
a'z e originales de tres elemeritos.” I 3

— Use |a palabra cuatro para referlrse a cada una de Ias

1

nuevas colecciones. - . .

e — Dibule las colecclones
T Ay

g TN WE

] — Agrupe un ob[eto a colecciones de tres elementos. y
% + " nombre el nimero como: "tres y! uno" 0 “tres més uneo"”, o

¥ )—. T

“cuatro”. .l - i ]

s '—Su'nboiice el numero como: "3 + 1"0“4" "1+ 1 + 14+
o i ‘-_-'s- 1,. S R 1
t— Divuda colecc:ones de cuatro elementos en grupos e intente
" nombrar y slmbollzar el numero de sus elemen&)s con una
. — Sedale ejemplos de uso del numero 4 e i i
~ — Recortle ﬂguras y las pegue formando colecclones de uno
represenlacfones (R. pags. 53 y 55), 2 Hra gl Tealy piss
,_r,"‘ ‘0.0 48 - Distlnga sonidos fuertes’ 'y débiles en secuenclas :
- — Trace en su cuaderno cuatro llneas fuertes cuando escuche
al maestro contar en voz alta y deSpacio. R o B
it ;- contar en voz baja y despacio. ,f' ey :

'— Exprese que "tres mas uno” es Io mlsmo que "cuatro" elc.
-suma (L. pag. 92). s
- dos, tres y cuatro elementos, de acuerdo con sus difererlnes
T b relacionadas con el nimero cuatro, * " " #44:FT
— Trace cuatro lineas suaves cuando escuche al ‘maeslro ;
& 1 — Marque cualro sonidos fuertes con las palmas huecas.




‘1- cuatro sonidos débiles golpeando con Ios dedos la pa!ma
“ de la otra mano. ; R
- Sug|e a otras secuencias donde comblne sonidos fuertes y
. . débiles con movfmlentos

D O 4.9 Recorte clrcuitos de cuatro estaciones
numeradas, realizando lo que se pida en cada una de -
ellas: estacion uno, salte una vez sobre un ple; corra a
la estacién dos y haga dos sentadillas; corra a la
estacion res y ensarte ires aros en un palo; corra a la
estaclon cualro y lance desde ahi cuatro veces una
pelota, inlentando atinar en un blanco. '

— Repita varias veces esta aclividad. '

i (O O 4.0 Haga dominbs y juegue. : i

: « Con dominés hasta de cuatro puntos. . ;

=« Con dominds de numeros hasta el cuatro (1, 2,3, 4 2+ 1

34+ 1,2 4 2 etc). ) ol andie
. —Con dom’inés de palabras (uno, dos, ires, cuatro),

: '.-':'ﬁ_i—drad 3 modulo 1 -

—

p.R. Actividades , ; C

= p0O 17 Relaclonq colecciones de cinco objetos con sus
* representaciones simbolicas y verbales.
*  _ Forme colecciones de semillas.
- Forme colecciones de una, dos, tres y cualro semlllas.
— Agregue una semilla mas a cada una de las colecclones de
cuatro elementos.
— Dibuje las colecciones asi obtenidas.
— Compare estas colecciones dibujadas con las de cuatro
! elemenios que formd originaimente,” Lh i
— Observe que las colecciones dibujadas fienen un elemento
més que |as de cuatro. R £y
— Agregue un ‘elemento a las colecciones de cuatro. .: " ,"r :
~— Use las palabras “cuatro y uno™ o “cuatro’ mas uno" para i
referirse a las nuevas colecciones y slmbollce esas ° P

expresiones como "4 4+ 1" —'-.__'.-I'- TN '.;e';.'-:- _~:

£ S

— Realice los ejercicios de su libro (L. pégs. 102 y 103), Y ,w; "-'.r.-
= — Forme, contando, otras colecciones de cinco semlllas haga K
el dibujo respectivo, escriba el numero 5 yla palabra cinco

T o g AT s L!‘ﬂf_.‘.
donde corresponda i i "}ig 41"

1" "3 4 2", "2 + 37,2 %2+ 1 etc. (R. pag. 59) i ‘3 _._v;.
— Exprese que cinco es lo mlsmo que ”cuatro més uno"ﬁ f}q’_g{;

“tres mas dos", etc. . : ’:""'.:-5’:?";,:‘»3"
00O 1.8 . Haga movimientos corporales en series de .
cinco, acompaiados de un ritmo. SR ‘v""*,-

5

— Cuente en forma ascendente los mowmientos que reailza aei

- Cuente en forma descendente los ITIISI'T‘IOS movlmlentos. !
F 7



‘00 1987 Forme colacclones de uno, dos, tres, cuatro Vs

AL N TARE MR B P et Jﬂhag.m.‘r:q!%jf%

: cince elementos. o AT
..— Tome dos de esas colecciones y seﬁa!e cué{ tiene mas :
- elamentos y cudl tlene menos. - i

-j— Sefale cual colecclon de su Hbro tiene més eIementos yr"fﬂ

cual tlene menos (L. pag. 104). | *’y&‘@"%«“"%,,@“iﬁﬁ‘;

_ _"— Tache el numero correspondiente a cada colegéién de su "x"-
o2 lbro (L. pagl 108).T <k IR Instie R

ET D_P 1107 Reallce ¥ gratique secuencias ritmicas con’ é
A cinco sonldos, golpeando los muslos con Ias palmas y

s contando de! uno al cinco. s T Y
~ Produzca de fa manera Indicada y graflque W :
* Un sonido fuerte y cuatro débiles. i
».Tres sonidos fuertes y dos débiles. ' * L s s
~* Cuatro sonidos débiles y uno fuerte. R "u--.'ﬁ.; ot -
— Invente otra secuencia de cinco sonidos con dlferantes -

: efeclos soncros y la grafigue. : ‘ff /e,

i = it

A
6

- "Umdad 3 modulo 2
5

'._,_. 1

[_'_] o 2 2, Ralale una historla a partir de Ias lluslraclonas ;
de su llbro, Y que esté relacionada con el naclmlenlo
de animales que nacen de huevo (L pag. 110) +J¢ g

OO 2.8 Relaclone colecclones de seis objetos con sus
e " 'representaciones simbolicas y verbales,
" __ Forme colecciones de muchos objelos gue tengan alguna
caracleristica comun, :
— Forme colecciones de cinco ob]etos & partir de Ias 3
anteriores.
— Agregue un objeto a cada coleccion y nombre su ndmero de
.~ elementos como “cinco y uno” o “cinco mas uno",
— Escriba en larjetas el simbolo *5 + e y coloque una
1arjeta junlo a cada coleccion, -
— Use la palabra seis para relerurse al numero de ob]etos de
cada coleccion. e
— Realice el ejercicio de su libro (L pag 112)
'__ Dibuje sus colecciones de seis elemenlos vl
; * _Escriba el numero 6 ¥la palabra seis en cada’ dibujo,
" _ Divida cada coleccién de seis en dos | grupos y sefale que
el nomero 6 puede expresarse comq ay + 5" "2 Wt 4", "3
by 3" etc. L i.lr':'-r Crps T T
. — Forme, contando, mas grupos de sels ob]etos Ios dlbuje ¥
s . escriba el numero 6 y la palabra seis':1g g
— Observe en su libro colecciones de sels elementos y los
.'*‘ asocie con sus diferentes representaciones (p ej.: "3 + 3“ Hindy

agh

3 _..-v.“.

»
\.
e

-.,,1_

"2 4 4™ (L. pég. 113). : : 2
* — Exprese que “tres mas tres" es’ |gual que";‘sels" "dos mas 7,
cuatro” es lo mismo que “seis”, elc. "%, T
— Represenie esto medlanle expresuones como "3 + 3 = §",
“2 + 4 = §", etc. ' HE i ‘-
— Mencione ejemplos de coleccuones de seis objetos
— Mencione situaciones en 1as que se usen seis objetos.

-



D0 29  Forme varias colecciones que conlengan desde

= uno hasta sels elfementos, «" = "1 < < in

- Compare de dos en dos esas coleccmnes Y sehale cudl L
T-tiens més y cual tiene’ _menos objetos (p ei una de seis
llene rnas objetos gue'una de’ cuatro, ) bnen Mac de cuatro

t
" tiene menos que la de seis). . 1‘%'451[1@'*" ”:f;‘ o)

- Reallce la achwdad de su libro {R .'pag 65) »s :'
EI 03 :2.10 Haga movimlenlos en serles de sels,

que ‘realice. 5 ‘ et
— Reallce tres veces, secuencuas
I sels a la'misma velocudad

OO 213 Recorte dlbujos d'BI “ahlgalas, los clasllique de r
acuerdo con la forma de nac!mlanlu (de huevo o da la
madre) ¥y los pegue en su Ilbro en las columnas

correspondientes (R. pag. _67). e

y lms modulo 3

OO0 32 Seiiale algunas dllerancias entre nifios de = "+ &

A

T distinia edad (L. pag. 121). - ... D —oisk il i
*§ 5 — Realice comparaciones de’ estaturas en grande y chico, con” -
' "?_'.: los nihos de su grupo 'y de’ los otros grados. *. i v*. »-::'ﬁ: i 1-7'

_ — Marque su estalura én una lira de carlbn y [ conserve ] :%}f
B duranie icdo el afio para comparar SU creclmiento. ?, \,% o fnfii‘.
%, — Se compare con un bebé’ y dlga cuél es Ia dlferencla° ,ﬁ 3k
= tamaho enla apanclén de ios dlenles en el lenguajq, en = ‘I

y’ en la necesud'ad de

reptt

Lt
i

..-.-.j'd!;x.::‘;:._..‘_ . .. :
¥ 4

: cuidados. - - - 2o .’. i § e
4 — Comente a qué 5e deben estas dilerenclas ke

i 0. O 38 Comentecomoa medida que cracemos y nos - :

|
i oy desarrollamos aprandamos m&s cosas (L, pag. 123)"' J

r

*" — Mencione lo que ha aprendudo fuera de la escue!a. i
— Diga donde y con quién lo ha aprendldo e r."_-

‘-..;

.. edad, yque él aan no ha aprendiclo {-'g-* 3 My
. ' = Explique qué le gustaria saber hacer 'uando lenga diez,. . ;' e
doce o mas ahos, T o : SR gty
= Adwerta ayudado por el. maestro que a‘medlda que
crecemos y nos desarrollamos aprendemos olraslcosas
tanto en la calie como en la escuela y en la casa. RET
— Dibuje 2lgunos objetos que se relacaonen conio que .

aprendid cuando era bebé y olros ob,leios relacuonados con




B L

HnE El"’ 3.15  Relaclone colecciones ds siele alemenlos con -
St sus expreslones simbalicas y verbales, " "~ |77

- Forme colecciones de muchos objetos de la misma ‘clase.

— Forme colecciones de seis objetos.

— Agregue un ob]elo a cada coleccion y nombre sSu numero de

: elementos como "'seis y uno" ¢ "seas mas uno",

i Escriba en tarjetas al simbolo g 4+ 1"y coloque una - ;

tarjeta junto a.cada coleccion, - - et

— Use la palabra siete para referirse al nimero de obJetos de ... *
cada coleccion.

— Observe colecciones de sels y siete elemenlos y resuelva el
ejerciclo de su libro (L. pag. 126)..

— Realice los ejerciclos de su libro (l.. pég 127)

— Complete colecciones de siete elementos en su Iibro (L
pag. 128). R A A

— Divida en grupos cada coleccién de siete y sefale que sl
nimero siete puede expresarse como "3 + 4", "6 + 17, 2
+ 3 + 2", etc. (R. pag. 73). -

-— Exprese que ''sels mas uno" es lgual a "slele" “dos mas -

, _tres, mas dos" es lo mismo que “siete”, etc. - g

gt Hepresente esto mediante igualdades como "B + =7

M2 +3 2 =7 eles L A e

— Forme, contando, otros grupos de slete ob]etqs Ios dlbuje

-y escriba el nomero 7 y la palabra slete e .

"Q' e £l g
O 0O .3.16 Compare colecciones. ‘a;f‘f“ ¥ P . ._ o
— Forme colecclones que contengan desdq uno hasta siete L
-_l:r Seata sl __:_ =4
Blementos 2 i o Ty B . __j’ﬁ = o iemnd E :'..

— Mencione e]emplos de colecc:ones de suele objetos

— Compare esas colecciones de dos en dos .y befale cuél . :
_tiene mas y cual.tene menos objetos (p. e].: una de siete ;; T
“tisne mas que una de cinco, 0 blen la de cinco tlene menos

- que la de siete). - B A : ety
— Indique cual nimero es mayor y cual es menor {p. 8j. “Tes -

: mayor que 5" o bien, "'5 es menor que 7'}, :

-

dogh L Umdad 3 modulo 4
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e'l_;.- LJ EI 4.9 Relacione colecciones de ocho objetos con sus
il representaciones verbales y simbolicas.
— Forme colecciones de diterente nimero de objetos de Ia
misma clase {(menos de ocho en cada caso).
— Cuente los elementos de cada cofecclén wtn
— Forme grupos ds siete objetos. = - e N
'— Agregue un objeto a cada uno de esos grupos T
" — Observe que ahora cada grupo tiene siete objetos mas ung,
— Escriba en tar]etas T+ 1"y coloque una tar]eta junto a i
cada grupo.
— Use la palabra ocho para referirse al nOmero de objetos de
cada uno de esos grupos.
— Observe colecciones de siete y ocho elementos y rasuelva !
el ejercicio de su libro (L. pag. 134),
— llustre graficamente sus colecciones de ocho etementos.

.
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' 1‘_- — Escriba el numero By la palabra ocho asociados a cada una
de las colecclones dibujadas. - bl

_ Complete lo que lalta y marque donde hay ocho (L pég
135). -

— Resuglva el ejercucuo de su libro (R. pag. 77)

— Exprese que ""uno mas slete es igual a ocho”, "cinco mas
tres es lo mismo que ocho”, etc.

— Represente esto con Igualdades como "1 + 7 . B"

5 + 3 = 8", elc. g

— Mencione gjemplos del medio, donde se use el nimero 8.

— ldentifique diferentes representaciones de numeros del uno
al ochoy escrlba el nimero y la palabra correspondlente

oo A 10 Compare colecciones. . .

— Forme dlversas colecciones de uno. de dos, de tres, atc
‘hasta ocho ele{mentos ..-..'-"_'1" { g . !

— Compare esas colecclones de dos en dos y d[ga cuél tiene

g I mas elementos ¥ cuai-menos.: - ol
i — Indique cudl numero es mayor y cual s menor.. R
et 17 AL e TS «;'::
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Para Iograr los objetivos propuestos se suglere que el
alumno: _
OO 11 Racoma su localidad y comente sobre las !
caracteristicas fisicas que advierta en ella.
_f- — Haga un recorrido airededor de su casa o de su escuela y
obsarvel objetos, seres y tenédmenos alrededor.
.~ Racolecte rocas y muestras de suelos y las lleve a |a
o escusela.
(e~ — Diga ef nombre de la localidad donde vive (barrio, colonia, -
“< b pueblo). ; - 0
,,_-., —~ Describa las construcclones (casas, chozas, edificios,
plazas}, rios, montahas, plantas, animales, etc. |
— Mencione algunos aspectos flsicos de las personas de su
; localidad. 2=
. == Observe llustraciones de otras comunldadas y comente en i
:;.L .. Qué se parecen & su localidad (L. pags. 138 y 139).
- Dibuje io que méas le guste de su localidad. At IR '
--Comente con sus ‘compatfieros lo que dibujo. e

4 i TR

OO 1.8 Agrupe las cosas racotectadas en al racorrido de
la localidad, de acuerde con aigunas de sus -
caracteristicas (L. pag. 141). 7

— Observe las distintas rocas recolectadas.

— Haga chocar dos rocas enire si y vea qué sucede

« Note cuéles rozan o rayan a olras.

— Ponga unas gotas de agua en cada roca y vea si el agua ;

resbaia o es absorbida, 7 SR : } ey L N
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* — Represente esto med:ante lgualdades como “6 +- 3=

= Cuente del uno al nueve, graduando la intensidad der

— Comente |38 sensaqiones que experimento al manlpularlas

— Agrupe las rocas recolectadas, de, acuerdo con sus ~
carac\ensticas en més o menos duraS' porosas y - AT
compactas ligeras y pesadas permeables o impermeables Rt

= D|ga cuales rocas del mlsmo 1amano pesan mas y cugéles
menos. o, w et
— Comente acerca del color dureza poros1dad peso, etc.

o0 110 Relaclune colecciones de nueve objelos con -

sus represantaciunas simbohcas y verbales.

— Forme coleccnones de’ objetos con caracterlsticas en iy

; cornun si es posmle use piedras“ o st _ R
= - Forme coleccaones de dlferanie numero de obgetos T ;

‘menores qué nueve. AR . o
~— Cuente los elementos de cada coleccion.

— Forme grupos de ocho objetos. .- o BT o
Fr— Agregue un ob]eto a cada uno de 850S grupos. LT
= Observe que ahora cada grupo ﬂene ocho objetos mas uno,
- — Escriba en tarjetas el simbolo "8_ + 1" ycoloque una . "¢ ¢

tarjeta junio a cada grupo.~ o A e "

— Use la palabra nueve para refertrse al numero de objetos de

‘cada uno de esos grupos. :: e : ! _~.___“ &

— Escriba el numero 9y Ia palabra nueve asociados acada -

una de las colecclones dlbujadas FroLT, -

- Resuelva el e]erclcao de su Ilbro (L pags. 142 y 143).

e P

‘ _-}r " e iy _m: iz ("'P .-_-:l P
- Separe con;untos de nueve elementos en dos co[eccuones y L
represente el nimero nueve con expresuones como; 3.« vt

I

NG + 3" II4 + 5!' lla + 1II 3 + 3 + 3" EtC- 1 :I: ."__.. _... i i
— Indique que "'seis mas tres" es lo ITIISITIO que nueveh e

Ycuairo mas cmco" es {o mismo que nueve, etc & *“ir. e o

“3+ 3+ 3= 9" etc. R '5.‘1‘3.%%
— Complete coleccfones de nueve figuras y pegue Ios
.. nimeros correspondientes {R. pag. 83). ThaR
O 0O 1.1t Camine en diferantss dlracclonas. 4
— Dé nueve pasos adelante y nueve pasos hacia atrés
— Se deslice hacia la derecha y hacia la i?quierda, dando’' 7

nueve pasos laterales. L "" Plagal
— Haga otros ejercicios semejantes. : R
0O O 1.12 Reallce una secuencia rilmica con pueve '

sonidos marcados con palmadas. . g b

sonido con las manos y con su voz’ (dasde sonjdos muy
- débiles hasta sonidos muy fuertes). S i g
- Sugiera una secuencia de nueve sonldos donde combfne_: e
' Intensidad (déblles y fuertes) y altura {graves y agudos) S
— Realice el e]erclcio anterlor contando del nueve al‘uno; ¥
comience con sonidos fuertes ¥ dlsmlnuya la Intensidad
gradualmenta. o 124 '..34,5;_" #
OO0 113 . Paricipe en un grupo de nuave nifos qua . '"
interpreten una poesia coral. T L

— Interprete la poesia con cambios de tntensldad y altura.

0O 411 . invente adivinanzas del ipo: “Estoy pensah&o )

en un nimero que me dlga cuéntas patas tiene un -
perro”, etc, A g s e v



