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VII
INTRODUCCION

Esta propuesta se estructura de la siguiente manera:

En el primer capitulo, se considera la importancia del aprendizaje, vinculando con los
objetos, asi la adquisicién no se convierte en un acto mecdnico; se menciona también la
necesidad de tomar en cuenta el interés del nifio, concretindose en el juego, en el cudl el nifio
participa activamente, para establecer la interrelacién del sujeto - objeto.

En el segundo capitulo, hace notar que los nimeros naturales, es un problema que se
presenta en los alumnos al aplicar el programa escolar, para facilitar este proceso se deben
tomar en cuenta las experiencias y las situaciones que permitan al estudiante la comprensién
de los conocimientos matematicos.

La tarea educativa no es sélo transmitir los conocimientos, sino establecer un didlogo
entre los alumnos y los contenidos de aprendizaje, favoreciendo la libertad y la democracia,
asi la formacidn serd integral.

La educacion institucional, tiene un fin, consolidar la hegemonia de la clase que estd
en el poder, por eso el docente debe analizar su tarea, asi buscar un principio dialéctico para
ayudar al nifio a aprender, en forma activa y decidida, es decir, a través del razonamiento y
la solucién de problemas sociales, asi su participacion serd mas provechosa e interesante en
el medio que le rodea.

En el tercer capitulo, recaica que el aprendizaje de los mimeros, se realiza a través de
los conocimientos previos del educando, sus ideas y deseos, considerando indispensables y
necesarios, para efectuar ésta gran tarea intelectual, asi la formacién no sera verbal, sino en
estrecha vinculacién con la teoria y prictica.

La construccién inielectual que se realiza en la escuela, debe ser real, verdadera y los
objetivos claros y precisos, evitar el aprendizaje tradicional, para aprender los nimeros

mediante el juego y el nifio entonces serd protagonista de su propio conocimiento.
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Es por eso que el maestro debe utilizar un método que promueva la participacion
infantil, no reprimirla con imposiciones innecesarias, que no se ajustan al desarroilo

psicolégico del educando.

Al permitirle al nifio expresar una idea por mds sencilla que ésta sea. o estamos

respetando y le damos asi principios elementales para defenderse criticamente, de ésta manera

su aprendizaje sera real y fructifero.




CAPITULO




I. DEFINICION DEL OBJETO DE ESTUDIO

A. La seleccion del problema

Todo éxito que el hombre ha alcanzado por el mundo, es una lucha trascendente, ya
que se logra a base de sacrificios.

Asi el surgimiento del pensamiento matemdtico ha sufrido intensa evolucién en lo largo
de la historia. abriéndose continuamente nuevos descubrimientos, antes nuestros antepasados

solamente podian comunicarse por medio de signos:

"El hombre comenzé a comunicarse mediante signos visibles, comprensibles
también para las demds personas, con cierta idea de determinado sistema.
Al comienzo las pinturas sirvieron para la expresién visual de las ideas en
forma muy distinta del! idioma, que expresaba sus ideas de modo
auditivo". (1)

Al transcurrir el tiempo el sistema se desarroll de tal manera que empezo a seiialar
con rayitas o palitos sus pertenencias, utilizando el razonamiento, se crearon entonces los
numeros. Actuaimente el aprendizaje de las matematicas en las instituciones escolares no se
enfocan en los intereses del nifio, como sefiala Piaget en el tercer periodo de las operaciones
concretas en el que se indica: "el nifio tiene que recurrir a la intuicién y a la propia
accién”. () E nifio en éste periodo, ya sabe descentrar lo que tiene sus efectos tanto en el

plano cognositivo como en el afectivo 0 moral. El nifio puede liberarse de los sucesivos

1) Ignace. J. Gelb, La escritura como sisterna de signos en: Antologia La matemdtica en la
escuela I. Madrid, Alianza Universidad, 1976, pag. 12.

2 1 de Ajuriaguerra, Estadios del desarrollo segin Piaget en: Antologia Desarrollo del
nifio y aprendizaje escolar, Manual de Psiquiatria Infantil, Barcelona, México. Masson

1983, pag. 106.
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aspectos de lo percibido, para distinguir a través del cambio, lo que permanece invariabie.
Nunca se queda limitado a sus propios puntos de vista, sino es capaz de sacar diversas
conclusiones y preveer sus consecuencias.

Por ésta razén considero que el aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas.
debe ser una consecuencia l6gica del desarrollo del nifio, como algo que sienta util y
necesario.

El numero es el resultado de una operacién de clasificacién y seriacion (ver anexo 9,
esto significa que el aprendizaje se adquiere mediante la accién, participacion, es decir en la
prictica escolar.

Los nimeros naturales los utilizamos para contar, 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11,
12, etc., sin embargo estos tienen que ser adquiridos intimamente relacionados con los
fenomenos y objetos de la naturaleza. Pues si no entendemos debidamente los intereses del
nifio, su educacién no serd integral y los conocimientos matemdticos seran abstractos y
mecdnicos. Por esta razén la presente propuesta tiene la finalidad de lograr este aprendizaje.
a través de la pedagogia operatoria.

En cuanto a las decenas, como un conjunto de diez elementos namrales (10), es
necesario que los nifios aprendan su valor, distingan sus elementos ¥ cuando es mayor o
menor, de tal modo que el aprendizaje conlleve al alumno hacia un desarrollo auténtico y
esencial.

Lo importante de esta cuestion es que la adquisicién de los nimeros naturales se realice
con la vinculacién muy estrecha del alumno con el objeto, de otro modo las estrategias que
se utilicen para esta actividad no serfan reales, ni corresponderian a las condiciones del grupo.
La experiencia me ha demostrado que el aprendizaje de los nimeros, se realiza bajo un
contexto tradicional, es por eso que los educandos, no logran resoiver los problemas que se

les plantean en el futuro, es decir, en los siguientes grados, 2°, 3°, etc.




B. Caracterizacion

La matemdtica es una materia, muy importante en la vida del ser humano, es
indispensable que se realice la adquisicion de esos principios, no de manera pasiva, fuera de
las condiciones sociales y desvinculada de los objetos reales que nos ayudan a entenderlo de
una manera mas dindmica, es entonces una necesidad, replantear algunas actividades que
garanticen el aprendizaje y he analizado detenidamente que estos procedimientos que se
utilizardn son los mds idéneos para esta tarea.

Las estrategias para el aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas, tiene como
finalidad establecer la interrelacion del sujeto - objeto.

Las estrategias que se van a manejar en la construccién del conocimiento son las mas
comunes y las mds divertidas, pues mediante juegos los nifios irdn comprendiendo en forma
real y concreta.

El educando debe aprender las matematicas como la lectoescritura, como un lenguaje
en forma natural, sin presiones ni imposiciones. Para esto el educador debe atender el interés
del alumno, convertirse en una persona capaz de comprender los deseos e inquietudes
infantiles. Siendo asi es correcto que las actividades sean determinadas por los propios nifios,
segin sus vivencias, el maestro no debe preparar nada de antemano, ningin material, ni
seleccionar los niimeros que deben aprender. Asi proporcionaremos a los alumnos una libertad
que ayudara a desenvolverse integralmente.

Anteriormente se habia venido realizando la ensefianza de las matematicas sin tomar
en consideracion al alumno, el maestro es el que determinaba lo que se iba a aprender y los
estudiantes, permanecian quietecitos y atentos durante la clase. Estoy convencido que las
estrategias tradicionales con las que se efectuaba la adquisicion de los conocimientos
matematicos no eran las mas adecuadas, por eso existe un fracaso en esta materia, la intencidén
entonces, es dar los instrumentos elementales para ilevar a cabo la labor docente,

fundamentalmente en el juego, ya que en esta edad el nifio juega por naturaleza.
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La metodologia que se propone es algo que los mismos nifios han determinado y por
eso todos juegan y el juego es la actividad principal, para lograr sus aprendizajes. Lo mds
importante son los diferentes juegos que vamos a utilizar para adquirir los nimeros, inclusive
los podemos vincular con las operaciones sencillas de la suma y Ia resta, que generalmente,
se ensefia sin que el alumno alcance a comprender su utilidad en su medio y en su comunidad,
mucho menos aprovecharlo para la solucién de sus problemas, con ésta forma vamos a dar
al alumno elementos reales para su educacidn integral.

Los procedimientos que vamos a utilizar para el aprendizaje de los niimeros naturales
hasta decenas corresponde a las edades de los alumnos; supongamos que el nifio ha adquirido
la idea del ocho (8) por medio de la formacién de conjunto (juego de canicas), esto significa
gue ha transcurrido un tiempo y espacio, y se ha producido un salto en la mente del nifio, del
mismo modo puede hacerlo en equipos, para que todos participen y jueguen, asi tanto los
nifios como las nifias tendrdn las mismas oportunidades.

En un conjunto, los nifios van escogiendo las canicas por sus colores (rojas, blancas,
amarillas y oscuras), luego ellos van seleccionando los signos que deben poner a las canicas
segun el color, que puede ser del 1 al 9, enseguida se traza un rectinguio en el suelo,
dividiéndolo en tercios, en el Ier. tercio de la figura se puede poner cualquier niimero, en el
29 tercio un nimero que no sea igual que el anterior y en el 3er. un niimero que no sea igual
que el primero ni el segundo.

Los nifios tiran la canica y si atinan a un nimero, lo escriben en el pizarrén y luego
en el cuaderno, esto sucede después de varios tiros o después que hayan pasado muchos nifios
o nifias. Asi vamos a ir jugando con ellos hasta que aprendan, después de los ensayos y hayan
comprendido, podemos cambiar con otros nimeros, siempre que estos no sean mayores que
9 (ver anexo 1).

Con estos procedimientos vamos a vincular las matematicas con la vida cotidiana y

reconocer que es tan util como cualquier otro conocimiento.
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Los educandos entonces no se fastidiardn con esta materia, pues los juegos serdn un

motivo para aprender, para esto Piaget sefiala’

"El nifio a través de sus acciones sobre los objetos y la coordinacidn y
reflexién sobre ellos, de manera espontinea va aprendiendo, acerca de Io
que es el nimero, conocimiento que se va consolidando y ampliando
conforme avanza en su desarrollo intelectual y con la informacién y
estimulos que recibe del exterior".(3)

De la misma forma se pueden aprender las decenas los nifios, siempre considerando
sus inquietudes, sobre todo en los juegos y se considerardn también como punto de partida los

colores de las canicas.
C. Delimitacién

El aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas tiene la finalidad de dar a los
nifios principios elementales para su comprensién real y efectiva, dentro de un marco social

e institucional, por lo cual, se abordard desde los siguientes niveles:

1. Nivel de contenido

Esta propuesta. es una tarea educativa, que siempre se debe realizar para mejorar
nuestra prictica docente. Por lo tanto puedo mencionar que el problema seleccionado es un
tema que se encuentra en el programa escolar y aparece en el primer eje de actividades.

En los nuevos planes y programas de estudio del ler. grado, los temas de aprendizaje

aparecen como ejes, no como anteriormente como unidades o méduios.

€) Irma, Velizquez, et.al. La adicién vy la sustraccién en: Antologia La matemitica en la
escuela III. México, DGEE. SEP/OEA. 1988, pag. 89.
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2. Nivel contextual

El problema seleccionado solamente abarcara a los alumnos del primer grado. grupo
"A", de la escuela "Gabino Barreda". 23DPR00347Z, Kantunilkin, Quintana Roo, ya que los
nifios en esta etapa inician la adquisicién de los mimeros naturales hasta decenas y es
importante que su aprendizaje se inicie con la comprensién de las matemdticas en un campo
preciso y concreto, asi en el futuro serdn més provechosas todas las conquistas intelectuales

que se realicen a través de los juegos que se proponen para este grupo.

3. Nivel de finalidades

El preserite trabajo tiene como propdsito mejorar el aprendizaje de las matematicas y
su aprovechamiento en la solucion de problemas que se suscitan en la vida del nifo, es por
eso que se realiza bajo ciertos principios pedagégicos, como el interés del nifio, su
participacién y su dinamismo en la ejecucidn de los procesos educativos. Asi el logro de estas
finalidades curriculares no serd exclusivamente en un campo, sino existe una estrecha

vinculacién con otras dreas, como por ejemplo en el campo de la sociedad.

4. Precision de los aspectos que se va a estudiar del problema

El aspecto que se tratard principalmente con este trabajo serd su comprensién y su
vinculacion con la realidad, asi los conceptos surgirdn desde el punto de vista prictico y
tedrico, ya que los conocimientos de los nimeros, tradicionalmente se ensefian olvidando su
interrelacion con la vida real del alumno y su utilidad en su medio, en su comunidad y su

familia.

5. Contexto social e institucional

En esta comunidad donde se localiza mi centro de trabajo, encontramos los estratos

sociales que principalmente predominan:
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En el primer estrato social podemos mencionar la clase acomodada, entre éstos 10s
comerciantes que cuentan con establecimientos propios, dedicados a la venta de productos
nacionales e importados (productos electrénicos), los ganaderos que tienen grandes extensiones
de tierras dedicados a la crianza del ganado y al mismo tiempo la comercializacion de los
animales.

Encontramos también a los maestros, que son los que forman otra capa social,
entendida como la clase media, que desempeiian servicios hacia la comunidad, es decir, que
dependen del gobierno federal; también podemos citar a los empleados del centro de salud y
al personal de la Secretaria de Recursos Agricolas y Forestal,

Forman también nuestra sociedad los campesinos que viven del cultivo temporal de
granos, como el maiz y el frijol.

En la sociedad actual hay diversas clases sociales, segtin el papel que desempenan. En
las grandes ciudades donde la industria y la fibrica, son los medios de produccion existen los
capitalistas y los obreros; en los pueblos o ayuntamientos libres encontramos los jornaleros
que constituyen la mano de obra para los ganaderos y comerciantes, estos trabajadores reciben
una remuneracion por su servicio, equivalente a los 15.00 o 20.00 nuevos pesos, en un jornal
de 8 (ocho) horas.

Los eventos sociales que mds se realizan son las ferias tradicionales que se hacen con
la participacion de todos los sectores, principalmente en la celebracién de la Virgen de la
Concepcidn y la feria ganadera (diciembre y mayo).

La educacién, es una labor social. A través de este dmbito el aprendizaje se efecnia
y se adquieren los conocimientos. No es posibie si se aisla de la realidad, todo conocimiento
es una consecuencia de la produccion de bienes que satisfacen las necesidades de los
individuos; con ésta el hombre se va buscando nuevas formas para tecnificar su actividad
productiva, asi alcanzar otros niveles superiores; antes no se sabia de la rotacion de los
cultivos, el empleo correcto de los abonos, el cuidado de las plantas, etc. Ahora gracias a los

conocimientos, a la experiencia hemos superado la ignorancia, aiin asi hay otros senderos que
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no se han comprendido adecuadamente, por eso debemos analizar fielmente el camino correcto
para abordar el aprendizaje de las matemiticas, ;dénde debemos empezar?, (cudl es nuestro
objetivo?, ;jcudl es la actitud del nifio?, ;json correctos nuestros procedimientos?, ante tales
interrogantes pienso que actualmente no se ha tratado mas de cerca esta cuestion y siento que
se ha actuado al margen de los acontecimientos sociales, aiin sabiendo que no tratamos a
simples grupos, sino a individuos que piensan y actiian. En un apartado del programa sefiala:
"las funciones de la escuela es brindar situaciones en las que los nifios utilicen sus
conocimientos para resolver ciertos problemas de su comunidad”.4) Por eso es que debe
existir un didlogo entre quienes se realiza el proceso ensefianza - aprendizaje, maestro -
alumno y autoridades. La escuela es una comunidad institucionalizada, con sus propias leyes
y normas, es un lugar donde la actividad cotidiana del maestro adquiere un cardcter social,
pues en ella se continda con la ensefianza y la construccion del conocimiento, sin embargo,
es importante mencionar que esta organizacién escolar no es voluntaria como ocurre en la
familia o en la integracién a un grupo deportivo. Pues primeramente existe una formacidn
social forzada, es decir, el maestro y el nifio, tienen que someterse a un marco dado sin que
importe como se acomoden al mismo.

Considerando lo anterior se puede decir que los programas no se han elaborado
debidamente, pues no reflejan los intereses concretos de los alumnos. La escuela donde
actualmente presto mis servicios educativos, es de organizacién completa, consta de 15
maestros, es decir, un director sin grupo, un maestro de educacién fisica, un personal de
intendencia y 12 maestros con grupo, sin embargo, puedo recalcar que tengo a mi cargo el
primer grado, grupo "A", con 30 nifios inscritos, de éstos hay 12 nifias y 5 nifios con
preescolar y 11 nifios y 2 nifias no tienen preescolar. Por otro lado podemos mencionar que

la escuela tiene actividades sociales como son las culturales, veladas y las campaiias de

4) Sgp. Enfogue, Planes y programas de educacién basica, Fernindez editores s.a. de c.v.
Meéxico Coyoacin N° 321, D.F. Julio de 1993, pag. 51.
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reforestacion, que se realiza cada viernes, pues los alumnos cuitivan o riegan las plantitas ya
sembradas y también los alumnos y los maestros colaboran en las fiestas populares, como son
la de diciembre, donde se exhiben los trabajos manuales elaborados por los nifios, de tal modo
que en este sentido la escuela tiene una proyeccion bastante aceptable por la comunidad,

inclusive los objetos elaborados se venden a un precio justo asi la economia de los educandos

se ve recuperada en parte.

D. Formulacion del problema como una necesidad que requiere una respuesta o propuesta

de solucién

El aprendizaje de los nimeros, tradicionalmente se realiza, sin considerar el interés
del estudiante, su actividad y sus conocimientos previos, inclusive en la tarea docente, muchos
de nosotros (maestros) nos limitamos a la escritura de planas, sin tomar en cuenta que los
nifios en ésta edad no comprenden el valor ni la utilidad de los nimeros y es por eso que
fracasan en esta drea, porque la prictica no corresponde al nivel de desarrollo de los nifios
y la adquisicion se convierte en la repeticién de conceptos fragmentarios aislados de su
contexto social. Es necesario entonces comprender las necesidades de los alumnos, conocerlos,
antes de actuar, dialogar y conversar con ellos, asi llegar al problema, a esa necesidad que
ellos tienen y que nunca es reflexionada para su solucién adecuada.

Esta faita de comprension de los nimeros por los nifios y su vinculacién con la
realidad social, es un problema, que se canalizard por medio de estrategias diddcticas para su
solucién, considerando la idiosincrasia infantil.

Para que los educandos participen con entusiasmo en las tareas escolares, las clases
deben ser interesantes y activas, no limitarse a la exposicién dogmatica de los contenidos
carentes|de una realidad social o de una relacién intima del sujeto de aprendizaje.

El nifio aprende, cuando llega a comprender una situaci6n dada, esto puede ser la base

del aprendizaje en el futuro. Sin embargo para llegar a este nivel se debe orientar y encaminar
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adecuadamente, tomando en cuenta nuestra experiencia y las del alumno, sabremos donde

iniciar y hacia donde vamos a llegar, tanto asi que su participacion es determinante.

{Qué se va a aprender?

(Qué sabe el alumno?

(Qué edades se dan entre los elementos del grupo?
{Qué elementos traen de su casa?

{COomo viven?

¢ Viven sus padres?

¢ Qué ideas tienen del niimero?

(Saben qué es el mimero?

¢Distinguen un nimero a una letra?

¢Cudntos afios tienen?

(Tienen recursos econémicos?

(Viven en la pobreza?

(Tienen preescolar?

(Asisten puntualmente a la escuela?

¢Cémo van a aprender los mimeros naturales hasta decenas?
iPor qué deben participar los alumnos?

(Para qué deben aprender los alumnos?

{Qué papel desempeiia la SEP?

(Qué método se va a seguir?

¢{COmo se da el conocimiento matematico?

Sabemos que la ensefianza siempre se da en forma arbitraria e institucionalizada y los
alumnos permanecen sentados escuchando al maestro, es decir, el educando es pasivo y jserd

conveniente su participacién? ;no serd mds cémodo que contintien asi?, existen algunos
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autores que consideran que la construccién del conocimiento se debe realizar junto con el
nifio, ya que su actividad practica es lo esencial, de esta manera nos dice Piaget: "algunas
formas de pensar que resultan totalmente sencillos para el aduito (educador) no estin al
alcance de una persona mas joven".(s)

Es necesario considerar las actividades especificas del que aprende, es decir,
disposicion de esa persona para aprender diferentes cosas, entonces (C0mo es?, ;qué desean
aprender?, ;cudl es el interés del nifio?, ;qué relaciones debo tener con ellos?, (como actia
el medio social?, jes positivo o negativamente?, ;c6mo piensan los padres?, del mismo modo
Piaget sefiala: "que el proceso de aprendizaje se realiza por medio de la experiencia"(ﬁ), es

decir, que todo proceso de adquisicién de conocimientos se realiza mediante ia participacién.

() Anita E. Woolfolk y Nicolich Larraine Mccune, Una teoria global sobre el pensamiento. La

obra de Piaget en: Antologia Teorias del aprendizaje, Psicologia de la educacién para
profesores, Madrid, Narcea, 1983, pag. 200.

©) Estela, Ruiz Larraquivel, Reflexiones en torno a las teorias del aprendizaje, en : Antologia

Teorias del aprendizaje, Perfiles educativos. N° 2, Jul. - Sep. México, Cise - UNAM, 1983,
pag. 227.
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[I. REFERENCIAS TEORICAS Y CONTEXTUALES

Las materias como las matemdticas y el lenguaje, etc. no son finalidades en si sino un
"instrumento de los que el nifio se vale para satisfacer sus necesidades de comunicacién y su
curiosidad intelectual y para ello debe reconocerlo y utilizarlo, pero su aprendizaje no se hace
desligado de una ﬁnalidad"(7), por otro lado menciono que la matemaitica tiene supuestamente
una dobie finalidad, ejercer el razonamiento y proporciona unos instrumentos intelectuales
para la solucién de problemas.

La construccion de los niimeros naturales, se efectiia en el nifio, en estrecha relacion
con las seriaciones y de las inclusiones de clase. No ha de crearse en efecto que un nifio posee
el nimero por el mero hecho de que haya aprendido a contar verbalmente.

Ensefiar las matemiticas constituye un proyecto global, cuyas finalidades estin
determinadas sociopoliticamente. Con éstas formas de abordar el problema pude
conceptualizar que mis razones se fundamentan en mis conocimientos y experiencias en la
labor docente.

Creo que si tratamos, desde el inicio del aprendizaje de los nifios, inducir el
razonamiento a la solucién de los problemas que existen en su medio social, podemos resolver
la contradiccion que siempre ha existido entre la teoria y préctica. Asi por ejemplo para
adquirir el conocimiento de los nimeros, tenemos que valernos tanto de la experiencia infantil

como la de nosotros.

) Montserrat, Moreno, La teoria de Piaget v la ensefianza en: Antologia Teorias del

aprendizaje operatoria, Barcelona, Laia, México, 1987, pag. 382.
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A. Conceptualizacidn del contenido seleccionado

El aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas se debe efectuar en las escuelas
considerando siempre el interés del alumno, si seguimos con los procedimientos tradicionales,
la educacion de los nifios no serd adecuada con el desarrollo social.

Por esta razén considero importante que este contenido se aprenda mediante la
participacion de los estudiantes, asi ellos se dardn cuenta que no solamente el maestro posee
los conocimientos, sino ellos tienen que formar parte de éstas actividades tan importantes y
necesarias para su formacion académica e intelectual.

Sabemos que los nifios siempre tienen actitudes muy positivas respecto a ciertos tipos
de juego, entonces, jpor qué no utilizamos sus propias experiencias para inducirlos a los
vastos descubrimientos cientificos y pricticos de nuestros antepasados?. Seria conveniente que
cada maestro piense y analice su propia actividad escolar, para que proceda a formular nuevas
alternativas y necesarias, para dar a los nifios, como instrumentos fundamentales para resoiver
sus propias situaciones problemadticas.

Este contenido seleccionado, es importante ddrselos poco a poco, de una manera
concreta, no iniciar con los conceptos abstractos, que lejos de ayudar a los estudiantes los
perjudican, limitdndolos a la memorizacién y a la mecanizacién de los simbolos matemadticos;
asi los aprendizajes se convertirdn en espacios propositivos y los nifios podran expresar sus
deseos e inquietudes antes de abordar un tema.

Partiendo de este procedimiento los nifios aprenderan a formular y a defender sus
intereses ante el grupo.

Al iniciar el aprendizaje de un niimero, se hace un sondeo para determinar el nivel de
conocimientos, lagunas o errores existentes en relacién al tema. Eso nos ayudard a
comprender la evolucién espontinea de los nifios y programar en forma gradual las situaciones
y ejercicios necesarios para la adquisicion de los mimeros. Al final de cada aprendizaje se

vuelve a hacer el sondeo para constatar la evolucién conseguida.
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Por otro lado Piaget insiste fundamentalmente en la forma en que "las personas actiian
sobre su entorno y no al revés"(®) . Por lo tanto el maestro ha de actuar segtin la realidad
escolar, segin las caracteristicas de los nifios, sus edades, su desarrollo intelectual y sus
aptitudes. No hay que olvidar que los nifios comprenden menos que los adultos, tienen limites
que aunque queramos darles un cimulo de conocimientos no los pueden asimilar, porque a
elios no les interesan.

En cambio si les presentamos una piantita real y verdadera, la puede palpar, agarrar
y mirarla detenidamente, facilitard su aprendizaje y comprendera que una planta, germina de
una semilla, dos plantitas en dos semillas y asi sucesivamente, bajo ciertas condiciones
favorables crecen, desarrollan y caducan. De ésta manera el nifio llega a adquirir un
conocimiento, como una consecuencia de su interrelacién con el medio, de su participacién
y su actividad en ese entorno, dei mismo modo, para que comprendan el valor de los nimeros
es necesario que esos conocimientos estén vinculados con sus propios problemas.

Asi el nifio aprenderd que un objeto, un cuaderno, un lpiz o una canica se representa
con un nimero, segin la cantidad y de esta forma se adquiere los nimeros naturales hasta
decenas, utilizando los objetos y las cosas que existen en su regién, principalmente las que
pueden traer de sus casas, por lo que Piaget indica: "el comportamiento humano no puede
comprenderse de modo cabal sin una perspectiva evolutiva"®. En efecto el andlisis de este
desarrollo nos permitird hacer una observacién muy instructiva, por ejemplo las operaciones
que hacen posible reunir (+) o disociar ( - ), clase o relaciones, con acciones propiamente
dichas. Asi sabremos porque el educando antes de aprender a reunir o disociar, cosas
relativamente generales y abstractas, tienen que pasar a la manipulacion y a la clasificacién

de colecciones de objetos en un mismo campo. Sin embargo, podemos mencionar que los

®) Anita E. Woolfolk y Nicolich Larraine Mccune, Op. cit, pag. 199.
® Jean, Piaget, El pensamiento y la funcidn simbdlica en: Antologia La matemdtica en la

escuela I, Seis Estudios de Psicologia, Barcelona, Seix Barral, México. 1988, pag. 45.
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nifios estdn en contacto con la cultura mucho antes de que la escuela las transmita en forma
organizada el aprendizaje escolar, no parte de un punto cero, sino siempre va precedido por
las ideas que el ha construido acerca de aquello que va a aprender. Desde muy pequefio se

dedica con gran entusiasmo a contar sus juguetes.

1. Cuiles son los origenes y desarrollo histérico

El problema planteado sobre el aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas,
€s un proceso que por su origen ha sido considerado muy importante, sobre todo en la forma
en que se realiza esta adquisicion. Antiguamente no se tomaban en cuenta los conocimientos
previos del nifio, simplemente se mecanizaban los conceptos relacionados a los nimeros y por
€sta razon es necesario establecer la vinculacién de los conocimientos con las situaciones
concretas del alumno.

Partiendo de esta génesis, podemos mencionar que esta conquista intelectual (nimeros)
no es algo que surge de la nada, sin ninguna manifestacién reai, pues su nacimiento fue
necesario, gracias a las necesidades de nuestros antepasados; asi este trabajo es una
consecuencia de mi experiencia, que me ayudard a mejorar el aprendizaje de los nifios.

Si nuestros antepasados, histéricamente han creado los nimeros, porque tuvieron la
necesidad de ordenar y contar sus pertenencias, hoy como es mi labor la actividad escolar,
veo la importancia de reformular y modificar mi quehacer docente, mediante la realizacién
de juegos que ayudan a comprender los niimeros naturales hasta decenas, con la mis estrecha
vinculacion de la teoria y practica.

El problema de la incomprension matematica radica principalmente en la separacion
de los objetos reales, hacia una abstraccién mecdnica, sin considerar su existencia en un
mundo concreto y objetivo; entonces para conducir en forma integral el aprendizaje de los

nifios, debemos despojarnos de todos los hdbitos tradicionales, segiin sus origenes:
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"En los tiempos primitivos los hombres estaban familiarizados con los
mimeros sencillos, cuando contaban por ejemplo un ciervo, dos flechas, etc.

o cuando utilizaban los nudos en una cuerda o cuando hacian montoncitos
w (10)

de piedras
Los nifios cuando ingresan a la escuela primaria estdn acostumbrados con los nimeros, los
conocen segun sus necesidades, como consecuencia l6gica, debemos partir de éstas
necesidades, para llevar a cabo nuestro trabajo escolar haciendo que estas adquisiciones
correspondan al interés real de los nifios, sin separar de las cosas que hay en su medio, asi

los alumnos llegaran a comprender la significacién de los nimeros.

2. Relacién con otros contenidos en los que se apoya v lo que se formula a partir de él

La experiencia indica que los educadores no han considerado adecuadamente los
procesos en que el nifio llega a comprender determinada drea del conocimiento, por eso
muchos no han medificado su prictica y siempre menosprecian los conocimientos de los
nifios, inclusive aigunos maestros, cuando ensefian la lectoescritura, asumen actitudes
negativas impidiendo la formacion integral del alumno, consideran que no saben nada los
estudiantes, es por eso que inician sus labores mediante la ensefianza de las silabas, para luego
llegar a las palabras y de iltimo a los enunciados. No es posible que un nifio aprenda
fraccionando las palabras, puesto que para ellos no tienen ninguna significacién y no lo
comprenden, lo importante es que la tarea educativa no sea un elemento abstracto e inmévil,
sino la educacién debe ser integral, para esto no solamente debemos atender a las
matemdticas, como algo diferente a las demds materias, es decir, que este aprendizaje tiene

una gran vinculacion a la comprensién de los textos que el nifio realiza, por ejemplo un objeto

(10) SEP, Numeracién en: Apéndice La matematica en la escuela, Fernandez editores, México
1991, pag. 19.
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(canica) desde este momento piensa como se escribe la palabra canica, c6mo es, solido y de
que color es, asi de esta manera vincularemos los nimeros naturales hasta decenas con el
aprendizaje de la lectoescritura y comprender que dentro de la sociedad se realizan estas
adquisiciones con la finalidad de utilizarlas para la solucién de los problemas del contexto.

La educacion es una necesidad social, vinculada a los progresos de nuestra humanidad
y la sociedad en general para preservar la cultura que el ser humano va desarrollando en
distintos contextos donde se desenvuelven.

Muchos educadores trazan una linea divisoria entre un tema determinado y otro sin
considerar que el nifio de primer grado todavia posee un pensamiento global, por lo tanto no
es conveniente utilizar dibujos, liminas, etc. sabemos que los dibujos tienen un papel muy
valioso en los procesos de ensefianza - aprendizaje, pues cuando miran los nifios un dibujo lo
entienden, mds no lo concibe como un adulto, ellos pueden dar diversas interpretaciones, los
nifios no razonan ni piensan como un adulto, a pesar de esto, nosotros pedimos a los alumnos
que interpreten los dibujos hechos por los adultos, en lugar de hacer que se relacione con
objetos concretos de manera directa.

Para determinar la importancia de los dibujos, uno solamente tiene que lanzarse a
través de los libros o analizar otros materiales de aprendizaje y observar el gran nimero de
dibujos utilizados en ellos. Sin embargo para dar una eficacia al aprendizaje no bastan los
dibujos, es necesario la transmision de la idea de los objetos a dibujos y de dibujos a nimeros;
se debe aprender en forma directa y reforzada, este segmento Piaget indica: "Que el
aprendizaje de los nifios estin directamente relacionados con el desarrollo y maduracién”.(11)
Por esta razén es importantisima la objetividad del aprendizaje y convivir con los nifios para

reafirmar las relaciones entre alumno - maestro.

(1) Melvin y Esther Poage, ; Vale un dibujo mil palabras ? en: Antologia La matemdtica en
la escuela I, Asociaci6n nacional de profesores de matematicas, México, 1988, pag. 358.
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3. Su relacidn con el desarrollo cognitivo de los nifios

El desarrollo cognositivo es muy importante considerario pues no se puede llevar un
aprendizaje sin conocer a los nifios, sus edades y sus emociones, principalmente cuando se
tratan con alumnos que oscilan de 6 a 7 afios.

El alumno para que desarrolle esta capacidad intelectual tiene que pasar a la
manipulacion, a los objetos concretos ya conocidos, su pensamiento no puede dar un saito
hacia una abstraccién matematica, existen periodos y procesos formulativos que conducen al
razonamiento, para esto es necesario que los objetivos y propdsitos se adapten a las
caracteristicas del nifio, es decir, la escuela debe proporcionar elementos reales al educando
para que se adapte en ella, asi las condiciones favoreceran los procesos de adaptacion
adecuadas para el aprendizaje de los nimeros naturales hasta decenas, fundamentalmente para
el desarrollo de la personalidad.

Esta formacién del nifio no es aislada a los aspectos emocionales y afectivos, porque
"el nifio concibe solamente las cosas concretas“(lz), no nociones abstractas, ni
generalizaciones, por lo tanto el aprendizaje debe ser considerado como un proceso de accién
mutua y afectiva con su medio. Para esto es importante vincular los conocimientos
matematicos con los objetos, la experiencia del nifio y su accién propia sobre los objetos, no
es posible conducir la educacién, la formacién adecuada del educando, si no los encauzamos

segun las caracteristicas y condiciones de los estudiantes.

(12) A A Luiblinkaia, Leyes del desarrollo psiquico del nifio en: Antologia Desarrollo del

nifio y aprendizaje escolar Grijalbo, México, 1986. pag. 36.

LIPSEE Sy
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4. La explicacion que ofrece de la realidad

El aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas siempre se ha realizado, sin
tomar en consideracion los intereses del nifio, su desarrollo psicoldgico y sus experiencias gue
traen de sus casas, por esta razén estos aprendizajes caen en la mecanizacion de los nimeros,
no llegan a comprender que todo nimero (simbolo) tiene una realidad y esta es lo que existe
en nuestro medio, tanto social como politico, lo importante de esta cuestion es que la forma
que se practica en la conduccién del proceso de ensefianza - aprendizaje, se transforme en una
nueva, reformulando nuestro papel dentro del aula. Para esto creo indispensable reconsiderar
mi prictica cotidiana mediante esta propuesta.

As{ tomaré en cuenta los elementos previos que mis alumnos traen de sus hogares,
considerando sus experiencias y sus habilidades, sobre todo en los juegos que ellos conocen
y los han estado jugando cuando estin con sus vecinos y amigos. Por otro lado puedo
mencionar que la ensefianza tradicional, en la cual los nifios permanecen sentados en sus
sillas, atentos al maestro con la finalidad de escucharlos y obedecerlos en todos los aspectos
se modificard con este trabajo, puesto que existird una vinculacién cordial entre el alumno -
maestro, seglin la metodologia adaptada para llevar a cabo este aprendizaje. El principal
elemento considerado es la participacion, el didlogo y la expresion libre de los nifios, no
dandoles asi falsas formulaciones que limitan sus intervenciones y se estimularin para que
siempre opinen o participen en todos los eventos que se organizan dentro del salén.

Sabemos que el aprendizaje no solamente se puede dar dentro del aula mediante la
escritura de los niimeros, sino se puede contemplar dentro de los juegos, como las rondas que
se aprenden sin presion, sin la desvinculacién del conocimiento con los acontecimientos
sociales.

Podemos decir que en este grupo los nifios estin aprendiendo a valorar la libertad, en
el sentido que cuando estamos promoviendo las participaciones para Ia eleccién de algin juego

para el aprendizaje de los nimeros naturales hasta decenas, muchos los que han adquirido en
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la calle o los que han aprendido con sus padres nos indican c6mo los debemos hacer en el
Juego y si no quieren algunos educandos, dicen que prefieren hacer para aprender el nimero
siete por ejemplo, primero con los que quieren una ronda y luego con los que quieren jugar
las canicas, asi los nifios irdn participando y aprendiendo, ésta es la realidad que debe existir
en un salén, donde lo principal es la actuacién de mis alumnos y yo, no tendré un papel
arbitrario dentro del aula sino un alumno también, puesto que existen muchas cosas que

debemos aprender junto con los estudiantes, por ejemplo el uso de la libertad.

B. Conceptualizacién de los sujetos del proceso ensefianza - aprendizaje

Para la existencia del proceso de ensefianza - aprendizaje es necesaria la presencia del
alumno y el maestro y siempre se ha considerado que el alumno (nifio, estudiante o educando)
no sabe nada, es incapaz de realizar el trabajo escolar si no se encuentra un educador en ese
instante; también el nific se considera que en verdad no posee los elementos necesarios para
adquirir un conocimiento, si no ha asistido regularmente en una institucién.

En la ensefianza tradicional el educador es caracterizado como un ente que posee un
cimulo de conocimientos, respetado en la sociedad y es por eso que muchas veces al maestro
en las comunidades rurales se le toma muy en cuenta en sus ideas y opiniones acerca de la
solucion de diversos problemas sociales. Los alumnos como seres pensantes que viven deniro
de una sociedad en intensa transformacién, se deben considerar como tales, no seres incapaces
de expresar sus sentimientos mds nobles y sencillos, pues se entiende que han vivido bajo las
influencias de una familia y han adquirido algunas costumbres y tradiciones, ricas en
experiencias que el maestro debe aprovechar para el aprendizaje de los nimeros naturales
hasta decenas; asi he tomado muy en cuenta lo que el grupo decide y hemos establecido un
rol de participaciones, segtin las ideas que surgen en el grupo antes de realizar una actividad
en el salon, es por eso que el maestro y el alumno deben existir mutuamente, con la finalidad

de conocerse mejor, porque los nifios también poseen elementos claves que determinan un
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gran proceso educativo, por lo tanto mencionaremos las distintas relaciones que se manifiestan
durante el proceso ensefianza - aprendizaje.

Para realizar una buena labor educativa no debe existir en el aula un ambiente
represivo, sino una relacién en la que tanto el alumno como el maestro deben coordinar sus
ideas para lograr los propdsitos planeados, en este caso la comprension real del conocimiento
matemdtico y su relacién con el medio ambiente es lo fundamental, asi como también su
aplicacién en los problemas de su comunidad y sobre todo en la solucién de circunstancias

familiares que requieren un andlisis critico.

1. Concepcidn acerca de la prictica docente

La tarea educativa, es la labor principal del maestro en el dmbito escolar y sus
actividades cotidianas conducen al aprendizaje de los nifios y mejorar el quehacer docente en
forma real y les sirve para su desenvolvimiento adecuado dentro de su comunidad: sin
embargo €sta prictica se realiza bajo una limitacién que no se puede salir de ella, este es el
programa que la Secretaria de Educacién Piblica gira a sus diversas dependencias, entre estas
las instituciones escolares.

Bajo estas circunstancias la labor educativa se efectiia, sin embargo podemos hacer las
siguientes interrogaciones, ;Cémo debe actuar el maestro?, ;qué relaciones concretas definen
el mundo de los maestros y los alumnos?, jcules son las tendencias al cambio y cudles los
limites dentro del contexto actual?

Por estas preguntas es necesario realizar una critica sobre nuestra actividad, si
realmente estamos cumpliendo con nuestro papel, como agentes de cambio, en un sentido
amplio o simplemente estamos colaborando a la perpetuacion de ia explotacién de los seres
humanos. Pocos maestros han analizado esta cuestion, que aunque todos saben que los
propdsitos de la educacién es la formacién integral del nifio, ;serd que estamos cumpliendo?,

¢hasta dénde hemos logrado éste propésito?, la prictica docente no es solamente la
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transmision de los conocimientos, sino debe atender la forma en que se adquiere estos
procesos, por tal motivo, hacer una critica al trabajo, es hacerla mds préictico y dinamico, asi
el aprendizaje del alumno serd mas provechoso y benéfico.

Esta concepcidn no debe quedarse a la elaboracion teérica de una buena comunicacién
escolar, es necesario llevarla a la préctica, dindoles bases slidas para su comprobacién, en
este caso, los niumeros naturales hasta decenas, su aprendizaje se fundamenta en la
comprension de los conocimientos matematicos, mediante la experiencia directa de los objetos
que existen en su entorno, sus vivencias y sus interacciones con otros fendmenos reales, asi
los alumnos llegardn a una estrecha vinculacién con la teoria y préctica, por lo tanto no
seremos quienes orillen estos conocimientos a la fragmentacién del saber, sino estamos
propiciando una adquisicién global en la que incluye el razonamiento y el andlisis de la
situacién concreta.

Por otro lado, diremos que a consecuencia de nuestra experiencia hemos determinado
un conjunto de juegos en donde los nifios participan en equipos o en parejas, porque la
finalidad de la educaci6n, no se circunscribe en la transmisién mecénica de los nimeros, sino
en intima relacion con las cosas, a través de estos situaremos a los alumnos en su realidad y
contribuiremos a la solucién de la contradiccién que existe en el campo intelectual, sobre todo
en el aprendizaje que no todos los educadores estin en las mejores condiciones metodolégicas
para realizar una actividad escolar, recogiendo los conocimientos previos de los estudiantes,

para analizarlos y encausar en forma adecuada a la construccién de sus conocimientos

numéricos.

2, Definicién acerca de la ensefianza y aprendizaje

La ensefianza que se proporciona a los estudiantes generalmente es verbal, los nifios
durante ciertas etapas, juegan en clase, pintan y realizan diversas actividades, pero ya se les

comienza a dar sus lecciones verbales; esto va en aumento en los grados superiores (2°, 3°,
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etc.), se les platica sobre la vivencia de la gente, geografia e historia. lo mismo le pasa a las
matemadticas, entonces la tarea del nifio es "escuchar las explicaciones del profesor o leer un
libro y las actividades que se realizan son rellenar fichas relativas a las explicaciones de la
clase o al contenido del texto".(13)

Durante muche tiempo se ensefiaba en forma verbal, por eso se aprendia a repetir una
serie de frases que contenia el saber, es un conocimiento verbal. Sin embargo, éste tipo de
educacion ha sido desechado y no consiste en la ensefianza de las habilidades mecinicas como
aprender a contar los mimeros naturales 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, etc. sino establece una
justificacién en un marco general, dentro del cual funcionan todos los elementos, asi entonces
contar no es una destreza o habilidad, sino todo estd constituido en un gran proceso, por lo
tanto no es recomendable dar al nifio textos para memorizarlos, puesto que esto no lo

comprende como lo indica Piaget:

"La imposicién de unos conocimientos no comprendidos por el alumno lleva
a éste a memorizarlo, a repetirlo mecdnicamente. La tnica utilidad de los
conocimientos mecanizados es la de permitir superar unas pruebas que le
dan acceso a un curso superior. Nada mds. Estos conocimientos no los
pueden integrar a una prictica inmediata, ni modifican su actuacién
cotidiana, porque su cotidianeidad no estd hecha de actos que cumplen una
utilidad",(14)

Asi el aprendizaje debe partir del interés del nifio segn el pensamiento infantil y sus
formas de evolucion, por lo tanto la escuela no debe empeiiarse a conducir el aprendizaje del

alumno, contrariamente a su actividad espontinea. Asi por ejemplo cuando un nifio de siete

(13) Juin, Deval, La formacién del conocimiento v el aprendizaje escolar en: Antologia

Teorias del aprendizaje, La construccion del conocimiento en la escuela, Barcelona, Laia,
México, 1987, pag. 253.

(4 Manserrat, Moreno, Op. cit. pag. 382,
135330
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aflos quiere transmitir un mensaje escrito a los compafieros para indicarles el nimero de
canicas que compré en una tienda, considera méis adecuado para que el nifio lo entienda,
expresarlo con un dibujo que utilizar los signos 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, etc.

El aprendizaje de los mimeros es un proceso de adquisicion de conocimientos en
funcidn de la experiencia y sin participacion de factores innatos o hereditarios.

Los nifios aprenden cuando estin en relacién con los objetos, si queremos que adquiera
los numeros naturales, segiin su evolucién, debemos prestarle atencidn a sus intereses, esto
radica principalmente en el juego, entonces el nifio llega a conocer los objetos que va
manipulando o palpando en los juegos que se organizan en el salén de clase, de la misma
manera ird comprendiendo I0s nimeros en relacién directa con su medio, asi el proceso de

aprendizaje se puede definir como una interaccién con la naturaleza.

3. Tipos de relaciones que se establecen entre maestro y alumno en el proceso de

enseftanza - aprendizaje

Es de suma importancia comprender las relaciones que se establecen en el proceso de
ensenanza - aprendizaje, puesto que estas relaciones implica una confianza entre el alumno
y maestro y se traduce como producto del trabajo que ellos hacen para lograr un enfoque
confortable y esta confianza solamente se logra y se maneja a través de la interaccion.

Si comprendemos plenamente estas interacciones que suceden en nuestro salén de clase
podemos llevar a cabo el aprendizaje de los nimeros naturales hasta decenas en un sentido
verdaderamente real, a través de los juegos que en ésta propuesta se mencionan, sobre todo
la comprensién de los nimeros, la vinculacion real del nifio con el educador y estas relaciones
significan que la educacién se transforma atendiendo los intereses de los alumnos, su
evolucion y el desarrollo cognitivo que se busca en una serie de etapas.

Por otro lado, podemos decir que la interaccién influye en el aprendizaje de los nifios,

con ésta los alumnos pueden examinar, corregir y ampliar sus ideas sobre la realidad, entre
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estas relaciones también es importante hablar de la libertad, que existe en el proceso de
adquisicion, puesto que estamos promoviendo con ésta propuesta el uso real de la libertad, es
cuando los nifios opinan libremente para seleccionar las actividades que se deben realizar para
lograr un conocimiento matemitico sin restricciones ni limitaciones, es por eso que en este

grupo existe un clima libre de imposiciones que indudablemente influye en el aprendizaje de

mis alumnos.
C. Referencias acerca del contexto social e institucional

En la escuela primaria "Gabino Barreda” clave 23DPR0347Z, ubicada en la ciudad de
Kantunilkin, Quintana Roo, he realizado una labor muy importante en la educacién de la
nifiez, puesto que las actividades escolares siempre tienen la finalidad de llevar a los alumnos
a la adquisicién de los conocimientos que en el futuro les puede ser muy util.

Por ésta razén la organizacién de la tarea educativa respecto a este grupo 1° "A", que
se encuentra a mi cargo tiene a bien considerar el nivel de conocimientos previos que traen
de sus casas, para que se pueda elaborar de una manera adecuada la planeacién de las
actividades que se desarrollard en este presente ciclo, ya que si no consideramos los
conocimientos no poedemos entablar un didlogo con ellos y nosotros no seremos capaces de
entender y comprender ese proceso cognitivo de los estudiantes.

También es necesario la conceptualizacién de las caracteristicas de los nifios, en éste
caso para mi fue indispensable la determinaci6n de los alumnos que tienen un contexto social,
que estimuia de una u otra forma su educacién, ya que algunos de estos, corresponde a otra
capa social, que podemos decir que es de la clase acomodada y otras son explotadas, éstos no
poseen los medios de produccién. También cabe sefialar que en mi grupo hay hijos de
maestros, de campesinos, de obreros y jornaleros, y por eso la adquisicion de los

conocimientos matematicos, se efecnian bajo distintos elementos sociales.




CAPITULO
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IlI. ESTRATEGIA METODOLOGICA - DIDACTICA

La estrategia diddctica cuenta con elementos metodolégicos que se mencionan a

continuacion:

A. Obijetivos

- Utilizar el juego como recurso didéictico para el aprendizaje de las matematicas.

o

-  Propiciar la reflexién en los nifios a partir de su acci6n directa sobre los objetos.

- Formar y clasificar conjuntos para comprender la nocién de cantidad.

- Utilizar el juego simbdlico para dramatizar "La tiendita” y experimentando acciones

de compra - venta.

B. El método 0 métodos

El problema de los métodos del aprendizaje, ha sido una polémica entre los profesores,
puesto que a medida que estudian los procesos adquisitivos, surgen nuevas formas para
abordar el tema, sin embargo, para el uso de determinada metodologia siempre ser dificil
ponerse de acuerdo, mds es necesario sefialar que ésta accién no es limitada, es decir, nunca
permanecen solamente en el caricter formulativo abstracto, especialmente cuando éstas tareas
se refieren al aprendizaje de las matematicas.

Para ésta actividad, la organizacién y los métodos que el maestro emplea en la labor
docente, es tan importante como es la transformacion de la estructura objetiva de las ciencias

en estructuras subjetivas del alumno.
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Por otro lado pienso que los métodos son determinados por la forma en que el maestro
organiza sus actividades escolares durante el ciclo escolar, dindole una caracteristica dinimica
Yy participativa.

Mucho se ha discutido, acerca del aprendizaje de los mimeros, quizas este problema,
no se ha planteado de una manera real y por eso los nifios los adquieren en una forma aislada
de sus necesidades, por estas situaciones no se ha logrado establecer un vinculo que los
conduzca a la interpretacion real y a la adquisicién de los conocimientos matematicos.

La finalidad de éste trabajo es dar al estudiante los principios e instrumentos
principales para el andlisis de su realidad econémica y politica. Asi de esta manera el nifio va
a intervenir en la solucién de los problemas de su comunidad. Para esto he seleccionado el
método operatorio que da prioridad a Ia participacién del nifio en la formulacién del contenido
del aprendizaje, principalmente cuando se inicia, es decir, en la planeacién de las actividades
escolares, la opini6n de los nifios es determinante, puesto que ellos manifiestan sus deseos,
inquietudes y sus necesidades.

"El método operatorio"(ls) da mas importancia a la participacién del nifio, asf como
también el uso de la libertad, para decidir que quiere estudiar y en que desea trabajar.

Creo que al preguntar al nifio que trabajo prefiere nos responder libremente, segiin
sus intereses y sus respuestas son bdsicamente el reflejo del medio en que vive y son las
huellas que marcan el aprendizaje, principalmente, cuando se inician, es decir, en la
planeacion de las actividades escolares, los nifios exponen sus ideas y sus sentimientos, para
lograr un aprendizaje dindmico.

A partir de los argumentos anteriores que los alumnos manifiestan al maestro,
establecen la vinculacion entre las formulaciones y el contenido oficial, en relacién con el

tema escogido. En este proceso suscitarin un continuo didlogo, discusion, anilisis y critica

(15 Maria Dolores, Busquets y Xesca, Grau, Un aprendizaje Operatorio en: Antologia
Teorias del aprendizaje. La pedagogia operatoria, Barcelona, Laia, 1983, pag. 438.
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entre los miembros del grupo.

A continuacién los nifios van a sugerir como quieren abordar el tema. Por lo tanto el
"objeto de la educacién, es situar al hombre en su realidad, en su mundo, no como objeto sino
€Omo un ser capaz de transfonnarlo"(m), el hombre se integra en su medio, por su creacién
y por sus actos que respondan a los desafios de la sociedad.

Para ésta labor considero importante la educacién del hombre para su libertad,
enionces es necesario establecer un didlogo entre los nifios, asi desarrollar la capacidad
constructiva.

Esta es sin duda la forma més adecuada para iniciar en un grupo de ler. grado de
educacién primaria, alli debemos cimentar el principio mds s6lido para una educacién.

Para esto es importante preguntar a los nifios, como indica el método, sobre que cosas
quieren iniciar su aprendizaje, desde luego para empezar se atraviesa muchos obsticulos, por
lo pronto solamente mencionaré algunos interrogantes que surgieron durante la formulacion

de los temas que quieren abordar los educandos:

¢ Qué quieren realizar hoy nifios ?
- QUETEMOS Sumar maestro -

¢ Antonio qué quiere hacer hoy ?
- quiero escribir maestro -

i Alba qué quiere hacer hoy ?

- quiero sumar maestro -

¢ Luis qué desea hacer hoy ?

- quiero escribir palabras -

¢ Rosalinda qué vamos a hacer hoy ?

(16) Paulo, Freire, Capitulo II (fragmento) en: Antologia Medios para la ensefianza,
Pedagogia del oprimido, México Siglo XXI, 1976, pag. 42.
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- quiero escribir una plana maestro -
¢ Javier quiere sumar o escribir ?
' - NO quiero sumar ni escribir, lo que quiero es jugar -
{, Amalia qué trabajo quiere hacer hoy ?
- quiero jugar maestro -
¢ Y los demds qué quieren hacer hoy ?
- queremos jugar maestro -
¢ Y qué vamos a jugar ?
- mis canicas -dijo- Jhonathdn -
¢ Todos estdn contentos y estan de acuerdo en jugar a las canicas ?

- si - contestaron - entonces que se formen los equipos, que sea a 2 0 5 elementos.

Todos los nifios estuvieron comentando acerca de las cosas que querian aprender, sin
embargo, por temor algunos no opinaron y prefirieron estar con los que estaban formando sus
equipos para empezar a jugar.

En las formulaciones anteriores algunas fueron extensas, porque los que expresaron
sus deseos no se dio un tiempo determinado para esta actividad, se hizo sin la presién que
siempre existe en el salén de clase, con entusiasmo y en forma abierta propusieron que el
aprendizaje de los nimeros empezard con el juego de las canicas(ver anexo 2).

Mencionaremos algunos fundamentos que se consideran importantes de este método:

" - Hacer que todos los aprendizajes, se basen en las necesidades y en los intereses del

nifio.

- Tomar en consideracién en cualquier aprendizaje 1a génesis de la adquisicién del
conocimiento.

- Ha de ser el propio nifio quien elabore la construccién de cada proceso de

aprendizaje, en el que se incluyan, tanto los aciertos como los errores, ya que estos

tambi€n son pasos necesarios en toda construccién intelectual.
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- Convertir las relaciones sociales y afectivas en tema bdasico de aprendizaje.

- Evitar la separacién entre et mundo escolar y extraescolar -7,

C. Organizacion y desarrollo de las actividades

La préctica docente que se estructura adecuadamente, siempre cumple con la finalidad
que se desea, ya que se organiza para satisfacer una necesidad y su desarrollo nos indica el
éxito y el logro en la ensefianza - aprendizaje de los nimeros, especiaimente cuando se
refieren a los nifios que se encuentran en una fase inicial, nos damos cuenta c6mo estos
educandos van adquiriendo los conocimientos matematicos a través del juego, en ésta forma
motivamos el interés y la atencidn de los nifios en la ejecucidn de las actividades que a
continuacién vamos a establecer. Con esto pretendo dar a la prictica docente una orientacién
s6lida acerca del aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas, asi la educacién serd
capaz de promover cambios positivos en la vida individual del nifio y el desarrollo integro de

sus capacidades intelectuaies:

24 de septiembre de 1993 (viernes)

formacién de equipos con 5 elementos.

Equipo 1, Cruz Azul.

Albornoz Canul Dalia del Rocio
Alcocer Lopez Jhonathan Misael
Balam Pech Wendy Magali
Balam Canu! Olegaria Faustina

Caamal Cauich Amalia

(17) Xesca, Grau, Aprender siggiendoL_x Piaget en: Antologia Teorias del aprendizaje, L

Pedagogia Operatoria, Barcelona, Laia, 1983, pag. 444.
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Equipo 2, México.

Cab Canché Gisely Jagueline
Canul Chalé Carlos Sebastian
Cauich Ek Alba Zulemi
Cauich Tdn Maria Emilia

Cauich Tzec José Antonio

Equipo 3, Venados.

Kumul Canté Marcos Antonio
Che Cupul José Isidro

Cocom Baas Wilbert Camilo
Dzib Yam Luis Armando

Ek Canté Joaquin

Equipo 4, Los Toros
Kumul Cocom Ricardo
Néjera Kumul Daniel
Oxté Kanxoc Ana Abigail
Pech Tut Rosa Eilena

Pech Escamilla José Javier

Equipo 5, Los Tigres.
Sénchez Chdzaro Erick Daniel
Serrano Pech Arleni Beatriz
Tin Magla Grety Karina
Tin Iuit Antonio de Jesis

Tut Tuyub Armando
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Equipo 6, Los Leones.
Caamal Dzib Isury Arely
Chalé Kumul Eusebio
Hau Caamal Rosalinda
Pool Pech Saydy Sulemi
Tut Tuyuc Lucio

28 de septiembre de 1993 (martes) presentacion del rol de juegos a los eguipos

integrados (ver anexo 3).

Mas para asegurar un aprendizaje sélido, pregunté a los alumnos si sacamos los
equipos que van ganando o perdiendo, se llevé a votacién para ver quienes estin de acuerdo
y todos afirmaron que - Si -, se vio claramente que los nifios desean seguir jugando, y dijeron
que van a anotar los nimeros que atinan durante las jugadas, por lo pronio los juegos se

registraron de la siguiente manera:

México V.s. Los Toros = Los Toroscon 1 -1-1-0-0, México=1-0-0-0 -

0. El ganador son los Toros con 3 puntos y el perdedor con un punto (México)

Los Leones V.s. Los Tigres = Los Tigrescon1-1-0-0-0, Los Leones = 1-0 -

0 - 0 - 0. El ganador Los Tigres con dos puntos y Los Leones con un punto.

Los Venados V.s. Cruz Azul = Cruz Azulcon1-0-0-0-0, Los Venados con O -
0-0-0-0. El ganador fue Cruz Azul con un punto.
Por lo tanto, pasaron tres equipos a la final que corresponde a Los Toros, Los Tigres

y Cruz Azul, dichos partidos serdn llevados a cabo en la siguiente semana, es decir los dias

8 y 9 de noviembre de 1993,
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Con mucha animacién se rifaron quienes van a jugar, sin embargo, resulté que los
primeros en jugar son Los Toros V.s. Los Tigres, tanto nifios y nifias estaban contentos, cada
equipo se colocaron en posicién para el juego, frente a frente, como midiendo sus
capacidades, mds al final del partido triunfaron Los Toroscon 1 -0-1-0-1 y0-0-0-
1-0, Los Tigrescon1-0-0-1-0y0-0-0-0- 1, el ganador con 4 puntos y el
perdedor con tres puntos. Solamente nos queda un partido para sacar el campeon, éste se
efectud el 9 de noviembre, Los Toros V.s. Cruz Azul = Cruz Azulcon 0-1-0-0 - 0,1-
0-0-0-1y1-0-1-1-0yLos Tigrescon0-0-1-0-1, 1-0-0-0-0y0-0-
0 -0 -0, el ganador con 6 puntos (Cruz Azul) y el perdedor con 3 puntos.

15 de noviembre de 1993. Evaluacion (ver anexo 4). 19, 22 y 23 de noviembre
reafirmacion de los conocimientos matematicos.

10 al 14 de enero de 1994. Se inicia una etapa para la identificacién de conjuntos,
segun sus elementos (1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 vy 9), (ver anexo 5).

19 de enero de 1994. Primer encuentro entre Cruz Azul V.s. México.

20 de enero de 1994. Segundo juego Los Leones V.s. Los Tigres.

21 de enero de 1994. Tercer juego Los Venados V.s. Los Toros.

25 de enero de 1994. Cuarto juego México V.s. Los Venados.

26 de enero de 1994. Quinto juego México V.s. Los Tigres.

Resultados (ver anexo 6).

7 al 11 de febrero de 1994. Reafirmacién.

14 de febrero evaluacién: Evaluacién (ver anexo 7).
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D. Recursos didicticos

E! hecho educativo, como un factor para el desarrollo social, ha sido estudiado en
forma sistemitica, conjugindose en ello disciplinas, como la sociologia, geografia, pedagogia,
etc. que se empeiian en desentrafiar los diversos aspectos de la problemitica educativa y como
consecuencia de este tratamiento sistemdtico e interdiséiplinario, ha generado una tecnologia
cientificamente fundamentada, que se empeifia en la bisqueda de soluciones a los problemas
educativos.

Sin embargo, como medida, bdsicamente educativo, los medios de aprendizaje, no
deben ser aspectos con miras a la implantacién de programas escolares inactivos, sino deben
ser apoyo a los sistemas escolarizados a fin de elevar el nivel de la educacion; por otra parte
podemos decir que los medios significan "el conjunto de vehiculos empleados para la
presentacion de los diversos estimulos implicados en los aprendizajes pretendidos "(18), mas
en forma especifica podemos mencionar que el medio didéctico para lograr el objetivo de la
ensefianza - aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas, es el juego de las canicas,
es decir, que en el salén de clases juegan en equipos de 5 en 5, con la finalidad de pegar o
atinar a una canica desde una longitud de un metro (100 centimetros), no es conveniente el
uso de medios desconocidos o sofisticados, que tienen poca utilidad en el salén o en el logro
de los objetivos de aprendizaje, tales como los aparatos electronicos (grabadoras,
computadoras y videos), puesto que la venta de estos equipos es sumamente lucrativa y
perjudicial para el proceso de aprendizaje de los nifios.

También podemos decir que el profesor tiene la responsabilidad de conducir el proceso
de ensefianza - aprendizaje, considerando al organizar, todos los elementos del mismo, de tal

modo que facilite el aprendizaje de cada uno de sus alumnos, sin descuidar la interaccion

(18) Margarita, Pansza, Los medios de ensefianza - aprendizaje en: Antologia Medios para
la ensefianza, Perfiles educativos N° 3 Cise - UNAM, 1979, pag. 269.
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grupal, probada ya como elementos propiciadores del éxito, es aqui donde juega un importante
papel la actitud del maestro.

La seleccién de los medios diddcticos que necesitamos se debe hacer en funcién del
tipo de aprendizaje que se persigue, si vamos a utilizar elementos inadecuados nos puede
conducir a la automatizacién o a la adoctrinacién de los alumnos, lo mis importante es
proporcionar al nifio la oportunidad de cuestionar y criticar los falsos valores en que se efectia
la educacion.

Ademids podemos mencionar que el niifio no aprendera por el hecho de sentarse frente
a una grabadora ni al estar presente en una discusién, sino aprendera en la medida en que la
interaccién con los medios de una ensefianza - aprendizaje exijan de él una respuesta que
involucre el ejercicio de sus habilidades intelectuales, en este espacio puedo recalcar, que la
utilizacion del juego como medio didictico, es fundamental en la adquisicién de los
conocimientos matematicos, pues desarrolla la capacidad de! nifio y hacen que el aprendizaje
sea mds activo y participativo, porque la interaccion se realiza cuando los nifios estin jugando
y platicando sobre los tiros que van efectuando durante las jugadas.

La decision sobre la eleccion de los recursos didicticos es compleja, no simplemente
es una receta de cocina que se lleva a la practica, sino es una aplicacién de principios que
encierran necesidades infantiles, aunque a veces incluyen las laminas y dibujos, mas como
consecuencia de la edad de mis alumnos en lugar de los dibujos o liminas, utilicé objetos
concretos y reales (las canicas) y son los elementos precisos para la adquisicién de los
nimeros y ha permitido el desarrollo de ia expresién escrita (simbolos numéricos) y expresion
oral (conteo de numeros), con estos el aprendizaje de las matemditicas se realiza en
correspondencia a las necesidades e intereses de los alumnos; mas para tener una idea real
sobre los recursos que se deben utilizar, vamos a enunciar algunos principios que han de

considerar para su eleccion:

a).- Identificacién del tipo de aprendizaje que encierra el eje.
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b).- Presentar al nifio objetos conocidos, no sofisticados.

¢).- Evitar el uso de idaminas con dibujos abstractos.

d).- Considerar el interés del nifio como elemento principal para el aprendizaje.
¢).- Utilizar los recursos de ficil obtencidn.

f) Determinar que medios deben componer la instruccién.

Con éstos criterios, la tarea educativa del maestro serd critica y activa, puesto que
solamente tendrd en cuenta para el aprendizaje de los nimeros naturales hasta decenas, los
conocimientos previos del nifio y su experiencia, la inquietud y los intereses del alumno.

Pues la eleccion de los recursos didacticos constituye un paso importante en la practica
docente y también para la formacién integral del estudiante, ya que a consecuencia del uso
inadecuado de los recursos puede conducir al nifio a la adquisicién de los conocimientos
matemdticos en una forma desvinculada de la realidad objetiva y para evitar estas

equivocaciones debemos conocer detenidamente a nuestros alumnos y determinar que se debe

utilizar.

E. Formas de evaluacion

La educacion no consiste solamente en impartir los conocimientos a los nifios, pues
implica una actividad muy compleja, que requiere un anilisis y una decisién verdaderamente
profesional, que a través de la prictica docente el maestro planea y evalda, sin embargo

debemos realizar esta actividad bajo algunos criterios, segiin las funciones que deben cumplir:

1. Apoyar el aprendizaje. La cual permite corregir los errores, aclarar confusiones,

retomar puntos no comprendidos, desarrollar actividades compiementarias o de

afirmacién.
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2. Dar elementos para decidir sobre la acreditacion de un curso. La institucién educativa

y el maestro tienen la responsabilidad social de certificar quienes son capaces de
ejercer una funcién profesional y quien ha logrado los conocimientos, las habilidades
y las destrezas.

Dar un conocimiento de la calidad del proceso educativo. Es fundamental para mejorar
la calidad de la educacion con bases solidas.

Proporciona informacién para la planeacién. Desde un émbito especifico del aula,
permite decidir los ajustes o modificaciones, en los planes y programas, las estrategias
de ensefianza - aprendizaje y los apoyos didicticos y los mismos procedimientos e

instrumentos de evaluacién"( 19) ]

En el proceso educativo existe la evaluacion diagndstica, que se realiza al inicio del

curso o antes de una unidad u objetivo. La evaluacién formativa, se hace durante el desarrollo

del proceso ensefianza - aprendizaje.

aportaciones positivas.

Para localizar deficiencias, las caracteristicas son:

1.- Su inica funcion es la retroalimentacién.
2.- Se orienta al conocimiento de los procesos.

3.- Busca informacién especifica sobre las partes, las etapas y los conocimientos

necesarios para el logro de los objetivos que se plantean.

4.- En ningin modo se puede asignar una calificacién ni promediarse ni afectar de ninguna

manera la calificacién o evaluacién sumativa.

Si la evaluacion formativa fuera considerada para el promedio se anularia sus

(19)

Javier, Olmedo, Evaluacion del aprendizaje en: Antologia Evaluacién de la prictica
docente, Mecanograma, s/f], México, 1987, pag. 289.
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Por tltimo encontramos la evaluacién sumativa que se realiza al término de un curso,
unidad, objetivo, tema, etc. en este caso no se refiere sé6lo a los conocimientos que debe haber
logrado un alumno, sino también lo que debe ser capaz de hacer con esos conocimientos o
bien esas habilidades que deben poseer o las tareas que debe ser capaz de desarrollar.

Por ésta razén la evaluacién que hice con mis alumnos para recoger los datos acerca
de los conocimientos matematicos, segtin el contenido planeado (los nimeros naturales hasta
decenas) del programa vigente consideré los tres tipos que se mencionan para la evaluacion
(diagnostica, formativa y sumativa), de la misma manera consideré importante la participacién
del nifio en los juegos (formativa) su interés, su entusiasmo y la atencién de los alumnos
cuando estdn jugando. Los demds nifios permanecen atentos, observando quienes estdn
ganando, segun los niimeros que van atinando cuando tiran sus canicas. De la misma forma
podemos decir que cuando un integrante del equipo estd jugando con sus compaileros, pues
los otros observan y alientan a su equipo, para que estos peguen 2 las canicas que representan
mas cantidades y asi puedan tener mayores porcentajes.

Sin embargo para verificar si los conocimientos fueron adquiridos hice una prueba
objetiva, que consta de 25 aciertos (ver anexo 7), por lo tanto podemos decir que este examen
es de 50 puntos (2 puntos por pregunta) y otro igual en la participacion, colaboracién,

atencion y actitud del alumno durante los juegos.

1. Relacién de los elementos propuestos con el contenido seleccionado y con el nivel de

desarrollo y actividades que el nifio realiza

“Toda causa actiia \inicamente cuando se dan las condiciones adecuadas"(zo), asi el
nifio solamente llega a adquirir los conocimientos cuando le dan las condiciones y cuando las

actividades estin en concordancia con el nivel de su desarrolio, de lo contrario todo serd imitil

20)  A. A. Luiblinkaia, Og. cit. pag. 45.
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y sus movimientos serdn impotentes ante los fenémenos que suceden en su entorno.

Por lo tanto los ejercicios que se elaboraron para aprender y comprender los mimeros
se basan en los juegos, convirtiendo asi la labor educativa en un ambiente sencillo, en la cual
los pequefios comprenden sus ideas, se desbordan de alegria y de verdades, especialmente

cuando suceden los didlogos y las conversaciones.

Los elementos que se proponen para adquirir el contenido se encuentran estrechamente
vinculado con el desarrolio de los estudiantes, ya que se fundamenta en el juego y los
educandos en esta etapa se caracteriza por su interés, por su enfusiasmo y por su inmensa
capacidad para inventar y crear las condiciones para el aprendizaje.

Las actividades que se proponen hacer en este capitulo son sencillas y basicas para los
nifios de primer grado, pues consiste en tirar una canica en una distancia de un metro,
procurando que los participantes vayan atinando en las canicas que se encuentran puestas en
un rectangulo que representa cantidades, asi llegan a aumentar los porcentajes de sus propios
equipos (ver anexo 1).

Segun estas condiciones €l nifio observa, piensa y decide, estos actos constituyen
elementos indispensables para una formacién integral y permite al alumno analizar y
transformar cada acto en un verdadero conocimiento, supongamos que al tirar logré dar a una
canica blanca (2), escribe el mimero, eso hace analizar y atinar con firmeza sus movimientos
(tiros) y siempre cuando le preguntan cudl de las canicas le pegd, dird la blanca con 2 puntos,

asf sucesivamente, llega a conocer todos los niimeros.

F. Relaciones que a través de los elementos didicticos propuestos, se establecen entre los
sujetos maestro - alumno y entre el sujeto de aprendizaje y su apropiacién del

contenido

La educacién debe basarse en una comprension de los hombres, no a un mundo vacio,

que se llena de contenidos y conceptos mecdnicamente adquiridos, por lo tanto la conciencia
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no debe ser depésito intelectual, sino un conjunto de relaciones, en la cual existe la
interaccion, el compaiierismo y una capacidad integra para la reflexién.

Siendo asi podemos decir que "los hombres no se hacen en el silencio sino en la
palabra, en el trabajo, en la accién, etc.(21), por eso es que la educacién infantil no se debe
limitar a la transmision de los contenidos, sino debe existir un campo amplio de
participaciones, pues con esta base vamos a erigir un cimiento basico para el aprendizaje de
los mimeros naturales, sin este compromiso no podemos dar una formacién integral a nuestros
alumnos, ya que exige la vinculacién entre los alumnos - alurnnos.

Por otro lado diremos que la ensefianza - aprendizaje de los conocimientos matematicos
no se dan en las sitraciones tradicionales, en las cuales el maestro determina lo que se tiene
que tratar, pues en este espacio existe la participacion de los nifios en la elaboracién de las
actividades escolares, asi como también en la ejecucién de las tareas educativas. Asi la
educaci6n se lleva bajo un clima, sin la presién o imposicion de! educador y los nifios muy
contentos van prepariandose a través del juego antes mencionado.

También diremos que la relacién que existe en el salén de clase determina la
vinculaci6n real de los nifios con los contenidos de aprendizaje, sobre todo en la accién que
hacen durante los juegos, existe la comprensi6n y la cooperacién entre los mismos alumnos,
asi de esta manera la socializacién de los conocimientos se hace realidad, pues cuando los
estudiantes participan escriben los mimeros en el pizarrén o cuando lo dicen cémo es y como
se constituyen, estdn aportando conocimientos necesarios para la adquisicién de los nimeros
naturales hasta decenas, vemos que la vinculacién que sucede en el Ambito escolar
corresponde a una apropiacion social y a una interaccion que impulsa a los educandos a una
mejor comprensién entre ellos, del mismo modo el maestro, (yo) analizo y reflexiono en esos

aconteceres indispensables para el logro equitativo de una formacién integral.

21) Paulo, Freire, Capitulo II! (fragmento) en: Antologia Medios para Ia ensefianza,
Pedagogia del Oprimido, Siglo XXI Editores, México, 3a. ed. 1972, pag. 50.
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IV ANALISIS DE RESULTADOS

Los nuevos conceptos acerca de la ensefianza y el aprendizaje, nos permite afirmar que
enseftar es ayudar a aprender estimulando la méxima intervencion del escolar, de manera que
se sienta capaz de aprender por si mismo, de que se convenza de ello y empefie en tal
proposito, asi el aprendizaje de los nimero naturales hasta decenas los realizamos bajo los
siguientes criterios.

Cuando iniciamos este aprendizaje los nifios tenfan las habilidades necesarias para
lograr esta finalidad, puesto que todos los educandos podian atinar, solamente algunas nifias
no lo hacian de manera adecuada, pues tenian en sus casas otras actividades, como barrer,
limpiar 1a mesa, o cuidar a sus hermanitos, sin embargo, conforme fueron pasando a tirar (las
canicas) adquirieron estas habilidades, asi nuestro juego se hizo general y cada uno desde una
distancia podian ver y practicar sus lanzamientos; en estas condiciones, pude darme cuenta
que todos estuvieron entusiasmados, atentos e interesados para lograr un tiro certero, inclusive
cuando alguno de sus compaiieros no logran tirar bien, ellos les decian como deben hacerlo;
pienso que con estas participaciones los alumnos en el proceso de la ensefianza-aprendizaje,
adquieren simultidneamente el uso de la libertad, que he estado proponiendo, de esta manera
la formacién del nifio se hace mas democritica, en el sentido que cada uno esti cooperando,
aportando sus experiencias para lograr una comprensién mejor acerca de los nmimeros naturales
hasta decenas.

La primera ocasion que jugamos no determinamos quienes van a participar,
simplemente me concentré a observar y orientar algunos que querian participar en el juego.

Después que platicamos un buen rato con algunos nifios como Erik, Antonio, Joaquin,
Luis, Alba, pude comprender que los nifios pueden aprender mejor organizando algunos

eventos con ellos, fue asi como surgié esta idea acerca de los juegos en el salon de clases.
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En la adquisicion de los mimeros naturales, anteriormente esta transmision intelectual
se realizaba sin tomar en consideracién los intereses del nifio, hoy es de suma importancia
estas cuestiones previas, como la participacion directa de los estudiantes en el proceso de
enseflanza-aprendizaje, pues consideré necesaria la accion de los nifios sobre los objetos de
conocimiento, asi su formacién no va a ser desligada de la realidad, sino en estrecha
vinculacién con las cosas.

También observé que los nifios durante los juegos no se fastidian, no es igual cuando
les imponen actividades que no corresponden a sus deseos, ejemplo realizar escrituras en sus
cuadernos (planas), que ademds no llegan a comprender el motivo del aprendizaje, adquieren
un hdbito mecanizado, estableciendo vinculacion con los intereses de los nifios, asi nuestra
labor serd un elemento principal para su formacién integral, por lo tanto nunca debemos dar
a los nifios conocimientos que no correspondan a la realidad, de otro modo la tarea del
profesor serd indtil respecto a los avances de la sociedad.

Al atender estas necesidades infantiles, pude notar que estin comprendiendo la realidad
y entendiendo paulatinamente los conocimientos matemiticos, ya que actian y piensan lo que
tienen que realizar durante los juegos y en esta actividad "el juego debe transformar el objeto
en objeto para si"(zz), asi de este modo los avances intelectuales que los nifios van
adquiriendo en el proceso de la ensefianza-aprendizaje, los incorporan en sus conocimientos,
como un producto real, adquirido en su entorno y construido en forma colectiva, con sus
propios compaiieros.

Los nifios se dan cuenta de lo valioso de los eventos, que se organizan en el salén,
pues colaboran con alegria y contentos van platicando sobre las distintas maneras en las que

se puede organizar para lograr una tarea.

22) Eduardo, Remedi, El Problema de la relaci6n teoria-prdctica en el proceso de ensefianza-

aprendizaie en: Antologia Medios para la Ensefianza, En Memorias de las tres jornadas
sobre problemas de ensefianza-aprendizaje en el drea de salud, UNAM, 1979, pag. 115.
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Comprendi desde luego que la educacién no debe ser un contacto meramente intelectual
entre maestro-alumno, sino un proceso que vincula las energias infantiles, ddndoles elementos
indispensables para el razonamiento y la solucién de los problemas que en su medio se les
presentan. Asi entonces al analizar nuestros procedimientos acerca del aprendizaje de los
nimeros naturales hasta decenas pude establecer que nuestros propdsitos se alcanzaron de una

manera real y precisa, pues los educandos comprendieron y aprendieron los conocimientos

numeéricos.

A. Los propésitos logrados en la ensefianza-aprendizaje de los mimeros naturales hasta

decenas

Anteriormente he mencionado los objetivos que se deben alcanzar con la presente
propuesta y puedo decir que a consecuencia de la buena disposicién de mis alumnos, se logré
la adquisicion de los nimeros desde un punto de vista real estableciendo las relaciones que
deben existir entre el sujeto-objeto, asi evitar la mecanizacién de los conocimientos
matematicos, al mismo tiempo comprender su utilidad en la solucién de los problemas
relacionados al aprendizaje de las matemadticas.

Los nifios por sus aportaciones intelectuales, se pudieron organizar los juegos con las
canicas, ya que ellos antes de asistir a la institucién, en sus casas hacian actividades
relacionadas con este juego y se pudo utilizar para lograr la interrelacién de la teoria y la
prictica, es decir, hubo "un acto de creacién y recreacién"(23), un dialogo entre maestro-
alumno y entre sus propios compafiercs, asi se participé en un ambiente verdaderamente
satisfactorio, puesto que hasta los mismos nifios se dieron cuenta que es muy bonito el
aprendizaje, especialmente cuando todos participan, haciendo una breve reseiia sobre los

comportamientos de los educandos durante el desarrollo de las actividades escolares a

(23) Paulo, Freire, Op. cit. pag. 51.
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continuacién voy a escribir textualmente una entrevista que hice a una nifia después de un

juego:

Maestro:

Rosalinda:

Maestro:

Rosalinda:

Maestro:

Rosalinda:

Maestro:

Rosalinda:

Maestro:

Rosalinda:

¢ Te gusta el juego ?

-Si-

¢ Qué aprendiste ?

- Yo le pegué a una canica -

¢, Viste alguna letra en el rectingulo ?
- 1 No. !, solamente hay tres nfimeros.
{ Qué mimeros miraste ?

-ElO, 1y3.

i Y como se escriben esos nimeros ?

- ! Asi, lo escribié en la mesa !

Los nifios rdpidamente se familiarizaron con este modo de trabajo. Este criterio, es

muy importante, considerarlo, puesto que solamente a través de la accion directa pueden llegar

a comprender las matematicas, ya que estin en una etapa, en la cual su deseo principal son

los juegos y los cuentos; de este modo demostramos que el aprendizaje se puede dar mediante

los juegos como un recurso didactico y comprender siempre que el nifio sabe tanto como el

maestro.

B. El método operatorio

Ahora vamos a referirnos acerca del método operatorio, el que utilizamos para el

aprendizaje de los mimeros naturales hasta decenas. Sabemos que en el espacio escolar, el

problema del aprendizaje se puede tomar considerando varios factores, sin embargo, en la

presente, solamente vamos a referirnos|sobre su efectividad en esta tarea educativa. La
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participacion en la actividad escolar es lo mds importante, pues nos dio la pauta para el
didlogo con los estudiantes, como sefiala nuestro método, nunca se limitd el entusiasmo de los
nifios, sino se alentd para que sigan dando sus opiniones, sus ideas y su colaboracion, en los
eventos que se organizaron. En todo momento consideramos el didlogo como recurso para la
orientacién y llegar a conocer a nuestros educandos, pues le proporcionamos una nueva
manera para abordar el aprendizaje de las matemdticas, la que nos distingue y da prioridad
a las inquietudes de nuestro alumnos, asi el contenido y el objetivo sefialado se logro
satisfactoriamente, gracias a los nifios que participaron, de otro modo nuestra metodologia
diddctica, no nos hubiera proporcionado los elementos fundamentales para comprender las
distintas aportaciones infantiles.

Quiero decir que la tarea educativa, puede iniciar conociendo a los alumnos, mediante
la platica, segun las ideas que emanen dentro del grupo, nosotros podemos organizar nuestra
labor docente, pues asi atendemos los intereses de los nifios y damos una nueva reformuiacion
de la préctica docente. También puedo mencionar que la actividad escolar que hicimos en el
salon de clase, surgié a consecuencia del didlogo estudiantil, ellos me mostraron el camino
para organizar los eventos y por eso no cabe duda que cuando el nifio expresa una idea, lo
hace sintiendo esa necesidad, ese deseo ferviente que los caracteriza, lleno de alegria, de
entusiasmo y de energia, ; Quién no se animaria organizar una actividad o juego con los
nifios, si te lo expresan con una sonrisa inocente?

Ante tales comportamientos, vemos qué grande es el panorama que se abre ante
nosotros para lograr nuestra actividad institucional, sin embargo, solamente nos limitamos a
transmitir signos bastantes abstractos, desligados de su verdadera identidad, lo mas importante
es la "satisfaccion de las necesidades inmediatas”(?%) del nifio, de otro modo la actividad

escolar no transformaria realmente la vida individual del educando y en el futuro estardn en

(24) Hilda, Taba, Aprendizaje social y cultural, en: Antologias Teorias de aprendizaje,
Elaboracion del curriculo. Buenos Aires, Troquel, 1976, pdg. 72.

o
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las mejores condiciones para resolver sus propios problemas, es por eso que habiéndose
iniciado con sus expresiones sencillas en el grupo, los estamos motivando a vertir sus ideas
y defenderias ante sus compaiieros, asi, también les estamos proporcionando los instrumentos
para actuar en forma dindmica y segura, ante una multitud. Por otro lado a consecuencia de
sus interrelaciones con sus compaiieros, cambian su actitud y sus comportamientos, si antes
algunos nifios se mostraban serios y reservados (conductas individuales), con este método, ia
comprension y el compaiierismo se conjugaron y el trabajo se convertia en una diversién.

Los sentimientos y las diferencias individuales que provocan las discordias, como son
los pleitos y la incomprension entre el grupo se eliminan con este método, cémo vamos a
organizar nuestros eventos, de tal modo que todos los alumnos participen. asi de esta forma
sean ellos quienes construyen sus conocimientos.

Estos nimeros que se escribieron en el rectingulo, fue idea de una nifia su nombre
es: Maria Emilia Tun Cauich de esta manera empezé a poner dichos signos matematicos,
pasaron varios educandos a tirar y nadie decia nada, todos estaban contentos y faltaban por
tirar tres nifios, cuando de pronto Luis Armando dijo: si vamos a seguir jugando asi, nadie
va a saber quien gana, lo mds conveniente es que formen parejas -diciendo esto- él escogid
su pareja- de juego. Y todos dijeron que si y cada uno escogid su pareja. Asi de este modo
se jugd, sin llevar el control entre ganadores y perdedores, asi terminamos con el primer
ensayo y todos estuvieron alegres y sonrientes, por este cambio, los alumnos fueron
comprendiendo la utilidad de los nimeros en la vida social y se comprobé con algunas

preguntas relacionadas con el probilema:

Maestro: ¢, Para qué sirven los mimeros ?

Luis: ! Para contar ! -contesto-

Maestro: ¢ Cudntos numeros conoces ?

Luis: ! el tres, cero y dos! -respondi-.
Maestro: { Armando, para qué sirven los nimeros ?

- Para contar los puntos del juego.
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Interrogantes como €éstas fueron contestindose progresivamente por los alumnos y se
observd que los signos matemdticos manejados en esta sesion se comprendieron y se utilizé
conforme el acuerdo establecido en la conversacidn de ios estudiantes. Estos principios
didacticos son inicamente medios de aprendizaje que nos proporcionan los estudiantes, mas
pedemos utilizar otros, como la ronda que se menciona en paginas anteriores, asi a partir de
esos procedimientos clasificamos los nimeros, su escritura y su comprension.

Asi de ese modo los nifios adquirieron los conocimientos matematicos, a través de los
eventos que hicieron dentro del salén, pero para esta cuestion tuvieron que pasar otros
procesos, como la competencia por equipos, que organizamos juntos y con la cooperacion de
todos, pues se consiguié de esta manera un ejempio de estructuracién de los elementos
numéricos que se deben aprender, en una competencia de dos etapas, considerando ia
participacion de seis equipos con sus respectivas canicas, en todo momento se observ la gran
animacioén de los nifios, el fastidio que siempre existe en las aulas, desaparecié en nuestro
grupo, sabemos que el fracaso escolar en las matematicas reside en la desvinculacion con los
objetos del conocimiento, por eso mismo queremos que el inicio eilemental de la formacién
de los nifos no se fraccione en dos campos contradictorios teoria y practica.

Todos los eventos efectuados los podemos contemplar en los anexos, puesto que
manifiestan adecuadamente los avances que tuvieron en cada juego, los puntos logrados y los
equipos ganadores, asi de esta manera los nifios aprendieron los mimero naturales hasta
decenas,

También podemos sefialar, cuando una actividad es propuesta por un nifio, los demds
educandos los aceptan y con mds emocidn las realizan y comparten sus avances y sus éxitos
como se podra observar en los procesos de integracién de los equipos, cada uno se fue
enlistando en las agrupaciones, segin sus intereses y sus simpatias, respecto a los demds
miembros del equipo y se pudo observar, que los nimeros escritos en el rectdnguio, fueron
una determinacién colectiva, pues en los primeros eventos, solamente se traté el cero, tres y

el dos, sin embargo, aclaramos que en los siguientes juegos se fueron cambiando los signos
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matematicos, asi cada uno de los educandos adquieren ese conocimiento sin las presiones o
la obligacidn de aprender o conocer determinado nimero, en cambio con este procedimiento,
se asimila los signos matematicos, segun sus intereses, mas puedo decir que las preguntas que
presenté (prueba objetiva) a los nifios el 100% de los alumnos adquirieron estos
conocimientos, como los demostramos en la grifica (ver anexo 8).

Esto me hace fundamentar que la labor docente se puede realizar por medio del juego
elegido por los integrantes del grupo, puesto que cada "acto reflexivo" (25), hacen que los
nifios comprendan la funcién de los ndimeros, asi las interrelacionadas participaciones
adquieren un caricter dialéctico, nuevo y dindmico, que impulsa a los alumnos a analizar y

alcanzar un conocimiento vinculado con los objetos a través del razonamiento.

C. Recursos didacticos empleados en el proceso ensefianza-aprendizaje

Muchos educadores piensan que la utilizacién de los recursos didicticos, para hacer
que los nifios comprendan los objetivos de nuestra labor no cumplen con esa finalidad, puesto
que ellos los consideran como algo que se presenta a los nifios, solamente para entretenerlos.
sin ninguna finalidad, mas si consideramos cémo es, vamos a darle un valor muy importante,
pues no solamente podemos considerar los dibujos o ldminas como recursos didicticos, sino
tenemos ios juegos que empleamos en este proceso y vimos que este elemento es primordial
para la educacion de nuestros alumnos, asi no se realizan bajo un contexto fuera de la realidad
social, sino en estrecha vinculacién con los fenémenos que suscitan en su entorno.

Los recursos, en el hecho educativo es un factor que se conjuga con la metodologia,

por eso es necesario utilizarlo adecuadamente para que en el proceso de aprendizaje no se

(25) Morris, L. Bigg. ; Cémo describen el proceso de aprendizaje las dos familias de teorias
contempordneas del aprendizaje ? en: Antologia Teorias de aprendizaje, Teorias del

aprendizaje para maestros. México, Trillas, 1976, pdg. 131.




49

convierta en un elemento inactivo, sino que provoque un estimulo al alumno, asi produzca el
aprendizaje, claro ejemplo podemos mencionar que los recursos didicticos que empleamos
para la transmision de los elementos matemdticos, fue el juego mencionado anteriormente, con
estos, los alumnos se motivaron, para seguir participando, establecimiento un conjunto de
vinculos indispensables para su formacién, entre éstos, tenemos la simpatia cordial, la ayuda
mutua y la comprension de los conocimientos numéricos.

Los recursos son "medios, son materiales fisicos o intelectuales que utiliza el
maestro"(zﬁ), para estimular a sus alumnos, provocando asi la transformacién intelectual,
mientras los estimulos permanezcan en la mente del nifio, todo quehacer del docente es
excelente y nos lleva siempre hacia el éxito, no solo a nosotros, sino es exclusivamente a
nuestro alumnos.

Por otro lado puedo recalcar que la utilizacion de los recursos didacticos es una tarea
compleja, puesto que debemos seleccionar aquellos que van a dar al nifio una idea real de lo
que se pretende aprender, para eso, en mi caso, consideré principaimente el momento, la
situacién, participacién y colaboracion de los educandos, asi aprovechar la gran animacién del
juego y sacamos adelante nuestro objetivo, puesto que se constatd que los nifios
comprendieron la utilidad de los conocimientos matematicos en el ambito social, asi vemos
que la adquisicion de los niimeros naturales hasta decenas en el primer grado, es evidente y
Justifica el desarrollo psicolégico de los educandos, sin embargo, también es necesario decir,
que en la planeacion de estos recursos, hubo que tomar en cuenta el interés de los estudiantes,
mas por eso, esta actividad alcanzé un gran éxito.

El objetivo de nuestra actividad queda determinado por la institucién, mas el modo de
alcanzarlo lo determina el maestro, que puede ser dindmico, activo y reflexivo o mecénico a

consecuencia de estos procedimientos el docente da la pauta para la formacién de sus nifios,

(26) Leslie, J. Briggs. Un procedimiento para la eleccién de medios diddcticos en: Antologia

Medios para la ensefianza, En los medios de la instruccién. México -Buenos Aires, Ed.
Guadalupe, 1973, pag. 278.
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asi lo nuestro, claramente queda demostrado y estoy seguro que los nifios son los que salieron
mas beneficiados en esta forma de llevar la prictica docente, pues se observan ampliamente
en sus sonrisas y alegrias.

Esto significa que la motivacién estuvo en todas las actividades. en las relaciones y en
las conductas, ésta fue la que despertd el interés y provocé la accion e hizo indispensable la
relacion con el pensar, sentir y actuar def alumno en su trabajo escolar y es "indiscutible que
la rapidez y la calidad del aprendizaje estén en razén directa con la indole del motivo o de los
motivos que concurren en su realizacién"(?7), de este modo la seleccién de los diversos
recursos para estimular el aprendizaje de los alumnos debe ser muy esmerada, discreta y
serena, para ser un gran estimuio para el aprendizaje, expresados a la colectividad, al grupo
y a los nifios, asi las diferencias individuales desaparecerdn a través de los estimulos que
hacen surgir los juegos y la satisfaccién de las necesidades y la asimilacién de las experiencias
individuales; asi las proposiciones que surgen en el proceso de ensefianza-aprendizaje serd un
verdadero cimiento que hacen modificar las conductas de los nifios; en consecuencia de su
formacidn institucional serd muy particular y caracteristico, pues plenamente se considerd la
integracién de los recursos matematicos para el mejor aprendizaje de los nifios que se
encuentran en un nivel inicial, si no estamos en las condiciones para reflejar las inquietudes
de los nifios en nuestros objetivos, pues practicamente la actividad escolar no alcanzaria
ningiin porcentaje razonable, en relacién a la preparacién académica.

También es importante mencionar que el proceso de seleccidn de los recursos
didacticos influye en la decision de los estudiantes, en éste se verifica si realmente las
relaciones de libertad vy los lazos democriticos que reina en el ambiente grupal fue
determinante y efectivo en la forma en que se eligié el material, sobre todo lo que utilizamos

en el salén. Los alumnos con una votacién mayoritaria fueron aceptando nuestra metodologia,

@7) Santiago, Hernandez Ruiz. Interés y motivacién en: Didéctica General, Qasis, S. A,
primera edicién, México 1973, pag. 150.
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por eso mismo decimos que éste fue un buen instrumento que permitié confirmar (comprobar)

efectivamente nuestros objetivos (comprensién de los nimeros namrales hasta decenas).

D. La evaluacién

La educacidn tiene una finalidad marcada en el dmbito escolar y social, una funcion
que es determinada por la clase que estd en el poder, por eso el maestro debe analizar
detenidamente si cumple con ese objetivo o favorece la educacién para la liberacién del
hombre, si tiene ese propésito, debe antes que nada, considerar su prictica docente, como un
medio para realizar una verdadera accion entre los seres humanos, entre los hombres que
tienen una sed para aprender, sin la separacion de los problemas sociales, para eso el docente
debe pensar que todo contenido escolar debe ser evaluado e instrumentar los elementos
indispensables para que nos ayude a orientar el aprendizaje hacia una formacién integral del
individuo, por eso los deben aprender a través de las formas en que se transmiten los
conocimientos matemadticos, asi evitar el fracaso en ésta materia. para lo cual, la evaluacion
debemos comprender su funcién en este terreno institucional, es decir, apreciar el progreso
logrado en el desarrollo psiquico y social del educando, asi como para juzgar y aprovechar
debidamente la calidad del trabajo escolar, el aprendizaje de los nifios, la ensefianza del
maestro, su metodologia, los auxiliares y los libros que utilizé para dirigir el aprendizaje de
los nifios.

La evaluacién, no es un proceso de medicion, sino un acto que se caracteriza por
considerar todos los aspectos que se realiza durante el proceso de ensefa-aprendizaje, por eso
la evaluacion que hicimos a los alumnos, puedo decir que nos permitié determinar la
funcionalidad del método operatorio, los habitos , habilidades, capacidades, actitudes,
participaciones y colaboraciéon de los alumnos. Para eso podemos observar la grafica (ver
anexo 7), pues nos indica que el 100/100 de los nifios lograron aprender y comprender los

nimeros naturales hasta decenas. también debo mencionar que la evaluacién realizada no
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solamente se hizo para conocer las habilidades o formas de jugar durante la clase, sino los
consideramos como seres humanos, que necesitan carifio y comprension, sobre todo cuando
los nifios no estdn en las condiciones para rendir en un periodo escolar, se debe pensar no solo
a lo relativo del conocimiento, sino en todos los aspectos que influyen en el aprendizaje. Por
otro lado podemos decir que con las pruebas objetivas que hemos aplicado a los nifios, de
hecho estamos cuantificande los conocimientos adquiridos por el alumno, mas un estudio
detenido, nos lleva a diversificar esos conocimientos por la dificultad o facilidad que presenta
ese aprendizaje.

La evaluacién del trabajo educativo se caracteriza por ser constante, inclusive ha de
empezarse desde antes de que inicie upa actividad. La razén de que la evaluacién sea
permanente, es porque el sujeto de la educacion, el nifio estd sometido a un proceso incesante
de modificaciones, en virtud del aprendizaje que se caracteriza por la adquisicién de nuevas
formas de pensar ,sentir y hacer.

Segun las caracteristicas mencionadas anteriormente, puedo decir que el nifio no lo
consideré como un objeto, dentro del proceso de evaluacién, valorizado, desde un punto de
vista individual y colectiva, tanto en sus participaciones, conocimientos y conversaciones, asi
las pruebas fueron muy eficaces, para determinar el avance intelectual del alumno.

Por este motivo aconsejamos a los compaiieros maestros que al evaluar a sus alumnos,
lo hagan en forma cuidadosa para no dar lugar a ninguna injusticia, sea por dar mas o dar
menos (calificacién), asi mismo habra de sugerir con oportunidad a sus discipulos cémo han

de proceder para superar positivamente.
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CONCLUSIONES

Cuando los nifios juegan se vinculan con los objetos de conocimientos, pues asi ellos
manipulan, palpan y se relacionan entre si, adquiriendo los elementos intelectuales, segin la
orientacion diddctica del educador; en éste presente trabajo, la participacidn y colaboracion
de los nifios se manifestd positivamente, puesto que se considerd los intereses de los
educandos; anteriormente la ensefianza se llevaba a cabo sin considerar las inquietudes y
experiencias de los nifios, ahora fue prioritario los conocimientos previos de ellos, por eso
mismo, cada uno de los integrantes del grupo, opinaron y jugaron con mucho interés, no fue
un aprendizaje abstracto, sino relacionado con los objetos (canicas), asi los nifios tuvieron la
oportunidad de expresar sus ideas sobre los juegos que se realizaban y sobre todo en la forma
como se ayudaban mutuamente.

Todos esos conocimientos vividos con ellos es algo histérico, porque es la primera vez
que se efectila el aprendizaje de los nlimeros naturales hasta decenas con estos procedimientos
operatorios, en la cual el niiio, es quien tiene que reflexionar para sacar sus propias
conclusiones.

La caracteristica que se considerd para este aprendizaje es la actividad del alumno, es
decir, que sea activo, que no aprenda fuera de sus condiciones sociales y desvinculado de los
objetos, su adquisicién fue dindmica; porque los mismos alumnos, se pusieron de acuerdo para
llevar a efecto los juegos mencionados (ver anexo 1, 3 y 6).

Es importante recaicar que la imposicién o represion por parte del educador, nunca se
dio, ni en el aula ni en los lugares (canchas o patios escolares) donde se realizaron las
competencias, se desarrollo segiin las ideas propuestas por los estudiantes.

Se abordé el problema a un nivel grupal, cuyas finalidades es el aprendizaje de los
nimeros naturales hasta decenas a través del juego y se constaté que los resultados fueron

positivos (ver anexo 8 y 9) y ademds durante los eventos los nifios no manifestaron el fastidio
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0 la pereza que son uno de los problemas cotidianos que el maestro debe vencer por medio
de la motivacién y estimular a los nifios para que sigan adelante con sus propios trabajos.

Sin duda alguna, cuando se aprende a la luz de un método, como es el método
Operatorio(?'s), el aprendizaje es integral, porque los nifios van comparando los resultados de
los juegos, que ya fueron efectuados, asi, cuando a su equipo le corresponde jugar, cada uno,
hace sus tiros con mucha seguridad y confianza, para que ganen y alcancen mayores
porcentajes. Asi de este modo llegan a adquirir firmeza y aprenden a decidir su propia accién,
sin antes realizar una critica de los posibles resultados en el futuro, si considera que puede
fracasar, trata de practicarlo con mds perseverancia. De este modo, los nifios comprendieron
los mimeros naturales hasta decenas (ver anexo 4 y 7), a través de los eventos que se
realizaron en forma grupal (ver anexo 3.1), asi también con el tiempo, la contradiccién que
existe entre la teoria y prictica se resolvié a través del juego, no nos limitamos a la
realizacion de planas, sino dimos una nueva manera de abordar el aprendizaje dentro del aula
escolar.

El contenido seleccionado, se adquirié en forma concreta, evitando siempre la
memorizacion y la mecanizacion de los mimeros naturales, pues si se presenta al nifio objetos
reales comprenderd mas rapidamente los elementos matematicos, su procedencia, origen y su
cualidad, por ejemplo, una canica, una plantita, etc. Es decir, los mimeros no surgieron de
la nada, pues tiene una manifestacion histérica y concreta y gracias a las necesidades del
hombre primitivo, se pudo crear los nimeros, asi de este modo se desarrolld, y es por eso,
para comprenderios adecuadamente fue indispensable la vinculacién del nifio con los objetos;
estos son los mas adecuados para adquirir los conocimientos matemadticos en este nivel.

También se constatd la gran vinculacion de este problema, con otros asuntos
relacionados al aprendizaje, tanto en lo social como en lo lingiiistico, pues a través de los

acontecimientos que existen en la sociedad, los alumnos llegan a comprender acertadamente

(28) " Monserrat, Moreno, Op. cit. pag. 199.
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los nimeros, nunca se traté en forma aislada dicho contenido, mas bien se conjugé con las
dreas existentes como se mencioné anteriormente,

Otro de los elementos considerados son las edades de los nifios, tratando como lo
sefiala el método, en esta etapa les interesa el juego y por eso con la participacién del grupo
se hizo posible los eventos; asi de este modo los nifios aprenden poco a poco, a utilizar la
libertad, desde el momento que proponen algunas ideas y como son ideas de sus comparieros
se motivan y participan con interés y alegria.

Es necesario mencionar que, cuando se llega a comprender la inquietud infantil, el
aprendizaje es algo maravilloso porque uno se da cuenta, como surgen las actividades
escolares a través de las opiniones de los nifios y uno siente alegria y los nifios manifiestan
sinceramente su carifio al maestro. A través de este método, se redujo el ausentismo escolar,
la inasistencia y el fastidio dentro del saldn.

Otro aspecto que se evitd a través del método es la ensefianza verbal, sobre todo, si
el nifioc permanece sentado o quietecito oyendo al maestro, se estimularon con los juegos
organizados en el aula, asi de esta manera el aprendizaje se transformd con la buena
disposicion del alumno y el educador.

Por esta razén, podemos decir que el aprendizaje, de los nifios fueron logrados
adecuadamente y sus resultados fueron también positivos, pues se comprendié la gran
necesidad de adquirir los principios elementales de las matematicas.

En cuanto a las estrategias, segiin los objetivos y los conocimientos, son importantes,
ya que el nifio a través de los juegos, se dio cuenta que cada vez que falle o pegue a la canica,
€s un numero que se aumenta o se suma, asi construye su propio conocimiento.

Se concretaron estos comocimientos con la aportacion de los nifios, tomando en
consideracion los acontecimientos que suceden en su entorno, de la misma forma se establecié
la vinculacién entre la teoria y la préctica.

Tomando en cuenta las experiencias de los educandos se construyeron los

procedimientos mds adecuados para la adquisicion de los conocimientos matematicos, asi se

136838
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aprendié en forma natural, como si fuera la lectoescritura, evitando asi la monotonia y
comprenderlo dentro de un contexto social, dindmico y reflexivo.

El método elegido, segiin los intereses infantiles, fue positivo y activo, de la misma
manera la actividad escolar se convirtié en un acto divertido y entusiasta, esto lo podemos ver
en los anexos 2, 9 y 10, donde la participacidn de los estudiantes es lo mas importante, por
eso mismo, la finalidad que se perseguia se logrd, especialmente en la ejecucién de las
actividades escolares, los nifios adquirieron un conocimiento sélido.

Sobre las evaluaciones realizadas se contemplaron los nlimeros naturales hasta decenas
y se pudo comprobar que la inmensa mayoria contestaron correctamente las preguntas que se
les hizo. En relacion a los recursos diddcticos se comprobé también que el juego utilizado es
un elemento adecuado para inducir a los educandos a una comprension real los conocimientos
matematicos, asi como también propicid la vinculacion entre los nifios, sobre todo cuando
tienen una participacién individual dentro del proceso educativo y éste se hace dindmico.

También se comprobé que la evaluacion, es una forma de aprendizaje, indispensable
en la tarea educativa, porque permite aclarar confusiones y desarrollar actividades
complementarias, con la finalidad de superar los problemas que no han sido comprendidos.
Asi el maestro, al poner una calificacidn sea ampliamente analizado, con la finalidad de evitar
una calificacidn injusta o innecesaria, de otroc modo perderia su caricter diddctico.

Por lo tanto, es importante mencionar que la pedagogia operatoria, es la mds ideal,
para la formacién integral del nifio, aunque existan otros métodos, lo mas conveniente es la
participacion y el didlogo de los estudiantes y el maestro, asi entraron en una fase de
comprension, que les ayudé a superar muchos errores, durante el proceso de ensefianza -
aprendizaje.

Para finalizar, recomiendo a los compafieros (maestros) que consideren siempre los
conocimientos previos de los nifios, sus intereses y sus inquietudes, nunca es necesario

imponer a los nifios conocimientos mecdnicos u otros que se encuentran fuera de su contexto

social.
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GLOSARIO

1. Abstracto, - ta:

Que se concibe con exclusién de la materia.

2. Adoctrinar:

tr. doctrinar, ensefiar, instruir.

3. Afin:

Trabajo excesivo y congojoso, anhelo vehemente.

4. Caricter:

Aspecto psiquico - moral de la personalidad.

5. Comunidad:

Congregacion de personas que viven unidas bajo ciertas reglas, como los conventos,

colegios, etc.

6. Contradiccién:

Afirmacién y negacién que se oponen una a otra y reciprocamente se destruyen.

7. Democracia:

Doctrina politica favorable a la intervencion del pueblo en el gobierno mediante el

sufragio.

8. Dinamico - ca:

Enérgico, activo, diligente.
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9. Disociar:

Separar una cosa de otra a que estaba unida.

10. Ensefiar:

tr. instruir, aleccionar, doctrinar, amaestrar.

11. Entorno:

m. ambiente, lo que rodea.

12. Espontdnea:

Que se produce naturalmente.

13. Evolucion:

Fig. Mudanza de conducta, de actitud.

14. Experiencia:
Caudal de conocimientos, espec. de indole practica, que uno adquiere en la vida, en

el ejercicio de una ocupacidn.

15. Formativa:

adj. se dice de lo que forma o da forma.

16. Génesis:

Serie encadenada de hechos y de causas que conducen a un resultado.

17. Global:

adj. Todo en conjunto.
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18. Hegemonia:
f. Supremacia de un estado sobre otros.

19. Institucién:

Establecimiento o fundacién de una cosa.

20. Juego:

Ejercicio recreativo sometido a reglas y en el cual se gana o se pierde.

21. Lenguaje:
m. sistema de signos con que el hombre manifiesta lo que piensa o siente.

22. Libertad:

f. Facultad de la voluntad humana de obrar de una manera o de otra, y de no obrar.

23. Mérodo:

m. modo ordenado de proceder o de hacer una cosa.

24. Metodologia:
Conjunto de métodos que se sigue en una investigacion o exposicion doctrinal.

25. Nimero:

signo o conjunto de signos con que se representa.

26. Operaiorio:
Adj. que puede operar.




27. Periodo:

m. Duracion de un fenémeno.

28. Propuesta:

f. idea, proyecto o negocio.

29. Teoria:

Ley o sistema de leyes que se deducen de la observacion de ciertos fendmenos y sirven

para relacionarlos o explicarlos cientificamente.
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ANEXO 1

Para el aprendizaje de los nimeros naturales se realizé el siguiente rectingulo:

O O O

2 0 1

Blanca Amarilla Oscura

Se escribieron los signos matematicos adentro del rectingulo como se ilustra
anteriormente. Los nifios agrupados en equipos, se ubicaron en los extremos del cuadrildtero,
para que pueda tirar libremente las canicas piantadas.

En el primer partido consideramos México (Gisely, Carlos, Zulemi, Emilia y Antonio)
y Los Toros (Ricardo, Daniel, Ana, Rosa y José). Los tiros se fueron realizando uno por uno
es decir, que un elemento del equipo de México tira, luego el de Los Toros, asi sucesivamente
hasta que todos tiren.

En este encuentro cada nifio escribié el signo que hay en cada tercio, segiin como
fueron atinando a las canicas que se encuentran en el rectinguio. El resultado es el siguiente:

México =1-0-0-0-0
LosToros = 1-1-1-0-0
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Se pudo observar que los integrantes de los dos equipos comprendieron los nimeros
1 y O (el uno y el cero) que fueron los signos matemadticos mds repetidos del partido. Sin
embargo los que veian como se desarrollaban los actos de cada jugada, pudieron comprender
plenamente que 1 (uno) es menor que 3 (tres), entonces el equipo de México alcanzé menos
puntos que Los Toros, por lo tanto se razono de €sta manera:
1-0-0-0-0=1 México
1-1-1-0-0=3 Los Toros
Al realizar estas sencillas modalidades matemadticas estamos relacionando las
operaciones con el aprendizaje de los mimeros naturales, (ver pagina 4 y 44)
Al concluir este encuentro el 95% de los nifios aprendieron los mimeros 1, 0 y 3, (ver

anexo 4), comprobables segin la evaluacién realizada a los mismos.
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ANEXO 2

En ésta foto se observa como los estudiantes proponen las actividades que desean
abordar y realizar, segtin los intereses del grupo. Se acord6 jugar con las canicas por equipos,

ya que todos los nifios estdn contentos en participar, en cada uno de los partidos organizados.

T e ey e
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ANEXO 3

ROL DE JUEGOS DE LA PRIMERA ETAPA

FECHA LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES VIERNES
28 de Sep. Presentacion
de equipos
México
29 de Sep. V.S,
Los Toros

Leones
11 de Oct. V.S,

Tigres

Los Venados

22 de Oct. V.S.

Cruz Azul




ANEXO 3.1
Lista de equipos que salieron triunfadores de la primera etapa.
PARTIDO GANADOR PUNTOS
MEXICO
V.S. LOS TOROS 3
LOS TOROS
LEONES
V.S. TIGRES 2
TIGRES
LOS VENADOS
V.S. CRUZ AZUL 1
CRUZ AZUL

ROL DE JUEGOS DE LA 1a. ETAPA (2a. vuelta)

FECHAS LUNES MARTES GANADOR
29 de Oct. Presentacién del rol
para los partidos

Toros
8 de Nov. v.s. Toros

Tigres

Toros
9 de Nov. V.S, Cruz Azul
Cruz Azul




ANEXC 4

NOMERE DEL AIUMNO : ERi¢X Dahn =l >vn ned.  eraboal
GRUPO: _A _ ARBA: AAN~.  ESCUBLA: 533551 RAS¢rdd
CLAVE: LUGAR Y PECHA: K\ 3w p ' X1V A pyo

S ac absey 2o s 24 2
1.~ ESCRIBE LOS NUMEROS ABAJO DE L0S DIBUJOS, SEGUN CORRESPONDA
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! La] L= 5
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L) LZ]
2.- ESCRIBE EN LOS CUADROS LOS NUMEROS S JOS

0

1!

’
pg@

5

5.= PACHA LOS NUMEROS QUE ESTAN EN ORDEN
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5-1-3=2-4-= 5.2 6 |

7-5-68

4.r ESCRIBE LOS NUMEROS QUE FALTPAN

-a3-M4-5 -6 -7

5.~ TACHA EL NUMERO PAR

5 -7 X | g - 5-3 r 3 - X~ 5

T-&-9
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ANEXO 5

Formacion de conjuntos por los nifios con piedras, semillas y lapices, (1 al 9 elementos)
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ANEXO 6

Los siguientes eventos que a continuacion se manifiestan tienen la finalidad de
capacitar a los estudiantes en el uso de los nimeros naturales, es decir del 1 al 9, puesto que
anteriormente solamente se considerd el 1 y el 0, por esta razdén se planearon estas actividades
para ayudarlos a comprender y utilizar adecuadamente los signos matemadticos. A continuacién

presentamos la grafica de los eventos:

CRUZ AZUL V.S. MEXICO

LOS LEONES V.S. LOS TIGRES
LOS VENADOS V.S. LOS TOROS
MEXICO V.S. LOS VENADOS
MEXICO V.S. LOS TIGRES

ROL DE JUEGOS DE LA 2a. ETAPA

FECHA LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES VIERNES
Cruz Azul
19-01-94 V.S.
México
Los Leones
20-01-94 V.S,
Los Tigres
Los Venados
21-01-94 V.S.
Los Toros
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ANEXO 6.1
ROL DE JUEGOS 2a. ETAPA (2a. vuelta)

S =

FECHA LUNES MARTES | MIERCOLES | JUEVES VIERNES
Meéxico
25-01-94 V.S,
Los Venados
México
26-01-94 V.S.
Los Tigres
GRAFICA DE RESULTADOS
Cruz Azul 2 1 3 2 10 puntos
México 2 2 3 2 12 puntos
Leones 4 5 3 6 4 22 puntos
Tigres 6 5 5 4 5 25 puntos
Venados 5 6 6 5 4 26 puntos
Tigres 5 4 4 5 4 22 puntos
México 9 7 9 9 42 puntos
Venados 8 7 8 8 38 puntos
México 8 9 9 9 44 puntos
Tigres 9 9 7 9 42 puntos
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ANEXO 7

NOMBRE DEL ALUMNO : _Gye7 < fo Ju» Mo 0 o GRADO_2
GRUPO : A AREA: s T, 'BSCUELA:
CLAVE : 220¢-33<"7  TUGAR Y FECHA _Kz — .o /v £ L,
i+ 1 Jebrero  de /994
1,- ESCRIBE LA CANTIDAD DE ELEMENTOS QUE HAY EN CADA CON-
JUNTO.

= §  fe
§ y w4

.
8

L7 i L e Sy

"l\\\“

.= COMPLETA LOS NUMEROS SIGUIENTES:

l-2-31 4-56-2 82

5.~ ESCRIBE EL NUMERO MAYOR EN EL CUADRO SEGUN CADA CASO.




S = 8 -« o J’» 1-0- 2
) 2
2 - 7T -9 9 5 - 6 -

CUATRO ©

9.~ ESCRIBE EL KOMBRE DE LOS NUMEROS:

O = (€ n




100

90

80

70

50 -

40

50

20

10
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ANEXO 8

————— e e — —— —

GRAFICA DE PCRCENTAJE DE AFROVECHAMIZNTO

=

",

2

3 4 5 6
ALUMNOS.

7

8

9




