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INTRODUCCION

La presente Propuesta Pedagodgica fue elaborada con el fin de dar solucién
a la problemdtica presentada en el grupo de segundo ciclo del Centro
Psicopedagdgico de Saucillo, en cuanto a la resoluciéon de problemas de estructura
aditiva. Para lograrlo, se realizd un andlisis de los elementos que fundamentaron las
acciones del docentfe, tanfo el tedrico, como el metodoldgico relativos a la
propuesta vy la situacion que privo'en torno al grupo vy obje’rd de estudio

mencionados.

El cuerpo del frabagjo estd constituido por cuatro capitulos. En el primero se
encuentra la delimifacion del problema, una breve resefa de lo que acontece en
el grupo vy la razoén por la que se eligid. En dicho capitulo se expresan también los

objetivos que se pretenden alcanzar.

El capitulo I se refiere al marco tedrico, que se divide en tres estructuras:
Conceptual, cognitiva y metodoldgica. En la primera se explica lo que son los
problemas matemdticos, la concepcidon gue se tiene de sumo, resta vy
especificamente de problemas aditivos, asi como las aiferentes categorias en las
que se han clasificado acompanadas de un ejemplo que permiten su mayor
comprension. En la segunda se tratan todos los aspectos que intervienen para que
el individuo legre un verdadero aprendizaje como son: la maduracion, experiencia
fisico logico-matemdtica, transmision social; las funciones intelectuales (adaptacion)
y los diferentes tipos de conocimiento. En este mismo apartado también se exponer
ias etapas del desarrollo, segin la clasificacion que hace Piaget. En la estructura
meiodoldgica se detalla la manera de llevar a cabo el proceso ensehanza-
aprendizaje de los problemas mencionados, con base en la Pedagogia Operatoria;

asi mismo se expone la concepcidon que se tiene sobre evaluacion.
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En el capitulo lil se trata el Marco Contextual, es decir las caracteristicas del
medic que rodea al grupo en cuestidon, el cual se divide en contexto social,
institucional y curicular. El primero de ellos se refiere a la ubicacion fisica de (o
institucion y al aspecto socio-econdmico del grupo vy la comunidad; en el segundo
se expone la legalidad y normatividad de la educacion expresada en el Arficulo 3o
Constitucional v la Ley General de Educacion; ademas se hace una breve resefa
de las reformas que se le han hecho al Articulo 3o. desde 1857 hasta 1993. Dentro
del contexto curricular se hace un andlisis de los planes y programas, se mencionan
los cambios que se les hizo en 1993 y el nuevo enfoque con el cual se trabajard en
las escuelas primarias, al mismo tiempo se dice cudles son los propdsitos en el drea
de matematicas y especialmente de los problemas de suma y resta en los primeros
cuatro grados. También en este apartado se mencionan los fasciculos en los que se

pasa el frabajo docente del Centro Psicopedagodgico.

Por (ltimo, en el capitulo IV se desarrollan las estrategias que pueden hacer
oosible el aprendizaje de los problemas; las que se organizan de manera como el
nino los construye; dichas estrategias no son las Unicas, representan un mero
ejemplo del frabajo que el maestro puede realizar, el cual puede variar segin las
condiciones de cada grupo. Finalmente se exponen las conclusiones a las que se
llegd con la realizacion de este tfrabajo y los comentarios sobre la aplicacion de las

estrategias didacticas propuestas.



CAPITULO 1

EL PROBLEMA

A. Planteamiento del Problema y justificacién

Cuando el hombre se hizo sedentario empezo a sembrar y a criar animales,
poco a poco fue incrementando su ganado hasta el grado de no poderlo contfar
con los dedos de las manos o mediante dibujos {en correspondencia uno a uno)
fue enfonces cuando comenzd a utilizar simbolos que le permitieran saber la
cantidad de animales o granos que le pertenecian. Con el paso del tiempo dichos
signos fueron evolucionando enormemente hasta llegar a usarlos como un lenguaje

convencional gue permite la comunicacion de diferentes situaciones.

Se puede observar gue a fravés de los afios se han usado las matematicas
para resolver los problemas mads inmediatos. Diariamente se tiene contacto con
ellas de diferentes maneras, ya que todo se puede convertir a nimeros en
determinado momento. De ahi la importancia que tiene el estudio de las mismas
en la escuela y principalmente de Ila resolucién de problemas, lo cual se toma en
cuenta como un contenido en los programas educativos de la primaria; sin
embargo algunos ninos presentan muchas dificultfades al adquirir este tipo de
conocimientos y son enviados al Centro Psicopedagodgico por “problemas de

aprendizaje’.

Al ingresar los alumnos a esta institucion se les aplica una evaluacidon de
diagndstico en la que se incluye resolucidon de problemas aditivos; la mayoria de

ellos no logra resolverlos correctamente; 'y es porque estan acostumbrados

ocalizar los datos aue proporciona el problema, pero no saben cémo manejarios,

orgue no comprenden la estructura del mismo, o simplemente no han

O

desarrollado el sentido de la operacion; lo cual se debe a que generalmente se



ensehan las operaciones aritméticas de manera mecdnica y no se proporciona el
espacio para reflexionar acerca del significado de la adicidn, sustraccidn, de sus

propiedades o relaciones entre las cantidades que se manejan.

Por lo mismo la mayoria de los alumnos reprueba matemdticas vy no les
gustan, porque en lugar de acercarlos a la realidad se hace que se alejen de ella
mosirandole los conocimientos como algo acabado, sin ninguna relacién con lo

gue el nino estd viviendo.

Durante las clases en el Centro Psicopedagodgico se aplicaron algunas
actividades para gue €l nino lograra la comprension de los problemas y el sentido
de la operaciodn; pero se observaba aldn el desinterés y el hastio por parte de los
alumnos; por tal motivo existe el inferes de saber ;Qué estrategias utilizar para que
fos alumnos de segundo ciclo del Centro Psicopedagdgico No. 13 logre resolver
problemas de estructura aditiva? fanto de suma como de resta para que logren un
vedadero aprendizaje en la resolucion de los mismos; porque ademdas de cumplir
con los contenidos programaticos escolares; estardn mas preparados para aplicar
sus conocimientos en cualquier situacion que se les presente en la vida, y de esta

manera ser personas independientes, capaces de valerse por si mismos.

B. Objetivos.

- Que el alumno logre resolver problemas de tipo aditivo.

- Desarrollar en el alumno el sentido de la operacion y la comprension de la
estructura de los problemas aditivos.

- Propiciar en el nino el gusto vy el inferés por las matematicas

- Que el alumno aplique sus conocimientos en situaciones de su vida diaria.



CAPITULO | ]
MARCO TEOQRICO

En el marco tedrico se abordan los elementos que intervienen en el problema
gue es objefo de estudio de esta Propuesta Pedagdgica. Se mencionan las
caracteristicas conceptuales de los problemas aditives y la forma en que el alumno
construye  los conocimienfos para finalmente en la estructura metodoldgica
organizar el contenido a tratar de tal modo que se facilite su apropiacidn por
parte de los estudiantes. Dicho marco se divide en Estructura conceptual, cognitiva
v metodoldgica.

A. Estructura conceptual

En esta estructura se explican las caracteristicas conceptuales v las relaciones

que infervienen para comprender los problemas de esfructura aditiva.

En la vida todas las personas se enfrentan con situaciones problemdticas,
aunque muchas veces no se dan cuenia, porque estan acostumbrados a ver los
problemas en wuna forma absiracta como se presentan en la  escuela
tradicionalmente, pero cudntas veces la gente tiene que pensar en situaciones que
requieren de una solucion ya sea para satfisfacer un interés, para hacer rendir su
dinero, su material o mejorar la economia familiar. Son multiples las situaciones
probiemdticas a las que se enfrenta fddo individuo v que para su solucion cada
quien usa diferentes formas o procedimienios, al mismo fiempo que cada persona
adopta diferentes posturas frente a un mismo problema debido a la diferencia de

su desarrollo cognitivo, y a la particular interpretacion que se hace del mismo.

Como se puede observar los problemas son reales, suceden en el quehacer

cotidiane, vienen por si solos, no es que alguien los esté inventando y que por lo



mismo al tratar de resolverlos existe un inferés por parte de la persona, la cual hace

diferentes intentos para la solucidn.

Pero a diferencia de lo mencionado, en la escuela primaria los problemas
generalmente son planteados por el maestro o ya estdn redactados en el libro de

texto, asi que el alumno los ve fuera de la realidad. !

Los problemas aditivos se han clasificado de acuerdo a cémo se plantean o
la manera en que se les puede dar solucion aditiva y sustractiva; por tanto se
explican a confinuacion los conceptos de estas operaciones y el de “problemas de

estructura aditiva”

Gomez Palacio? dice que la adicion generalmente se entiende como
agregar determinada cantidad a otfra para obtfener un resultado mayor a las
cantidades en cuestion y que este significado es el que la mayoria de la gente
puede dar, sin embargo no siempre significa lo mismo porgue en ocasiones ung
canfidad se fransforma al agregarle otra, a veces el signo + se utiliza sélo para
indicar la unidn de dos o varias cantidades, por ejemplo cuando se requiere saber
cudntas personas hay en un lugar, se pueden sumar los hombres nids las mujeres v
en este caso ninguna de las dos canfidades se esta transformando sdlo se unen, ya

gue no cambia el nimero de hombres y tampoco cambia el nimero de mujeres.

Con base en lo anterior se puede resumir que la adicion no siempre remite o
o mismo, sino que existen diferentes significados de la misma como es: la unidn de
las partes, composicion de elementos de dos subconjuntos, transformaciéon de la

cantidad; aungue para resolverla se use la misma ecuacidon a + b = c.

Para seguir con la interpretacion de Gdédmez Palacio, ella menciona que el
concepto de sustraccion viene a ser el mismo caso de la suma. Siempre se

eniiende como quitarle algo a una cantidad dada, aunque también remite a

' GOMEZ Palacio, M. Fasciculo 2 Problemas'y Operaciones de Suma y Resta p. 56

=B

DEM p. 1-2



10

situaciones diferentes tales como: transformacion de la cantidad, que es cuando se
le quita algo a un nimero inicial y el resultado serd menos que el primero, otra
forma es la relacidon de dos medidas cuyo resultado es ofra medida, como por
ejemplo en las edades, si alguien tiene 15 anos y ofra persona 25 la diferencia
serdn 10 anos, y esto no quiere decir que a una persono'de 25 anos se le quiten 10y
se queda con 15; entonces al reaiizar una resta se opera de la misma manera pero

no siempre remite a lo mismo.

En el Fasciculo 2 Problemas y Cperaciones de Suma y Resta, Gémez Palacio
hace referencia a Vergnaud para explicar los problemas de estructura aditiva vy
dice: "Segin Vergnaud los problemas aditivos son aquéllos que para su solucion
requieren de redlizar una suma o una resta, las que se represenfan con una
ecuacion:a+ b =x6a-b=x% signos que remifen a un significado no sélo de
juntar o de quitar sino que también se tiene que pensar en las cantidades en juego
ya sean fisicas, econdmicas, de longitudes, pesos, superficies y en los problemas en
que inferviene el tiempo, por ejemplo cuando dice: zCudnto tenia? o zCuanto

fiene ahorav.

Como se puede observar los problemas de-tipo adifivo no son tan senciilos
como parece. Aunque se diga que la suma vy la resta son tan faciles de realizar, ya
se vio que no sdlo se tiene que pensar en el algoritmo, sino en toda una serie de
significados que le dan un grado mayor de complejidad al problema, como es
también el lugar donde estd la incognita (estructura del problema) o como este
planteado, que también es muy importante para que el alumno pueda o no

resolver acertadamente un problema.

Debido a la serie de significados vy la estructura del problema, éstos se han
clasificado en 6 categorias segin Vergnaud.

la. categoria: Dos medidas se componen para dar una medida.
2a. categoria: Una fransformacion opera sobre una medida para dar
ofra medida.

S IBIDEM p. 11
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3a. categoria: Una relacidon reGne dos medidas.

4q. categoria: Dos fransformaciones se componen para dar una
transformacién.

5a. categoria: Una transformacion opera sobre un estado relativo (una
relacion) para dar un estado relativo.

ba. categoria: Dos estados relativos (relaciones) se componen para
dar un estado relativo. #

Para poder comprender estas categorias es necesario definir qué se enfiende

por medida y fransformacién, segun lo senala Vergnaud. °

Las medidas se refieren a nimeros naturales, es decir canfidades que no

sufren ningln cambio, por ejemplo los cardinales, 2, 3, 4, 5, efc.

Una transformacion es cuando una cantidad afecta a otra y la modifica, es
decir ya no representa la cantidad inicial, Dichas fransformaciones pueden ser

negativas o positivas. ejemplo +3 6 -8 efc.

A continuacidn se da un breve ejemplo de cada una de las categorias,

anteriores para su mejor interpretacion .

Primera categoria: (Dos medidas se componen para dar ofra medida). un

§

médico atendid a 8 mujeres v 7 hombres “3A cudntas personas atendid?” la
resolucidn candnica es a + b = x , aqui se estd operando con nGmeros naturales
que no sufren modificaciones por que seguirdn siendo 8 mujeres y 7 hombres y el
resultado también es una medida. El planteamiento puede ser de diferentes formas,
por ejemplo: St un médico atendid 15 personas y 7 de ellas eran hombres z3Cudntas
muieres atendidé2.Aqui hay un grado mds de complejdad por que se estd
buscando un "complemento aditivo’; a+x=c vy la resolucion candnica seria: ¢ - @
= X.

Segunda categoria: (Una transformacion opera sobre una medida para dar

ofra medida): Tenia 18 pesos y gané 9 s;Cudnto tengo ahorat. Aqui el 18 es una
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medida y el +9 una transformacion, para dar como resultado la medida 27.
Ecuacidn 18 + (+9) = x. El 18 es el estado inicial, el 9 la transformacion y la x el

estado final.

En este mismo problema la incognita puede estar en diferentes partes de la
estructura. Por ejemplo: Tenia 18 pesos y gané algunos, por lo que ahora tengo 27

5Cudnto ganés®.

Tercer categoria: (Una relacién relne dos medidas):Juan tiene 9 anos vy
Claudia es é anos menor que él. Entonces Claudia tiene 3 anos. El nirmero 9y el 3
son medidas y el 6 es la relacidn; "no se le puede llamar transformacion porgue es

un ndmero estatico”.

Las tres categorias que se ejemplificaron son las mas usuales en la escuela
primaria, pero se debe ejemplificar también las ofras categorias para tener un
conocimiento mas amplio de la variedad de problemas que se pueden plantear en

el aula.

Cuarta Categoria: (Dos transformaciones se componen para dar una
fransformacion): Joaguin gand el lunes 27 pesos al jugar a la loteria y el martes
perdid 18 scudnto gand en fotal2. Aqui se observa gue se estd operando sobre dos
ransformaciones porque al ganar 27 pesos se cambia a un estado inicial que en
este momento se desconoce y al perder 18 pesos también se da lugar a la
iransformacién de la canfidaod que se tenia por fanfo el resultado es un nimero

relativo (+9).

Quinta Categoria: (Una transformacion opera sobre un estado relativo para

dar un estado relativo): Un ejemplo de esta categoria se puede observar en el

siguiente problema.

Monica le debe 38 pesos a la maestra y le da 17, ya nada mas le debe 21.

Se puede ver que el -38 y -21 son esfados relativos per tener el signo de menos vy ser
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cantfidades estdaticas, por lo contrario el +17 es una fransformacién ya que va a

cambiar al estado inicial es decir al -38.

Sexta Categoria : (Dos estados relativos se componen para dar un estado
relativo): Carlos debe 45 pesos en la tienda pero el tendero le debe a él 24
enfonces Carlos ya nada mas le debe 19 al duerio de la tienda. Las cantidades
-45 y + 26, son estados relativos por el fipo de signo y el -19 también es un estado

relativo.

Para que los ninos puedan resolver problemas como los anteriores, no basta
con saber realizar una suma o una resta, es necesario también establecer las
relaciones que existen entre los datos; es decir tiene que redlizar dos tfipos de
cdlculo: numérico vy relacional, entre los cuales Gerard Vergnaud ha hecho una

fundamental diferencia que explica de la siguiente manera.

El calculo numeérico, se refiere a las operaciones aritméticas en el
sentfido tfradicional del término v, el relacional, que hace referencia
a las operaciones del pensamiento necesarias para evidenciar las
relaciones que hay entre los elementos de la situaciéon-problema:; y
es precisamente éste, el que permite explicar las diferencias de
dificultad en los problemas que se resuelven con el mismo cdalculo
numerico.¢
Se considera que al tener conocimiento de lo que son las matemdticas, su
origen y de todas las dificultades que representan los problemas aditivos, se tienen
mas elementos para abordarlos en la escuela y lograr que los alumnos los puedan

resover sin ninguna dificultad.
8. Estructura Cognitiva

En la esfructura cognitiva se definen los procesos que sigue el alumno para

la apropiacion del objeto de estudio, es decir la forma como el nino logra consiruir

¢ AVILA, Alicia. Problemas Faciles y problemas dificiles” En Antologia Construccion del Conogimiento
Matemdiico en la Escuela. p. 65.




14

el conocimiento; y los aspectos que influyen en ello, lo cual se explica a

continuacion.

El presente apartado se basa en la teoria psicogenética de Piaget’ la cual
aporta importantes descubrimientos sobre lo que es el nino y como aprende, este
autor dice que el nino, desde su nacimiento es un ser activo; que gracias a estoy a

la interaccidn con el medio ambiente sus estructuras mentales van evolucionando.

Entonces para que el maestro pueda realmente brindar ayuda al nino en la
construccion del conocimiento es necesario conocer su desarrollo intelectual, el

camino gue sigue para dicha construccion vy los factores que influyen para lograrlo.

Para ello a continuacion se dan a conocer los conceptos y factores que

infervienen en el aprendizaje.

Monserrat Moreno & explica que uno de ellos es la infeligencia, la cual se
produce cuando el individuo interactia con las cosas que lo rodean y las asimila
interpreténdolas de acuerdo a los elementos que previamente posee y qué se

hace mdas amplia conforme se integran mas conocimientos.

Entonces se puede decir que la infeligencia no esigual en fodas las personas.
Quienes poseen un grado mayor de inteligencia es porque han tfenido mds
oportunidades de ampliar su conocimiento; el cual segun Piaget "es construido por
el nino a través de la interaccidon de sus estructuras mentales con el medio
ambiente.” De esta misma monero;'pcro el conocimiento de los problemas
adifivos, el nifio fiene que estar en contacto e interactuar con ellos. Gémez
Palacio’® hace la distincidon de los tres tipos de conocimiento, el conocimiento

fisico, el I6gico matemdtico v el social, mismos que explica interprefando a Piaget:

-
/

S

?

GOMEZ Palacio, M. Fasciculo 1 Sistema Decimal de Numeracion. Educacion Especial p. 9
MORENQ, Monserrat. "Problematica docente" En Antologia Teorias del Aprendizaje p. 343.
LABINOWICYZ, £ D. Infroduccidn a Piaget. Pensamiento, Aprendizaje, Ensenanza p. 35.

v GOMEL Palacio, M. op. cit. p. 12



El primero de ellos se logra mediante la interaccién del sujeto con los objetos
concretos, los cuales proporcionan la informacion que permite al nifo llegar o

conocerlos, como por ejemplo su color, tamano, textura, forma, efc.

El conocimiento ldgico matemdtico surge principalmente de la abstraccion
reflexiva que el individuo realiza al establecer relaciones entre los diferentes objetos

que observa o manipula.

Por conocimiento social se entiende el que se fransmite socialmente; es decir

oor medios externos, cuando ofra persona lo proporciona.

El nifio que esta adquiriendo el conocimiento de los problemas de suma y
resta pasa por estos tipos de conocimiento. Asi por ejemplo un nino que juega a las
canicas pierde algunas y se las tiene que dar a su companero, en este momento
realiza ia manipulacion de los objetos al quitar del conjunto mayor las que perdic;
mediante esa accidn logra abstracciones, es decir se da cuenta que le quedaron
menos canicas que al principio; si en este momento inferviniera ofra persona vy le
dice que cudl operacidn aritmética haria para saber las canicas que le quedaron vy
el nifo realiza una resta escrita convencionalmente, se observa que ofra persona ya

le informd de esz algoritmo y signo convencional.

Asi pues la construccion de cierto conocimiento pasa por un largo proceso
lamado aprendizaje; el cual Sara Pain'' concibe como la adquisicion de un
conocimiento mediante la interaccion del individuo con un objeto de estudio
nuevo, el cual produce un desequilibrio en el sujeto quien a través de la asimilacion

y acomodacion de dicho objeto logra un equilibrio o cambio de conducta.

Para gue se pueda dar un verdadero aprendizaje es indispensable que el
objeto de conocimiento vaya de acuerdo al nivel de desarrollo del nino. Por

ejemplc no se puede aprender los problemas adifivos a la edad de cuatro anos por

b

PA

IN, Sara. Andlisis del apje. En ant. Teorias del Aprendizaie p. 88.
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gue el nino aln no ha desarrollado el concepto de reversibilidad, ni el concepto de
nimero indispensables en dicho aprendizaje, es decir no se tienen las estructuras

previas al tema.

Para comprender mejor como se da el aprendizaje se explican las funciones
que realiza el individuo. Dichas funciones son procesos intelectuales compartidos
por toda persona con independencia de la edad, diferencias individuales o el

contenido que se procese. Por eso se llaman “invariantes funcionales”.

Una de ellas es la adaptacién o equilibracion la cual, segin Anita Woolfolk, 12
se enfiende como la forma de agjustarse al medio ambiente o ajustar los
conocimientos previos a uno nuevo a través de la asimilacion y la acomodacion las

cuales se explican a continuacion.

La asimilacion se da cuando el individuo adquiere informacion nueva vy utiliza
lo que ya sabe acerca del tema. Un ejemplo de asimilacion es cuando un nino ha
resuelto problemas que implican adicidn y se presenta ofro que requiere de una
sustraccidn, entonces el nifo reconoce que es un problema porque ya se enfrentd
a ellos en ofra ocasidon, lo que desconoce es el proceso de resta, él infenta
resolverlo con sumar los datos, pero se da cuenta que no es el resultado esperado y

se confunde, ya no sabe que hacer.

Para explicar la acomodacion se dice que se da cuando la persona en
cuestion descubre que el resultado de actuar sobre un objeto utilizando una
conducta ya aprendida no es safisfactorio y asi desarrolla un comportamiento

nuevo.

Para ejemplificar se refoma el problema donde se explicd la asimilacion y el

nino se confundid, en este momenio el nifio modifica las estructuras existenies y

2 WOOLFOLK, Anita E. “Una Teoria global sobre el pensamiento. La obra de Piaget" En aniologia
Teorias del Aprendizaje U.P.N. p. 202.
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acomoda informacion nueva; después de un tiempo con el cuestionamiento del
maestro y la utilizacion de estrategias el nific logra comprender la diferencia en la
estructura del problema y lo resuelve, entonces su conducta cambia y se logra un
equilibrio enfre el conocimientfo nuevo y el anterior. Se han explicado estos dos
procesos por separado para su mejor comprension; pero en realidad operan

simultdneamente.

La funcidn que se acaba de mencionar no varia de una persona a otra,
permanece idéntica aln con el paso del tiempo porque el individuo siempre estd
cdqguiriendo nuevos conocimientos y en cada caso utiliza el mismo proceso de
adaptacion. Lo que sillega a cambiar son las estructuras, porque se enfiende como
unidades que componen el intelecto y que se modifican a través de la
adaptacidn.’® Aparte del proceso de adaptacion existen factores que infervienen
en el desarrollo y por consiguiente en el oprendizdje: ellos son la maduracion,
experiencia fisica y transmisidn social, los que Labinowicz explica, interpretando a

Piagel,'* de la siguiente manera:

El primerc de estos factores se refiere a la maduracion neuroldgica o del
sisterna nervioso del individuo que trae consigo desde el nacimiento, pero que
alcanza su punto dlgido hasta los quince o dieciséis afics, v es la que controla las

capacidades disponibles del individuo en un momento dado.

La maduracion es importante en los cambios de los procesos mentales
porque proporcionan la base para que se den; ya que por si sola no se lograria, es
indispensable que interactle con los ofros factores. Asl por ejemplo un nifc que
ouede estar maduro neurcldgicamente para adguirr determinado conocimiento
por decir la adicion y la sustraccion, sin embargo se encuentra aislado de o

sociedad, entonces no es posible que aprenda las convencionalidades, le haria

falta la experiencia y transmision social. Sin embargo la importancia de este factor

15 FLAVELL, Jhon H. * La naturaleza del sistema”. En antologia. La Matemdtica en la Escuela 1 p. 217
< LABINOWICY, ED, op cit p.42.
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radica en que sin ella tampoco se da un aprendizaje razonado; porque una
persona que carece de madurez neuroldgica dificimente adquiere los

conocimientos que impliquen un razonamiento logico.

El siguiente factor denominado experiencia fisico légico-matematico se
refiere a la importancia de que el nino tenga contacto con los objetos fisicos y

oportunidad de poderlos manipular, y establecer relaciones entre ellos.

Si se relaciona este factor con los problemas aditivos es importante que los
ninos vivan situaciones reales sobre este objeto de conocimiento para poderlo

lograr.

A través de la fransmision social se logran aprendizajes, provenientes de oftras
personas, es decir el conocimiento es de tipo externo a través de la interaccidén que
tenga el sujeto con ofros individuos, como sus padres, companeros, amigos efc. y
cuanto mds contacto tenga con ellos y escuche diferentes opiniones acerca de

algo tendrd mas oportunidad de pensar y acercarse a la verdad.

El cuarto factor es la equilibracion, mismo que ya se explicd anteriormente
cuando se habld de la adaptacién, por lo tanto ya no se desarrolla en este espacio;
overo si cabe mencionar que la equilibracidn ocupa un papel primordial en ia
interaccion de estos factores y al mismo tiempo decir que ninguno de ellos puede

por si solo lograr el desarrollo intelectual, solamente en su conjunto.

Como se ha visto, el desarrollo intelectual del individuo evoluciona conforme
adguiere nuevos conocimientos, por lo que un nino dificiimente puede pensar igual

gue un adulfc.

Piaget’ ha clasificado el desarrollo intelectual en cuatro efapas que no
tienen duracion rigida, pero si todos los individuos pasan por esos periodos, 10s

cuales presentan caracteristicas propias y cada uno de ellos es superior al anterior.

1S GOMEZ PALACIO M, op cit p.21.
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A continuacion se describe cada uno de esos periodos de manera muy

general, segin lo maneja Labinowicz en Introduccién a Piaget. 16

E!l primer periodo senscrio-motor es de los cero meses a los dos anos. Esta
etapa se caracteriza por las acciones circulares que el nino realiza basadas en los
reflejos primitivos. Lo primero en aprender es discriminar objetos y a los 12 meses
puede reconocerios aungque se encuentre fuera de su vista. Su inteligencia se
puede percibir en la conducta dirigida a un objetivo y el poder inventar soluciones
nuevas a un problema gue se le presente; aunque ese brote de iriteligencia es

preverbal porque el nino adn no ha desarrollado el lenguagje.

Las caracteristicas del periodo preoperacional son las siguientes: Va de los
dos a los siete anos, aparecen las acciones internas como la imitacion, juego

simbdlico y la imagen mental y un rapido desarrollo del lenguaje hablado.

En este periodo se inician las bases para desarrollar las matematicas
convencionales porque el nino a través del juego simbdlico, cierfos objetos
representan algo diferente y va estructurando las infuiciones necesarias para en

determinado momento entender el significado de los signos aritmeéticos.

En el franscurso de los siete a once anos se da el periodo de las operaciones
concretas, el pensamiento del nino se descentra y se vuelve reversible lo cual
oermite invertir mentaimente una accidn que antes sdlo hacia fisicamente. El nino
es capaz de retener dos o mas variables, se vuelve mas sociocéntrico, presenta
gran habilidad para conservar ciertas canfidades como: nUmero y cantidad.
Realiza clasificacidon y ordenamiento de los objefos. Surgen las operaciones
matemdticas, pero el pensamiento esta limitado a cosas concretas en lugar de

ideas.

SLABINCWICZ, E D op cit p.85-86.
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El cuarto y Gltimo periodo es el de las operaciones formales, de los once a los
quince anos. En este periodo se tiene habilidad parc pensar mdas alla de la realidad
concreta; puede establecer la relacidon de relaciones y otras ideas abstractas, se
tiene posibilidad de manejar a nivel logico enunciados verbales. Es capaz de

entender las abstracciones.

Después de abordar los cuatro periodos de manera general se retoma el
periodo de las operaciones concretas para un andlisis més detallado, por ser la
etapa en que se encuenfran los alumnos del segundo ciclo escolar, y para
relacionar cada una de las caracteristicas con el aprendizaje de Iés problemas

aditivos.

A la edad de siete anos el nino construye el concepto de nimero, base para
comprender los problemas de esfructura aditiva; que Labinowicz explica de la
siguiente manera;

El concepto de nimero para Piaget incluye la fusion de ideas afines
tales como orden serial y la inclusidon de clases en un marco de
frabajo integrado. Su concepto de nimero implica ademas las
nociones de adicidon y multiplicacién como consecuencia de la
inclusién de clases v la corespondencia uno a uno. Los ninos mds o
menos a la edad de 7 anos, ganan una agilidad en el pensamiento
que les permite invertr mentalmente las operaciones fisicas.

Esta reversibilidad les da acceso a la sustraccion como la inversa de
la adicion y a la divisidn como la inversa de la multiplicacion.’”

En la inclusidn de clases se observa la adicién porque las partes componen
un todo; por decir el conjunto de rosales mas el conjunto de margaritas, forman un
conjunto mayor de flores, y cuando el nino relaciona esto de la manera en que
foma en cuenta el todo (las flores) y las pori’es (margaritas y rosales) puede inverlir

menialmente (reversibilidad) y comprender la resta fambién.

7 GOMEL PALACIO M, op cit p.10
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Ofro ejemplo donde se observa la adicidon es cuando el nifo construye la
serie numeérica. A uno se le agrega uno para que sean dos, es decir, 1+ 1 =218

Otra caracteristica del nino es que puede retener dos o mas variables, lo cual
le permite comprender en los problemas un estado inicial, una relacién y a la vez

un estado final.

En este periodo el nino se vuelve mas sociocéntrico, es decir tiene capacidad
para fomar en cuenta los puntos de vista de sus companeros lo que permite

inferactuar con ellos y de esta manera lograr mejores aprendizajes.

El surgimiento de las operaciones matemdticas permite al nino resolver
oroblemas utilizando el algoritmo convencional siempre y cuando se apoye en
materiales concretos. Por eso no es posible que los ninos puedan resolver problemas
de memoria o verbalmente, porque ain no tiene esa capacidad, primero hay que

hacerio manipulando objetos.

C. Estructura Metodologica.

Se entiende por metodologia la forma en que se ha de lievar a cabo el proceso
ensenanza-aprendizaie de un determinado objeto de conocimiento, para lo cual se
explica la concepcion que se tiene de dicho proceso vy en qué meiodologia se

basa esta propuesta para la ensenanza de los problemas aditivos.

La ensenanza-aprendizaje se concibe como el proceso en que participa un
educador y un educando, aqui el alumno va a adquirir cierto conocimiento
desconocido gue aldn no estd presente en su estructura mental; pero que debe
apropiarse de él, es entonces cuando el educador interviene para favorecer la
construccion de conocimientos por parte del educando, al permitirle avanzar por el
camino apropiado hasta alcanzar el objetivo. En la escuela se da este proceso ya

que es el lugar donde se reUnen diferentes personas para que se dé la apropiacion

s BIDEM p. 7.
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de la cultura y las formas de comportarse en determinada sociedad. Para dicho fin
se han creado diferenfes formas, basadas a la vez en diferentes teorias acerca de
como aprende el nino. Tradicionalmente se ensefian los conocimientos pensando
en gque el nino nada sabe vy se le da como algo acabado, elaborado por ofras
personas sin importar lo que el nifio ya sabe sobre el tema o si puede aprenderlo o

no.

La teoria psicogenética de Piaget difiere enormemente del concepto
tradicional de ensenanza. A partir de las aportaciones que hizo surge la Pedagogia
Operatorial? que recoge el contenido cientifico de la Psicologia Genética, para
llevarlo a la practica pedagdgica en sus aspectos intelectuales. Segin Piaget, el
nino organiza la comprensidn de su medio ambiente mediante las operaciones

mentales gue cada vez se van haciendo mdas amplias.

La Pedagogia Operatoria permite ayudar al nifo en la construccion de los
conocimientos; tomando como un proceso [os errores o desaciertos que comete en
el recorrido a lograr un aprendizaje. Segin esta metodologia, ia ensefanza debe
estar de acuerdo al medio gue rodea al nino vy con una finalidad. Toma muy en

cuenta las relaciones inferpersonales como medio social para el aprendizaje.

Lo Pedagogia Operatforia estudia la génesis individual y colectiva para
favorecerla y desarroliaria. Toma en cuenta la forma en que el nino construye el

conocimiento y como la humanidad lo hizo a fravés del tiempo.

Se ha dicho que el nino no interpreta los hechos igual que un adulto, sino de
acuerdo a su nivel de desarrollo intelectual; si se conoce esta evolucion del
pensamiento y el momentfo en que se encuentra, se puede entender qué
cconocimientos puede comprender y cudles no, asi como las dificulfades que
pueda presentar; y se conocerd también la forma de presentarle las actividades

para que le resulte mds facil llegar a un aprendizaje.

¥ MORENO, Monserrat. op, cif. p. 381
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Lo importante segin la Pedagogia Operatoria no es sdlo el resultado del
aprendizaje, sino haber descubierio el camino que se sigue para lograrlo; ain
cuando el alumno comefta errores, cosa que no debe impedir el educador, porque

frenaria el aprendizaje.

Como se ha dicho anteriormente; y segin lo senala Monserrat Moreno® en el
oroceso ensenanza-aprendizaje el maestro juega un papel muy importante porque
es quien guia al alumno para que pueda realizar un verdadero aprendizaje, le
ayuda en deferminado momento a formalizar el conocimiento. Para poder ser un
buen guia, el profesor debe dar cauce a las iniciativas concretas que lleven al nifio
a recorrer las etapas necesarias en la construccion de un conocimiento, se pueden
crear “situaciones contraste” en las que se obligue al nino a rectificar errores. Es
imprescindible para todo educador conocer las etapas del desarrollo intelectual
del nino y poder obrar de acuerdo a su logica; buscar procedimientos de

aprendizaje gque vayan en el mismo curso de la evolucion del pensamiento.

Resulta de gran importancia conocer también la génesis del objeto de
conocimiento, especificamente el caso de los problemas de estructura aditiva,
fema de esta propuesta; porque el alumno presenta gran dificultad para sy
resclucion, por eso es conveniente que se presenien en forma graduada como lo

olantea Alicia Avila en el siguiente parrafo.

Planfeamiento de preblemas en forma oral.

Resolucidn de dichos problemas en forma concreta, con material
gue permita la manipulacion, reflexion y abstraccion.

Escritura de los problemas.

La expresion simbdlica de la relacion entre los datos. {(mediante una
ecuacion) :

La resolucion algoritmica del problema apoyada con objetos.

La resolucion algoritmica del problema sin apoyo objetivo.

La expresion simbdlica de la solucion. !

20 |BIDEM p. 38
2t AVILA S, Alicia " Reflexiones para la elaboracion de un curriculum de matemdticas en la
educacion bdsica “En antologia La Matemdtica en la scuela 1 p. 338 °
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Para que el nino acceda a un grado mayor de complejidad es necesario
que el maestro fomente la confrontacion de los procedimientos encontrados por
diferentes alumnos; por ejemplo se plantea un problema oral y cada nino realiza
acciones diferenfes, uno resuelve mentalmente, otro hace palifos y cuenta, otro
nifio toma fichas vy las agrupa, se puede dar el caso que un nifio en un nivel mas
avanzado realice el algoritmo convencional; entonces el maestro cuestiona a cada
uno de los alumnos para que explique sus procedimientos vy diga por qué lo hicieron
de esa manera, y el alumno del nivel mds bajo se da cuenta que existen
procedimientos mdas avanzados y rdpidos para resolver problemas. d‘rc forma es
que el maestro infroduzca poco a poco formas de complejizacion de las
situaciones problemdticas que los lleve a evolucionar en sus procedimientos. Si un
nino se enfrenta a una situacidon problemdtica en donde intervienen ndmeros
digitales y tenga que realizar una suma, el nifo rapidamente cuenta con los dedos,
enfonces el maestro le plantea ofro problema similar, pero con nimeros mayores

para hacer que el nifno piense ofra forma de resolverlo, porque ya no podrd hacerlo

con los dedos.

Al respecto, Margarita Gémez Palacio menciona que "Las actividades se
deben conducir de tal manera que los nifios puedan reconocer que existen varias
formas posibles de representar grdficamente esos procedimientos”.?? Bl maestro
debe propiciar que los alumnos descubran las relaciones que existen entre las
representaciones y las acciones que ha realizado para resolver el problema. Por
ejemplo en el problema siguiente: Rosy quiere juntar cuo.re-n’fcz Haveros para
coleccionarlos v sélo tiene veinficuatro zCudntos le faltan para completar?: es
sosible que los nifos fomen cuarenta fichas y le quiten las veinticuatro que ya tiene
Rosy, enfonces cuentan las que les sobra y dicen que esos llaveros faltan para
completar; aqui pude infervenir el maestro preguntando por qué pusieron primero

cuarenta fichas, cudl accidn redlizaron y el resultado de dicha accion; para

MEZ PALACIO M, op. cif ©.52.
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después trasladar las acciones a una reflexion como la siguiente: A cuarenta le
quitamos veinficuatro y nos queda dieciséis, y posteriormente a la

convencionalidad 40 - 24 = 16.

Para poder lograr la ensefanza de los problemas aditivos Gomez Palacio?

dice que es imprescindible que el maestro:

Conozca y valore los procedimientos y errores constructivos del nino,
viéndolos como punfo de partida y de evolucién, no como
aspectos censurables que hay que desechar.

Evitar la representacién de los algoritmos como Unico recurso valido
de resolucion. '

Permitir v estimular el desarrollo, andlisis, confrontacion vy
autoevaluacién de los procedimientos mediante recursos y no sdlo
el juicio del maesiro.

En la resolucidon de los problemas de estruciura ddiﬂvo intervienen numerosos
aspectos que pueden causarle dificultades al nifio. Enfre ellos se puede mencionar:
el tipo de relaciones en juego, el lugar donde se encuentra la incognita, la forma en
que se presente la informacién ( si se presenta en orden mas faclil, si se presenta en
desorden resulta mas dificil). La comprension lectora, las magnitudes, el fipo de
cantidades, caracteristicas de los ndmeros, el contexto al que el problema remite y

ia redaccion del mismo. -

Entonces el maestro debe tomar en cuenta todos esfos aspectos para
plantear situaciones problemdticas que no causen perturbaciones en el nino, que le
impida buscar una solucién racional. Diéhcs situaciones deben partir del contexto o
realidad del niflo para que le provoquen interés, por lo que se le debe involucrar en
ios problemas, ya sea que él tenga un problema o lo invente, lo cudl resultaria una
accion personal que lo moftive para Gpliéor procedimientos de resolucion. Cuando

el maestro tenga que plantear problemas es necesaric que fome en cuenta la

22 1BIDEM p. 53.
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pertinencia de los mismos con el nivel evolufivo del nifio, que éste se lo pueda

imaginar y llegue a representario.

5Cémo puede el maestro saber el tipo de actividades que el nino puede
realizar? Para ello existe la evaluaciéon en el proceso ensenanza-aprendizaje, que
iradicionalmente se usaba para medir la canfidad de conocimientos que el
alumno tenia: se le ha utilizado como instrumento de medicidn en donde lo Unico
importante es la calificacion, o el numeral gue se asigna sin fomar en cuenta el

proceso que se sigue en la adquisicion de conocimientos.

Pero hoy en dia ha cambiado dfcho concepto el cual se entiende como un
proceso continuo, sistemdtico y flexible que mediante la observacion vy la entrevista
recoge datos sobre los procesos del individuo, su experiencia, y desarrollo cognitivo,
ocara que el maestro pueda comprender sus acciones lo cual permitan
implementar actividades acordes a la necesidad del alumno que lo hagan

evolucionar en sus conceptualizaciones.

Dicho concepto se basa en el enfoque de la evaluacion ampliada que
segUn Bertha Heredia® sus caracteristicas principales es la flexibilidad, procura
recabar informacidn Uil v significativa y asi poder tomar mejo-es decisiones; foma
en cuenta todos los Gspedos en forma global sin descartar los resultados de las
oruebas de aprovechamiento tomados como uno mas de los elementos que es
oreciso comprender y explicar. Para este tipo de evaluacion la manera en gue se
aprende es mdas importante que lo que se aprende, porque con base en ello se

pueden planear las actividades que propicien un aprendizaje significativo.

En el caso especifico de los problemas de estructura aditiva se puede aplicar
una evaluacion de diagnéstico en donde los alumnos tengan gue resolver algunos

oroblemas de diferente estructura o categoria para darse cuenta si os resuelve, o

1
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ERIDIA Ancona, Bertha " La evaluacion ampliada” En Antoiogia Evaluacion en Ig Practica

ccente ©.133.
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no y cudles son sus dificultades. Se debe ser muy observador para detectar si el nino
comprende el problemga, si tiene el sentido de la operacion; o del tipo de relaciones
que el nino establece entre los datos. Ademds, darse cuenta del procedimiento
que utiliza para resolverlos, ya sea con apoyo objetivo, la representacion grafica o
resolucion candnica, todo esto para saber qué tipo .de actividades se necesifa

frabajar.

Cuando ya se sabe cual es la dificultad que el alumno presenta, o el nivel en
que se encuentra en relacién al objeto de estudio que en este caso son los
problermas aditivos, la labor def maestro es la de planificar las actividades a realizar;
para ello tiene que determinar los objefivos que se quieren lograr los cuales deben
orientar las acciones y desarrollo del frabajo; ademdas es muy importante
seleccionar y organizar el contenido a fratar. Desppés de ello se planifican las
situaciones de aprendizaje determinando los procedimientos a seguir, las técnicas y

los recursos didacticos .

El modelo de planificacién que se menciona se base en la Didactica Critica?
oorque es el que mds se acerca a la forma de frabajo en el Cenftro
Psicopedagdgico con el cual se concuerda totalmente, ya que foma en cuenia
todos los aspectos que rodean al alumno, es decir su situacion social, la institucion
educativa y su desarrollo, sin dejar de lado el curriculum nacional es decir que los

contenidos que se abordan estdn redactados en los programas educativos.

Ofro aspecto muy importante en el proceso ensenanza-aprendizaje es la
determinacidn de los recursos diddcticos, que se eligen con la intencion especifica
de lograr los objetivos de aprendizaje. Margarita Pansza menciona lo siguiente en

relacidn a los Medios de ensenanza-aprendizaje:

25 MORAN Oviedo, Porfirio. "Propuestas de elaboracién de programas de estudio en la Didactica

Tradicional, Tecnologia Educativa y Didéctica critica” En Antologia Planificacion de las
Actividades Docentes P. 261
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“Para elegir un medio debemos conocer con precision el tipo de aprendizaje que
oretendemos, los objetivos, las condiciones en que se presenta la necesidad
educativa, las caracteristicas de la poblacién a la que se pretende ensenar, los

recursos disponibles y con una intencién especifica elegimos el medio mads

conveniente”. 26

La razdn por la que se abordan los aspectos anteriores en este espacio es por

gue intervienen en el proceso ensefianza-aprendizaje de determinado objefo de

conocimiento.

5 PANSZA, Margarita. "Los medios de ensefanza-aprendizaje " En Antolegia Medios pard ia

Ensenanzg p. 270



CAPITULO 1l
MARCO CONTEXTUAL

La accion docente es posible gracias a las condiciones gue la conforman ya
sea sociales o institucionales. Cada grupo escolar vive una situacion particular que
determina su forma de aprendizaje, por lo tanto es sumamente indispensable que el
maesiro conozca, analice y fome en cuenta el enforno del alumno y en general de

su grupo tanto individual como socialmente.

Es por eso que en este espacio se describe y analiza el contexto del grupo en
y el acto educativo que lo envuelve, donde se han de aplicar estrategias para la
resolucion de problemas de estructura aditiva, tema principal de esta Propuesta

Pedagogica.

Los aspectos que contiene este capitulo es el social, comprendido como el
medio ambiente en el cual se desenvuelve el nino, el insfifucional, es decir, la
legalidad de la educacion, estipulada en el Articulo 3o. Constitucional v en la Ley
General de Educacidn; sin dejar de lado los planes y programas. A continuacion se

desarrolla cada uno de ellos.
&. Contexio Social

La ciudad de Saucillo Chihuahua se localiza en la zona centro sur del estado,
esta comunidad se encuentra en una situacién econdmica critica debido a la crisis
nacional v la sequia que afecta al estado en lo que se refiere a la agricultura v
ganaderia, actividades bdsicas en este lugar ya que la mayoria de la poblacidn se
dedica a ios jornales del campo, razon por la cual gran parte se los jefes de familia

nan emigrado a ofras ciudades en busca de un frabagjo que pueda resolver su
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problema econdmico. Esta situacion se refleja en el grupo para el cual se elabora

la presente propuesta

La ciudad de Saucillo cuenta con diferentes servicios piblicos como son:
agua potable, drenaje, luz eléctrica, Seguro Social, Cenfro de Salud, un consultorio
médico del ISSSTE, el DIF y un dispensario médico, insfifuciones que benefician
mucho a la poblacién; ademds existen algunos medios de comunicacion, vehiculos
de transmisién de cultura v valores, ellos son: la radio, television, teléfono, periddicos

v revistas entfre ofros.

En el aspecto educativo la ciudad cuenta con este servicio en diferentes
niveles. Actualmenie existen 5 jardines de nifios distribuidos en el poblado, 7
escuelas primarias, una secundaria que absorbe toda la poblacion escolar
egresada de las primarias tanto de Saucillo como del municipio, existen también un
CBTis, una preparatoria y la normal  para mujeres, asi como una academia de
comercio y claro, el Centro Psicopedagdgico, Unico servicio de Fducacion Especial.
En esta Institucion labora un total de 9 personas: la secretaria, el intendente , un
equipo de apoyo formado por trabagjo social, Psicologa, maestra de lenguaie vy
directora, asi como 3 maestras de aprendizaje que atienden un total de 60 alumnos
disiribuidos en los fres ciclos, es decir desde primer grado hasta sexio. Las
asignaturas que mds se frabajan son espanol y matemdticas, a las cuales también
se les da mayor atencidn en la escuela primaria porque asi se establece en el plan
de esiudio: dar prioridad a estas areas para asegurar la alfabetizacion firme vy
duradera, asi como la resolucion de prob!emos y el desarrollo del razonamiento

matemdtico partiendo de situaciones practicas .

m

specificamente el grupo de segundo ciclo esta formado por 15 alumnos de
ios cuales 8 son hombres y 7 son mujeres, entre los 8 y 12 anos de edad quienes
asisien al Cenfro Psicopedagdgico para recibir apoyo ya que presentan dificultad

an io adguisicidn de conocimientos. Por la manana estos ninos acuden a la escuela
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primaria regular, y solo 2 dias a la semana van a recibir el apoyo durante 80 minutos

cadag sesion.

Cabe mencionar que la estancia de los alumnos en la institucion es mientras
superan las dificultades, por lo que el nimero de ellos varia durante el ano. Este
grupo estd organizado en equipos de 2 o 4 integrantes de acuerdo a las dificulfades

que presentan los ninos.

Las relaciones existentes en el grupo son de companerismo y camaraderia,
situacion que se permite para que los alumnos se sientan en Un ambiente
agradable y con ganas de participar én las actividades que se sugieren. Algo muy
importante es la seguridad que se les brinda y el afecto que reciben por parte del
maestro, ya que la mayoria tiene algin problema emocional, causado por el
maltrato aue reciben en la familia o la desintegraciéon de la misma; asi mismo les
afecta también el bgjo nivel econdmico y cultural que como ya se menciond

anteriormente cqueja a la mayoria de las familias saucillenses.

Resulta de gran importancia para el maesfro conocer la situacion,
mencionada para orientar la practica educativa en beneficio de ios alumnos con
el pensamiento de que dificiimente llegardn a cursar la universidad y al término de
la educacion basica se inTegrcm a la vida productiva; entonces que mejor que los
alumnos construyan conocimientos de gran ufilidad en la vida diaria, como es la

resolucion de problemas.
8. Contexto Insfitucional.

En este espacio se aborda el aspecto. institucional o marco juridico de la
educacién, ya que la accién docente es normada o través del Articuio Tercero

Constitucicnal vy la Ley General de Educacion.

A través de la historia se han hecho varias reformas ol Ariiculo Tercero

Constitucional, el cual se refiere a la educacidon. En el ano 1857 se destina en la

ir
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Constitucidn Mexicana un articulo especifico para la educaciéon, pero sélo se
menciona la ensefanza libre y el derecho de los mexicanos a recibir educaciéon; en
afos posteriores se fue ampliando dicho Articulo al agregar la obligatoriedad vy
gratuidad de la misma. Para 1917 se establece que la educaciéon serd laica, es
decir gue permanezca al margen de cualquier doctrina religiosa, pero en esta
reforma desaparece el principio de obligatoria. Fue en la reforma de 1946 donde
reaparece éste principio y se foman en cuenta los valores de independencia,

justicia e igualdad de derechos asi como fortalecer la nacionalidad.

Como se puede observar el Arficulo Tercero ha sufrido muchos cambios
dependiendo del ideal de los gobiernos de cada época quienes han mostrado
inferés por mejorar la educacion en favor del individuo y la sociedad, sin embargo

siempre ha existido rezago escolar y analfabetismo.

El gobierno de Carlos Salinas de Gortari, 1989-1994 no se excluye de hacer
reformas al Articulo Tercero vy 31 de la Constitucion Mexicana. En un intenfo por
mejorar la situacidon  educativa vy cultural  del pais, en noviembre de 19927 el
presidente  de la repiblica Lic, Carlos Salinas de Gortari (1989-1994) envid al
Congreso de la unidn una iniciativa de ley para reformar los articulos 3o. y 31 de la
Constirucion Politica de México, misma que fue aprobada vy publicada en el Diario
Oficial de la Federacion el 5 de marzo de 1993: poco tiempo después se envia otra
iniciativa sobre la Ley General de Educacion que regula el Arficulo 3o. la cual

fambien fue aprobada y publicada en el Diario Oficial el 13 de Julio de 1993.

Para la reforma de dichos articulos el C. Presidente de la Republica Lic.
Carios Salinas de Gortari y el Congreso de la Unidn tomaron en cuentc
investigaciones y pruebas que demuestran la importancia formativa que tienen los

rimeros anos para aumentar las capacidades del nino en su desarrollo educativo

0

posterior; asi mismo se fundamenta la importancia de que los alumnos cursen la

27 SEP Articul

ercero Constitucional vy Ley General de Educacion p.9

i
t

el
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secundaria porque de esta manera se impulsa la capacidad productiva, se
generan niveles mdas altos de empleos mejor pagados, porque el individuo se
encuenira a la vez mejor preparado para desempenar los diferentes trabajos lo
cual facilita la adaptacidn  social al cambio tecnoldgico tan acelerado en los

GHimos anos.

Con base en dichas consideraciones la iniciativa de reforma propone precisar
en el Arficulo Tercero que el estado impartird educaciéon preescolar, primaria vy

secundaria a fodo el que la solicite.

Con las reformas que se han hecho a dicho arficulo, el texto queda de la

siguiente manera:

Todo individuo fiene derecho a recibir educacion. El Estado-
Federacion, estados y municipios impartird educacion preescolar,
primaria y secundaria.

La educacion primaria y secundaria son obligatorias.

La educacidn que imparta el estado tenderd a desarroliar
armdnicamente  tfodas las facultades del ser humano y fomentard
en él, ala vez, el amor a la patria y la conciencia de la solidaridad
internacional en la independencia y en la justicia.?

AdUn cuando en la exposicion de motivos gue hace el Presidente de la
Repiblica, dice que el Estado fiene la obligacion de impartir primaria y secundaric
ya denfro del texto, no queda bien explicitado esta cuestidn, aunque en la Ley
General sf se menciona. Lo cual da lugar a que las autoridades puedan justificarse
de que no se cumpla con ello, porque realmente no toda la poblacién en edad de
ingresar @ la secundaria lo hace, como es en los lugares marginados donde ni
siguiera hay instituciones educativos de ese nivel, y en las ciudades muchas familias
prefieren que sus hijos realicen labores econdmicas que reditien en algo el sustenio
del hogar a permitirles seguir en la escuela, pues ain cuando es gratuita implica

gastos de Utiles escolares, uniformes y “cuotas voluntarias”.

IDEM p. 27.
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No basta con tener muchas escuelas y maestros, hacen falta empleos vy
fuentes de trabajo para abatir la exirema pobreza y permitir que todos los ninos
cursen su educacidn bdsica, ya que muchas familias en condiciones econdmicas
deplorables, si envian a sus hijos a la escuela, pero mal alimentados , lo que
provoca inatencidon por parte del alumno y como Consecuencio problema de
aprendizaje ferminadc muchas veces en desercion o en algun centro de apoyo. Tal
es el caso de los alumnos que asisten al Centfro Psicopedagogico presentando

dificulfades en la adquisicion de conocimientos.

Otras de las modificaciones = que se le hicieron al Arficulo Tercero
Constitucional fue que los particulares deberdn tener previamente autorizacion del

poder pUblico para poder impartir educacion primaria, secundaria y normal.

£n la fraccién V se modifica el término grados por la palabra modalidades. Y
en el Arfculo 31 se modifica la obligatoriedad de los padres para que hagan que

sus hijos cursen primaria y secundaria.

A la ley General de Educacidon? también se le hacen algunas
modificaciones, fodas a ellas para garantizar lo expuesto en el Articulo Tercero
Constitucional. Todos los capitulos de la iniciativa de reforma se sustenta en los
principios de que la educacién tenderd a desarrollar armdnicamente todas las

facultades delser humano .

A cotinuacion se expresan las reformas que se le hicieron a la Ley General de

Zducacion.

Fn el capifulo 1: relafivo a las disposiciones generales se menciona el
derecho de la educacidn vy la obligacién del estado de proporcionar servicios
educativos para que la poblacidon pueda cursar primaria y secundaria. Se dice

también que la educacidn debe coniribuir al desarrollo integral del individuc




estimular la practica de la democracia, del deporte y actividades que estimulen la

investigacion cientifica y la innovacion tecnologica.

En el capitulo Il en su seccidn 1. De la distribucidn de la funcidn social
educativa. Se fijan las alribuciones del Ejecutivo Federal cuya finalidad es garantizar

el cardeter nacional de la educacion.

- Determinar para toda la repUblica los planes y programas de estudio para la
educacion primaria, secundaria y normal.

- Formular disposiciones con base en los que se presentardn !os‘ servicios de
actualizacion docente, regular créditos y revalidacion y certificacion de

conocimienios.

En la seccidn dos se destaca la responsabilidad de las autoridades
educativas locales para realizar la distribucion oportuna, completa y eficiente de los

libros de texto gratuitos y materiales educativos complementarios.

En la tercera seccidn se habla del financiamiento de la educacion que

deben redlizar en conjuntc Gobierno federal y el de cada entidad federativa.

La seccidn cuatro se refiere a la evaluacion del sistema educativo nacional.
En dicho apartado se menciona que las insfituciones educativas deben dar
facilidades a las autoridades educativas de redalizar exdmenes en las escuelas para

fines estadisticos y de diagndstico.

El capitulo Il se refiere a la equidad, entendido como la igualdad de
oportunidades para acceder y permanecer en los servicios educativos y para el
oieno ejercicio del derecho a la educacidn, en todas las regiones del pais y grupos
sociales para eilo se preve la aplicaciéon de programas de asistencia climentaria,

becas, educacion sanitaria y orientacion de padres de familia.
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En el capitulo IV se definen los tipos y modalidades educativas, se mencionan
la educacidn bdsica, media superior y superior; educacion inicial, especial y la
destinada para adultos. Se habla de determinacion de planes v programas de
estudio de educacion bdasica y formacion de maestros aplicables y obligatorios en
foda ia Republica Mexicana. Se menciona la responsdbiﬁdad de la Secretaria de
Educacidon Publica de determinar el calendario escolar minimo aplicable en toda

la repUblica con el criterio de ir aumentando los dias efectivos de clases.

El capitulo V se refiere a la educacion que impartan los parficulares,
condiciones vy requisitos que deben reunirse para obtener la autorizacion del

ejercicio vy la validez de los estudios.

En el capitulo VI se habla de la validez de los estudios en joda la RepUblica

Mexicana.

£l capitulo Vil se refiere a la participacion  social en la educacion: de los
derechos y obligaciones de los padres de familia; tareas y limitaciones de las
asociaciones de padres de familia. Trata ademds de los consejos escolares,
municipales vy estafales que aseguren la vinculacidn activa entre escuela vy

comunidad y fortalezca el cardicter integral de la educacion

Bl actual sexenio (95-2000) con el Dr. Emesto Zedillo Ponce de Leon® como
cresidente de la RepUblica Mexicana da a conocer también un Programa de
Desarrollo Educativo el cual parte de la conviccion de que la verdadera rigueza
de un pais estd en la calidad personal. de que la educacion es el factor principal
gue hace posible alcanzar niveles de vida superiores. Su principal propdsito es dar
realizacion plena a los principios y mandatos contenidos eh el Articulo Tercero
Constfifucicnal y en las disposiciones de la Ley General de Educacion. Otfros de los

Sropdsitos son: la equidad, la calidad y pertinencia de la educacion.

¥ SEP Procrama de Desarrolle Educativo 1995-2000 (Resumen
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El programa mencionado define un conjunto de fareas para consolidar
innovaciones que estdn en marcha a partir del Acuerdo Nacional para la

Modernizacion de la Educacion Bdsica.

Considera la participacion de las autoridades estatales y municipales, padres
de familia v organizaciones sociales, en el disefio y ejecucidon de proyectos

educativos.

El programa considera al maestro como el principal agente en la busqueda
de calidad. Se establecen como prioridades la actualizacion y revaloracion social

del magisterio, asi como mayor pricridad a la educacion basica.

Lo que se puede observar en el programa actual es que continua con lo
establecido en el sexenio pasado sdlo que con mayor énfasis y mayor impulso en
los diversos aspectos de la educacion bdasica como son:

- La organizacién y funcionamiento del sistema de educacion basica.

Los métodos, contenidos vy recursos de la ensenanza.

1

Formacidn, actualizacion y superacidon de maestros y directivos escolares.

- La equidad educativa y,
- Los mediios electrénicos en apoyo a la educacion. En este aspecto se menciona la
ouesta en marcha de la primera etapa del sistema Edusat que por medio de la

comunicacién por via satélite lleva la television educativa a muchas localidades de

la Republica.

A través de la historia de México se han observado grandes cambios en la
sducacién segin los propdsitos de cada gobierno; pero todos con tendencia o
mantener el sistema capitalista y la preservacion de las clases sociales; lo que se
oretende es preparar al individuo para la vida productiva, argumentando que de
esta manera podrd alcanzar mejores niveieé de vida; pero la realidad es ofra, si se
orepara técnicamente a la gente, pero para servir sélo a las clases altas porque los

salarios que se pagan por el frabajo no son suficientes para vivir camodamente.
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La razdn por la cual se aborda el contenido de los documentos
mencionados es porque tienen estrecha relacion con la labor que se desempena
en las instituciones escolares; es a través de ellos que se marcan las acciones
docentes necesarios para cumplir con lo estipulado en ellos. Uno de los propdsitos
del Arficulo Tercero es desarollar armodnicamente  todas las faculiades del ser
humano, y si en el proceso ensenanza-aprendizaje existe alguna dificulfad como es
el caso del tema de esta propuesta que los alumnos no logran resolver problemas
aditivos, se rompe en cierta forma dicho propdsito, y es tarea del maestro buscar
ia forma de gue se logren todos los objetivos propuestos en los planes y programas
establecidos  por el Ejecutivo Federal, para poder integrar al alumno a la vida

productiva del pais y a la nueva sociedad que se desea implantar.
C. Contexto Curricular

La educaciéon no es un proceso que depende sdlo del nino sino de foda una
serie de factores como son: la familia, las instituciones, la sociedad, el maestro, asi
mismo los planes y programas de estudio, documentos que normdn y organizan [a

ensefianza para establecer un marco comdin del frabajo en todas las escuelas del

El plan de estudios? es un documento que establece las caracteristicas, fines
y chietivos educativos fundamentales de un ciclo completo, define su estructura y
determina el orden y distribucidon en grados y cursos de los contenidos conducentes
al logro de su finalidad educativa. En cuanto a los programas de esfudio son
también documentos en donde se concreta y norma el desarrolle de cada una de
ias materias que infegran al plan de estudio; orienta las actividades tanto del
maestro como de los alumnos. Hace explicifos el orden y clcance de los
aprendizajes, la infencién de los mismos, el qué y para qué; asi como la evaluacion

vy los criterios para acreditar el aprendizaje.

3'-,8
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> CONALTE. Hacia un Nuevo Modelo Educativo. P. 23, 52.
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En este apartado se toman en cuenta estos documentos por la relacion que
guardan con el tema de la Propuesta Pedagdgica es decir los problemas de
estructura aditiva que como ya se menciond; en el programa de matemdticas se
aborda este contenido vy, se hace explicita la forma de trabajar los problemas y la

complejidad de los mismos segun el grado escolar.

En el sexenio pasado 1989-1994 con el Licenciado Carlos Salinas de Gortari
como Presidente de la Republica se hicieron algunos cambios al plan y los
programas educativos como resultado de un largo proceso de consulta a maestros,
padres de familia v otras organizaciones lo cual permitié idenfificar los principales
problemas educativos del pais, precisar las pricridades y definir estrategias para su

atencidén.

Como resultado de la consulta surgid el Programa para la Modernizacion
Fducativa 1989-1994 el cual “establece como prioridad la renovacion de los
contenidos y métodos de ensefianza, el mejoramiento de la formacion de maesiros

v la arficulacién de los niveles educativos que conforman la educacion basica™?

En 1990 se inicid con la renovacion de los planes, programas vy libros de texto
v se procedid a la formacién de una propuesta de reforma. En 1991 el CONALIE
(Consejo Nacional Técnico de la Educacién) puso a consideracion y discusion una
oropuesta para la orientacion general de la modernizacion de la educacion basice

contenido en el documento denominado Nuevo Modelo Educativo.

Y es en septiembre de 1993 cuando se pone en marcha el nuevo plan y los
orogramas educativos. Los cambios mds relevantes es que se regresa al trabajo por
csignatura tal es el caso de las Ciencias  Sociales que se divide en Historic,
Geografia, y Educacién Civica, se elimina el enfoque formalista y la organizacion
de los programas es mas sencilla y compacta evitando el nimero tan elevado de

objetivos de aprendizaje caracteristica de los programas anteriores, ahora solo se

32 SEP Plan y Programas de Fstudio 1993 p.11
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formulan los propdsitos y contenidos para evitar el detalle exagerado lo cual deja al
maestro libertad de organizar las actividades didacticas de tal manera que pueda
relacionar diferentes asignaturas en una misma actividad y usando los medios que

estén o su alcance.

La organizaciéon de los contenidos es por asignaturas centradas en el caso de
Espafel y Matemdticas o por ejes temdaticos en Ciencias Naturales para agrupar los

contenidos a lo largo de los seis grados.

El propdsito central del nuevo plan de estudios es estimular las habilidades
gue son necesarias para el aprendizaje permanente por lo que se procura que la
adquisicidn de conocimientos esté asociada con el gjercicio de las actividades

intelectuales y de la reflexion.

En el caso de las matemdticas se pone mayor énfasis en la formacién de
habilidades para la resolucidn de problemas y el desamollo del razonamientio

matemdtice a partir de situaciones practicas.

Como se puede observar en este nuevo plan existe una concepcion de
aprendizaje diferente al tradicional ya que se toma mds en cuenfa al alumno
desde el momento que se habla de la construccion del conocimiento ; es decir
existe el enfoque constructivista, sin embargo lo establecido en los planes vy
orogramas es una cosa Yy la realidad otfra; porque a pesar de tener ya 3 anos en
marcha el plan, en la mayoria de las escuelas primarias se observa un tfrabajo
dentrb del marco tradicional ya que se abordan los temas mecdnicamente sin

dejar al nifo construir los conocimientos, no se respeta su nivel evolutivo .

Algunos maestros argumentan que se debe a que llegan los exdmenes
bimestrales y ahi se refleja la cantidad de objetivos que se han logrado, asi mismo
se sienten presionados por los muestreos vy la evaluacion de Carrera  Magisterial;

ero se considera que lo anferior son justificantes para la accidén docente, porque

13
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fambién se ha observado en algunos maestros el desconocimiento total de los

programas actuales y la bibliografia que se ha enviado a las primarias.

En el caso de las matematicas vy especificamente la resolucidon de
oroblemas, se observa el desconocimiento en la forma de abordarlos, por tanto la
mayoria de los alumnos presenta dificultad en este contenido tal es el caso de los

ninos del segundo ciclo del Centro Psicopedagdgico.

El enfoque que se maneja sobre matematicas en el nuevo programas? es que
la construccion de conocimientos debe partir de experiencias concretas y poco @
poco hacer abstracciones con la ayuda del didlogo, la interaccidn y confrontacion
de puntos de visia tanto con los companeros como con el maestro; se menciona
gue ain y cuando el individuo puede resolver problemas fuera de la escuela o
hace utilizando procedimienios largos o complicados vy es en la escuela donde se

oropicia la resolucion convencional.

Ei propdsito general en matemdticas es que los alumnos encuentren el
significado vy la funcionalidad de dicho conocimiento, que lo valore y haga de €|
un insfrumento que lo ayude a reconocer, plantear vy resolver problemas

presentados en diversos contextos de su interés.

En el caso de los problemas de estructura aditiva (suma vy resta) tema de esta
propuesta Pedagdgica, se hace expliciio este contenido en el nuevo programa de

ia siguiente manera:

En primer grado se planfean y resuelven problemas sencillos de suma vy resta

con la utilizacion de diferentes procedimientos sin llegar a hacer transformaciones.

En segundo se contfinla de la misma manera sélo que con niumeros hasta de
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En tercer ano los problemas son mdas complejos con nGmeros de tres cifras,
utilizando  también diferentes procedimientos. La complejidad estriba en la
busqueda de faltantes o problemas que requieran dos operaciones para su

solucion.

En cuarto la complejidad estd en los nimeros de 5 cifras. Se puede apreciar
que los programas fienen un seguimiento acorde a la forma en que el sujeto
consiruye el conocimiento de los problemas aditivos, sin embargo a los ninos de 3o.
y 4o. que casisten al Centro Psicopedagdgico se les ha exigido la resolucion de
probiemas de manera convencional sin ufilizacidon de material concreto o ios
procedimientos que les resulte mas féci.l, por lo que no han consiruido el significado
de los problemas. Ademds en tercer grado aln no se exige la solucidn

convencional de los mismos.

Para abordar este contenido en el Centro Psicopedagdgico existen 3
fasciculos de matematicas, basados en la teoria Psicogenética de Jean Piaget vy la
Pedagogia Operatoria. El primer fasciculo se refiere al Sistema Decimal de
Numeracion, el segundo aborda los Problemas y Operaciones de Suma y Resta y el

tercerc Problemas v Operaciones de Multiplicacidn y Divisidn.

Aungue el trabajo en el Centro se base en los fasciculos mencionados es de
suma importancia conocer los planes y programas de la primaria para gque exista
vinculacion en los temas que se abordan y poder ayudar al alumno a superar las

dificultades en la adquisicidn de los conocimiento que marca el programa.

Se mencionan en este espacio los fasciculos y programas de la escuela
orimaric por ser documentos en los que se basa el trabgjo en el Cenitro
Psicopedagdgico, ademds por que existe gran semejanza entre ellos y lo expuesto
en el marco tedrico de esta propuesta, pues todos ellos se basan en la teocria
constructivista, destacan la importancia de conocer el nivel evolufivo del nifio vy

coinciden en la manera de abordar ios conocimientos matemdticos iniciando por
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fa adquisicion del significado y seguir el camino adecuado para llevar al nino a la

consiruccidon de la convencionalidad.



CAPITULO IV

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

A. Infroduccion

En este apartado se incluyen las estrategias didacticas que pueden hacer
posible el logro de los objetivos propuestos en relacidn a los problemas de

estructura aditiva.

La estrategia didactica se entiende como un disefio de los procedimientos o
actividades que realizan los alumnos y maestros y hacen posible la operacidon o
puesta en practica de las conceptualizaciones y principios pedagogicos contenidos

n la Propuesta Pedagdgica. Por tanto, su elaboracion implica la orientacion del
guehacer docente; es decir, la forma de abordar la ensenanza-aprendizaje de los

problemas arriba mencionados.

Las actividades que se proponen comprenden una explicitacion del objetivo
qgue se pretende lograr con ellas, los recursos que s emplean; el fiempo
arroximado que dura la actividad asi como la forma de abordar el tema con los
alumnos. Se explica ademads con detalle la forma de llevar a cabo la actividad,
cudles pueden ser algunos cuestionamientos para que los alumnos reflexionen
scbre los confenidos y puedan evolucionar en su conceptualizacion para

acercarlos a la convencionalidad.

Las estrategias elaboradas para esta propuesta estdn organizadas de ial
forma que el nino pueda construir primeramente el significado de los problemas y
las relaciones que los rigen partiendo de la realidad, tomando en cuenta la logica

el nino, las diferentes categorias de los problemas, los desacierios que comete

para  hacerlo  evolucionar mediante la  confrontacidon de hipdtesis vy el



cuestionamiento hasta que finalmente pueda resolver problemas de esfructura
aditiva usando formas de representacidon ya sea convencionales o no

convencionales dependiendo de la evolucion del alumno.

La secuencia que guardan las actividades es la siguiente.

- Planteamiento de problemas en forma oral

- Resolucién de dichos problemas en forma concreta con material que
permita la manipulacion, reflexidon y abstraccidn.

- Resolucion de problemas sin material concreto y con representacion
grdafica

- Escritura de los problemas.

- Expresion simbdlica de la relacidn entre los datos (ecuacién).

- Resolucidn algoritmica del problema apoyada con objetos.

- Resolucion algoritmica sin apoyo objetivo.

La evaluacion de las estrategias se reaizard conforme a la evaluacion
ampliada, de manera permanente mediante la observacion por parte del maestro,
y a fravés de las respuestas de los ninos, analizdndolas y pidiendo justificacion para
ver cudl es el proceso que sigue en la adquisicion del conocimiento, qué aciertos y
desaciertos comete. Cuando el alumno presenta un avance significativo se anota
en una carpeta de evochién (documento utilizado en el Centro Psicopedagdgico)

para tener una visidon mas amplia de lo gue estd sucediendo en el nino.
En los anexos se localizan las evidencias de la aplicacion de las estrategias.
B. Situaciones de aprendizaje

1. Adivina qué estoy pensando

Prepdsito: - Ampliar la nocion de problemas matematicos.
- Inventar un problema de matemadticas partiendo de un hecho

real.
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Material: -Pizarrdn, gis.

Tiempo:  Aproximadamente 50 minutos.

Se inicia una pldtica con los ninos acerca de lo que piensan sobre los
problemas matemdticos preguntando 3 Qué son los problemas 2 3En dénde hemos
visto problemas? 3Alguno de nosotros ha resuelto problemas? 3S6lo en la escuela
resolvemos problemas? o sTambién en nuestra casa o en la calle fenemos vy

resolvemos problemas?.

Después de que los ninos digan que fambién en la casa se fienen problemas y
se les da solucion se les pregunta que si esos problemas vy los que hacemos en {a
escuela se parecen o en qué son diferemes; que si los problemas escrifos en los
libros le habran pasado a alguien vy si los problemas de la gente se pueden escribir

3

en {os libros.

Cuando ya se ha hablado lo suficiente sobre lo que son los problemas se le
propone a los nifios que entre todos inventen un problema: sQué les parece si entre
todos inventamos un problema de algo que le haya pasado a alguien de ustedese
El nino que desee puede platicar lo que hizo durante el dia y los demds miembros
del equipo participan inventando el problema, unos inician, otros completan datos,
etc. v el maestro o cualguier alumno lo escribe en el pizarrdn para gque no se olvide

o que se ha dicho.

Cucndo los nifos consideren que ya estd estructurado el problema, interviene
el maesiro pregunfando, 5Qué es lo que tenemos que saber? z Qué dice la

pregunta? 3 Sise puede resolver o no? 3Qué nos falta anotar, o ya no falta nada?

Se irata de resolver el problema {usando material concreto). Cuando ya se
na resuelio los ninos piensan qué ofro probiema se podria hacer con la informacion

gue se tiene.

o e e treon o coren e i T o R S s 1 o o =
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. 2. El Zoolégico

Propdsito: -Que los nifos reflexionen acerca del tipo de relacién que existe
enfre los datos del problema.
-Que el alumno justifique los resultados obtenidos.
-Se pretfende que los alumnos resuelvan problemas verbales

mediante la representacion grafica.

Material:  Un tablero llamado zooldgico. { ver apéndice }
2 dados
Problemas de diferentes cdfegon’cs escritos en tarjetas.
hojas de mdaquina para las representaciones.

Tiempo:  Aproximadamente 80 minutos.

Se puede trabajar esta actividad a lo largo del afo escolar variando los

problemas.

Se inicia la clase preguntando a los alumnos que si conocen el juego del
zooldgico zles gustaria jugar a eso? Se presenta el tablero y se le explica la forma

de juego.

En el tablero se encuentran casilleros formando lineas curvas en donde se
encueniran dibujos de animales que hay en el parque zooldgico asi como la zona
de descanso, el bosque, restaurante, bano etfc. y existen unos cuadros pinfados de
rojo. Este juego es lanzando los dados y conforme caigan los nimeros se avanza en
el tablero. se inicia en el casillero de enfrada v gana el que llegue primero a la

salida del zooldgico.

Cada parficipante lanza los dados por turnos y avanza tantas casillas como
ountos caigan en los dados; si algin nifio lega a los casilleros pintados de rojo le
corresponde sacar una farieia y el maesiro lee ei problema para que e! ninc irate

de resoiver como él pueda. En este momenio se cuestiona al ninc para gue
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reflexione acerca de la accion planteada a fravés de preguntas como 3 De qué
habla el problema? 3Cudl es la accidn? 3 Qué se tiene que hacer para resolverlo?
sPor qué 2. Cuando el nino ha resuelto el problema o ya lo intentd representando
graficamente la operacion, se continua con los demdas miembros del equipo de la

misma manera.

Cuando se termina el juego se presentan los problemas que sacaron los ninos

y se les pregunta 3En que se parecen? 3En que son diferentes?.

Primeramente dirdn que unos se parecen porque son de suma y ofros de
resta, se cuestiong de nuevo preguntando zEn qué son diferentes los que se
resuelven por suma? zTodos nos indican lo mismo?2 3Por qué sie & 3 Por qué dices

que no¢ etc.
3. Del problema real al problema escrito

Propdsito: - Se pretende que con esta actividad los alumnos reflexionen acerca
de la relacion que guardan los problemas escolares con los
problemas de la realidad.

- Analicen un problema presentado por escrifo.
- Reflexionen sobre el senfido de las operaciones.
Material: - Problemas escritos en tarjetas
- Fichas de pocker o corcholatas (para que los ninos las ulilicen en
resolver el problema.)

Tiempo:  Aproximadamente 50 minutos.

El maestro plantea a los ninos un problema real que se necesite resolver en

clase por ejemplo:

El maestro lleva una bolsa con dulces al saldn vy les dice a los ninos, les traje
una bolsa con 103 dulces para que coman los que gusten aqui en el salén. Después

ce cigin fiempo:se les pregunia a los nifos gcudntos dulces se han comido entre
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todos? Los ninos resuelven el problema como puedan, ya sea que solamente
logren hacer aproximaciones, hagan cdlculo mental o resuelvan el problema con

ayuda de material.

Después de haber resuelto el problema se enfrega a los nifos una tarjeta en
la que se encuentra la situacion que realizaron anteriormente; pero redactada a
manera del problema escolar clasico, por ejemplo: Laura les dié unos dulces g los
ninos para que comieran los que quisieran al final sélo quedaron 38 dulces. Si en o

boisa habia 103 dulces 3Cudntos dulces se comieron 2

Para resolver este problema tamibién se le da libertad a los ninos de utilizar el

rocedimiento que guste.

En este momento el maestro propicia que los ninos encuentren semejanza y
diferencias entre los problemas anteriores; el que resolvieron en la situaciéon real y ei

problema redactado de forma escolar clasico.

Se pregunta si los dos problemas se resuelven de la misma manera, si se utiliza
de la risma operacidn en los 2 problemas. Si los problemas reales se parecen a los

de la escuela.
4. Elrestaurante

Propdsito: - Se pretende que los alumnos descubran la importancia de
relacionar los datos de un problema para encontrar la
incognita.

- Escritura de la ecuacion
material: - Pora cada alumno una carta {menU) para que elijan la comida.

- Fichaos de pocker u ofros objetos para contar.

lempao: Aproximadamente 1 hora

Se puede realizar varias veces variando los precios o las comidas.
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La actividad se inicia con una pldatica. Se les pregunta a los ninos: sHan ido a
comer a un restauranfe? o 3Como creen que sea ir al restaurante a comer? 3Cada
quien pide su comida? zEn qué nos tenemos que fijar para ordenar el platillo?

scudnto cuesta? 3Cudnto dinero traemos? 3En qué mas?

Se les dice que si les gustaria jugar al restaurante, a que vamos a comer y

ordenamos la comida.

Se reparten los menU a cada nino v se les pide elegir primeramente un platillo
y algo de fomar (si algin nifio insiste en pedir mdas platillos se le da libertad de

hacerio).

Después se cuestiona a los nifios sobre el dinero que tendran que pagar, si les

clcanza el dinero que fraen, o no, y por qué.

Se les pide que piensen primero cudnto creen que van a pagar sMas dinero
de loc que cuesta el platillo o mds poquito? 3 Mds o menos cudnto? vy sPor qué
(para inferir el resultado). Luego se cuestiona sobre la manera de cémo hacerle
con los datos que se tienen para resolver el problema ;Que sabemos? sQué datos
conocemos? 3Qué es lo que no sabemos? (Esto para encontrar la incdgnita). Aqul
ios ninos pueden decir que conocemos lo que cuestan los platillos y no sabemos

cuanito vamos a pagar.

Se les pide a los ninos que escriban con nUmeros (ya sea suma o resta) lo que
tienen que hacer para saber lo que van a pagar y cudnto les queda o les falta. Y lo

resuelvan apoydndose con objetos.

Nota. Los ninos confestan de muy diferente manera, pero es farea de!
maesiro cuestionarlo a partfir de sus respuestas, poner al nino en sifuaciones de
conflicio para orientarlo a establecer relaciones, o para que se fijle en el

olanteamiento del problema.
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5. Lo fiendita

Prop&sitfo.- Resolver problemas reales v representar la operacion
- Reflexionar sobre las relaciones que existe entre los datos del

problema.

Material. -Diferentes cajas o latas vacias de productos que se han comprado
en el supermercado.

-Fichas de diferentes colores.
fiempo: -Aproximadamente 1 hora

El maesiro comenta a los ninos que van a jugar a la tiendita y pregunta sQué
es lo que se necesita para poder jugar? Los ninos comentan que mandado, dinero,
ofros dicen que se necesita alguien que venda y otros que vayan a comprar. Es
muy posible que la mayoria de los ninos quiera ser el vendedor, asi que se sugiere

nacer una rifa para elegir al fendero para lo cual se pide la opinidon a los alumnos.

Una forma puede ser con el dado, cada miembro del equipo lanza una vez
el dado y al que le haya caide el numero mayor serd el tendero.

- Enseguida los ninos le asignan valor a las fichas segln su color, por ejemplo.

Amarilias ~ 10 pesos
rojas 5 pesos
verdes 1 peso
azules 50 centavos
biancas 10 centavos

Posteriormente se pasa a jugar. Cada nino pedird al tendero los productos

gue desee (2 0 3) pensard cudnto dinero va a pagar, de la misma manera e! nific

aue estd vendiendo hard su propia cuenta para ver cudnto va a cobrar y el cambic

o~ i H 4 1o~
auve le darda af cliente.



Para pagar el costo de los productos algunos ninos hardn mentalmente la
cuenta. Ofros se apoyardn en las fichas de colores pagando producto por
producto. aqui el maestro \puede infervenir para que pague fodo junio.
preguntandole que si asi se hace en las tiendas. O diciendo que al tendero le gusta
que paguen todo junto. Se les anima para que representen lo que estan haciendo

con o una operacion convencional .

Después de gue todos han pagado se les cuestiona para que reflexionen
sobre la relacion de los problemas; las semejanzas y diferencias de sus acciones. Se
oregunia acerca de lo gue hizo el tendero para dar el cambio y lo que hizo el

cliente para pagar, sirealizaron la misma accidon y el por qué no serdn iguales.

6. ¢ Quién pesa mds ?

Propdsito - Cen esta actividad se pretende propiciar el uso del algoritmo de
la suma o de la resta al resolver problemas

- Propiciar el uso de estimaciones para obtener el resuliado
Materiol - Una pesa, papel, lapiz, fichas de pocker para contar.

Tlempo. Aproximadamente 1 hora.

El mecestro les dice a los nifnos que si saben cuanto pesa cada uno de ellos.
sles gustaria saber lo que pesa Sergio o Wendy? 3Que les parece si nos pesamos

todose

Cada nino anotfa en su cuaderno lo que pesan sus companercs. Ya gue se
fiene e! daio de cada miembro del equipo se invita a los ninos para que inventen

croblemas en relacion o los datos obtenidos v los escriban por ejemplo:

- Sergio pesd 35 kilos y Wendy 39 3 Cudnios kilos pesaron entre los dos?

- sCudntos kilos pesaron todos los del eguipo?



- Si Wendy pesa 39 kilos y la maestra 58 3Cudntos kilos pesa mdas la maestra que

Wendy?

Silos ninos no inventan problemas de diferentes categorias, el maestro puede
infervenir diciendo algunos para que el nino se enfrente a diferentes fipos de

problema por ejemplo:

-Sergio pesa 35 kilos y la maestra 58 3Cudntos kilos necesita aumentar Sergio para
pesar igual que la maesira?

-Sergio Pesa 35 k‘iviio,__s y la maestra 58 3Cudntos kilos pesan entre los dos?zCudantos
kilos pesa mas la ;ndesfra que Sergio?

-Si enfre dos personas pesan 93 kilos y una de ellas pesa 35 3Cudntos kilos pesard la
ofra persona¥

-Madal y Wendy se pesaron y entre las dos pesan 63 kilos Si Wendy pesa 35 kilos

s Cudnios pesa Madai?

Cuando han inventado los problemas se les dice que los resuelvan, si es
oosible utilizando la operacidn que debe ser aunque utilicen objetos para la

resolucién.

El maestro puede ir preguntando 3Cudanto kilos creen que son?

Antes de hacer la operacion para que el nino pueda estimar el resultado.
7. Los pdlillos chinos

Propdsito. - Considerar los procedimientos y representaciones surgidos en ias
actividades anteriores.

- Guiar ¢l nifio hacia la convencionalidad.

Material - Un juego de palillos chinos 25 aproximadamenie

Tiempo. - Aproximadamente 50 minutos
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Para iniciar el maestro pregunta a los nifios zTienen ganas de trabajar o mejor
jugamos? 3Que les parece si jugamos a los pdlillos chinos?2 (Este juego les gusta

mucho a la mayoria de los nifos del grupo por lo que se piensa que si jugarany.

Si algun nino no conoce la manera de jugar ofro companero le puede

explicar.

Para determinar al ganador los alumnos pueden proponer cémo, ya sea el
que tenga mavyor puntuacion a la primer vuelta o a las 2 vueltas, o gana el que

lega a clerfo puntaje, ejemplo 80 puntos.

Todos los pdalillos valen 1 punto.

Mienfras los ninos van jugando el maestro puede intervenir haciendo
oreguntas como las siguientes.

St un niho saca 24 padalillos en la primera vuelta y 14 en la segunda se le puede
oreguniar:
- 3Con los palillos que sacaste puedes ganare
-5Cudntos necesitas para ganar? 3 Cudntos te faltan?
-Si Luis sacd la primera vez 15 pdilillos v la segunda 23 ;Cdmo cuantos tiene por
todos? sCuantos le faltaran para ganar?.
-Si después de 3 vueltas Luis tiene 47 puntos v Oscar 54 3Cudntos puntos tiene mas
Oscar gue Luis?
-Si para ganar necesitamos 80 puntos 3Cudntos le faltan a Oscar para ganar si ya
tiene 59¢

- Sison 27 palillos y quedan 18 gCuénToé gano Sergio?

Asi como los ejemplos anteriores el maestro puede aprovechar la situacion
oara planfear oropblemas a los alumnos vy animarlos para que los resuelvan

iiizancdo los procedimientos que puedan; pero al mismo tiempo el maestro debe

¢

estar pendiente de lo que los ninos hacen para cuesfionarlos en cuanto a sus

reproaucciones y confrontarlias con las de sus companeros para ve cudi de las

s s e v, IR i s e .
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formas es mas rapida para conocer un resultado, esto con la finalidad de que el

nino resuelva los problemas convencionalmente.




CONCLUSIONES

La realizacion de esta Propuesta Pedagdgica fue con el fin de elaborar
estrategias que permitieran a los alumnos resolver problemas de estructura aditiva.
El tfrabajo que se hizo resultd de gran utilidad tanto pord los alumnos como para la
oropia labor docente, permitié la conceptualizacién de la gran cantidad de
elementos que influye en el quehacer docente; fue poner en practica una gama
de conocimientos tedricos que se fenian como algo aislado y no se podian

concretizar.

La consulia que se hizo de los documentos que norman la educacion
oermiiié la realizacidon de un andlisis de la situacion que impera en las instifuciones
educativas, asi como darse cuenta de la vinculacidn que debe existir enfre el

Ceniro Psicopedagogico v la escuela regular.

La aplicacidn de las estrategias pedagdgicas que se elaboraron para esta

propuesta permitio llegar a las siguientes conclusiones.

- Cada alumno tiene su propio ritmo de trabajo de acuerdo al nivel de desarrollo en
que se encuentra. Respecto a la solucidn de problemas, no todos los alumnos

resuelven de la misma manera, unas producciones son mds avanzadas que ofras.

- Al aplicar la primera estrategia unos ninos resolvieron usando representaciones

ardficas y oiros el algoritmo con apoyo objetivo.

- A los nifos les interesan mas las actividades lGdicas, de competencia y las que
permiten o elaboraciéon del problema por parte del alumno, es mas significativo

cuando ellos “inventan” el problema a partir de una situacion real.

- Aln cuandoe un nino apligue la resolucidon candnica en cierfos tipos de problemas
se puede dar el caso de que en otros de diferente estructura resuelva por

compiemento aditivo o representacion grafica; es decir la diferencia en la



estructura representa diferente grado de complejidad, y el alumno usa diferentes

orocedimientos.

- La aplicacion de las estrategias permitid verificar los pasos que siguen los ninos

para llegar a la convencionalidad.

- Los objetivos que se plantearon para esta propuesta no se lograron en un cien por
ciento ya que a dos alumnos les resulta muy dificil establecer la relacion que existe
entre los datos del problema debido a que tienen problema emocional muy fuerte

que no les permite la reflexion.

- Con el resto del grupo se logré que evolucionaran en sus procedimientos de

resolucidn.

- La preparacion profesional del maestro es muy importantie en el proceso
ensenanza-aprendizaje porque puede orientar la practica partiendo del nivel en
|

que se encuentran los alumnos, respetando el proceso que siguen para ia

construccidn de conocimiento.

- La elaboracién de esta Propuesta Pedagdgica permitid cumplir con el objefivo
orincipal de la Licenciatura en Educacion Primaria, reflexionar acerca del quehacer
docente que permite detectar problemas en la ensenanza de los contenidos vy

buscar la forma de resolverlos probando ideas y alternativas en el frabajo diario.

Las estrategias propuestas en este frabajo no son las Unicas, constituyen meros
coietivos planteados. Es muy importante comprender el objefivo que se quiere

icgrar v con base en ello disenar nuevas estrategias acordes a la situacion de cada
3 y

Crupo.
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ANEXOS



En este apartado se encuentran las evidencias de la aplicacion de las
estrategias. En el anexo uno se localiza la evidencia de la primera estrategia, en el
dos de la segunda estrategia y asi sucesivamente hasta la nimero siete. En el anexo
ocho se encuentra la evaluacidn de diagndstico de cuafro alumnos, y una
inferpretacion de la misma, asi como un ejercicio en el cual resolvieron problemas
de estructura aditiva en donde se observa como los resuelven al final de la

aplicaciéon de las estrategias elaboradas para esta Propuesta Pedagdgica.
o g |



adivina qué estoy pensando

ANEXO 1




ANEXQO 2

o0

]

RAD

g & G

G

i

tAGN D

1 & -

rECHAS

-




Del problema real al problema escrito ANEXC 3

i
%
{
1
{




worareE: L ti1ka  Paez o ANEXO 4
PECHA: [ 7- Mavyo - 19496 GRILDO: O
RATEGIA: E! restauranT

. . 1 )
{ pgue gu% & commer o N resTQurans -
J
. < A 7 \
N §~)3O\‘O Ja o Carmn e acsaado ~ O N
I . . . o o
fCiresco a Cudadnioe dinero Jr(_)v() gque
~ c o -~ N
\ iy ;s i
?;/ Cij \)( . \‘ ’i‘
. PN ;
i ( L=
I v .
i *’;f ~ .
g - 1A e
< )\Qq o conN C‘ - o LiuuanNnTo
— - 2 B
N =/
wé,w/h ol e el alcoRRe
& T
NI
f&j\ T

i

i ST
/7?"“7“ .

: -

o
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ANEXO 7

Los palillos chinos
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INFORME PEDAGOGICO ANEXC 8

E DEL ALUMNO: ERIKA BAEZA GONZALEZ. E
. DE NAC. 21 DE &CTUBRE DE 1987,

PRIM. FERNANDO CALDERON No,2055. GRADO: 20.
. DE EVALUACION: 25 DE NOVIEMBRE DE 1994. %
SAUCILLO CHIH., NOVIEMBRE DE 1994, |

Erika es remitida a CCB por presentgr problemas en el aprendizajée
ido ser valorada en la primera sesién, porque presenté objecién,lléranu
sor lo que intervino psicologfa. |
sdre menciona que la nifia es muy caprichosa, que hace 1o que le vi?ne -
ana,no menciona razones, pPerc se pudo observar, que la sefiora no ejerce
‘wtoridad adecuadamente para con la nifia, acostumbra llamadas de a%en—m
repetidamente, perc sin accidne |
l1a maestra del grupo se pudo constatar l1a conducta de 1la nifia, ah{ tam-
se muestra caprichosa. |
1o expuesto se consldera que el problema de 1a nifa reside en el aﬁbiég
‘amiliar |
s valoracién de Espafiol se observa que ia nifia se encuentra éen un ﬁivél
ibetico—Convencionalﬁ con alguncs errores de ortografia como el uso de -
}$c§ y no hace 1la segmentacién de palabrase
e una lectura flufda y con recuperacién de significado.
-uanto a Matemdticas, presenta dificultad en el S.D.N., aunque de manera
sral lee y representa 1os némeros,tiene Gificultad en cuanto a su VePo
sreguntarle por separado sobre la U,D,C, s8lo conoce el agrupamiento de
Yecena pero aisladae.
senta problema en el manejo de sucesor-antecesore.
naneja los algoritmos de adicién y sustraccidn.

uelve problemas mentalmente sin llegar a la represent@cién.

ERNATIVAS D& TRABAJO:
sugliere trabajar actividades para el uso de la h,rr,c, y de segmentacién
tividades para una comprensidn vy aplicacién del S,D.N. en la resolucidn

problemas sencillos que impligan adicidn vy sustraccidne.



OSTICOs

e define el tiempo de permanencia que tendrd la nifia, per el problema d

onducta que manifiesta, pues esta interfiere en la dispocisién hacia —-—
actividades.

PROFRA:JULIET§§§§\AVILA BRITO.
AIBJ/640804 CF7






NOMBRES__ EV\ < A
%, .
~ FECHA: Q ue\/é’.f"(g}:g

GRADO:

i
3\
4

1.En una reja hay 150 manzanzs y en una bolsa 78 peras iCuéntas

frutas hay en totald

J_ .
LY
c %

— ¥ .
e
2 d
Cé) Si gestd 115

2.Micuel tenfe dinero chorrado en su zlcancia.

A
Q)
)
0]
0

v le quedaron 338 ({fudnto tenia guardado en la alcancia?

5)} i’,"
/D)
Bl

3.Laura tiene 40 galletas y su hermana lLupe tiene 32 &Cuéntes

lletas necesita comerse iLaura pera tener igual que Lupe?

Q
o

(WY
3
ot
O
9]

perdid 17 el martes ZCu

SeDavid le d=be 21C pesos y le cevuclve 56 pesos <Cuénto

queca ceblienco a arltos

/7,‘
€.Luis tiene 14 anos,y Miguel es 5 sfios menor que Luie LCufintos

afos tiene Miguel? 7

=]
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1
INFORME PEDA

GOGICO
NCMBRE:Oscar Ramdn Maltos Martel. z
FECHA DE NACIMIENTO:18 de diciembré de 1987. EDAD: 7 afiose.
©SCULLA:Ferndndo Calderdn 2055. 2 GRADO: 30

FEEHA: 20 de septiembre de 1955.
Oscar Ramdn fue remitido al Centro Psicopedagbgico por tener bajo
aprovechamiento escolare

La madre comenta que el nifo es muy distrafdo,inquieto y sélo piensa

en jugarja ella no le hace caso,sbdlo al padre adoptivojpero &1 trabaja

h

vera de la ciudade.

A1 momento de nacer el nifio presenté hipoxia y & los & meses tuvo
fractura de craneode.
Considero que la problemé&tica Qque presenta el nifio es cconsecuenciea

1o mencionado anteriormente.

(

Se aplicd la valora cidn correspondiente al segundo ciclo en donde

bservé gue no es convencicnal en lé segmentacién porgue en ocaclones

tn
m
O

e

L)

clob i
C

Y
pot
s
()

separa en dos una pealebra O junte otras.La recac cibn es
carbiardo b X d.la lectura es si:
clejas recuperando significado percialmente.
4
C

tn matem&ticas:No tiere noc;én de valor posiciconal Yy se aificulte

[
o

el zlgcoritmo de la resta de pedir.Dentro de los problemas se gificulta

ura y estructura de les mismose.

o
[§
[#]
las

poe

Sy or o AT A e O SR L e % - S - U SEU F p4
ALTERNATIVAS:En espafiol trabajar actliviceaes pere segmertac ion,coniusion

3

de k xd ¥y comprensibén y fluldez en la lectura.bn matendticassactivi-

N N . o - . - . . & . -
dades para valor posicicnal,la resta de pedir ¥ comprension ce la es-

0)

tructura de los preblemas ce tipo aditivo primerzmente.
ERONOSTICC: Probablemente en el transcurso de 12 meses el nino sugere

las dificultades de arrencizaj€s



- Resi ®sta juntande revistas usadas para luege llevarlas a. vender.
. Quiere juntar 50 y apenas tiene 24.

iCudntas necesita para cempletar las 50 7 32

<

X

- A Chuch§zlc“fegaﬁarqn porque arrancs héﬁésrde un libre,
El libro tenfa 700 heojas y sele le quedaron 500.

z . ~ PIRREP VN
iCuantas hojas arrancée?/

- Juan fué a la farmacia donde hay una maquinita gue da chieles,
Echo 6 monedas a la maquina y le salieren 19 chicles.

iCuéntas chicles le saldrédn si echa 12 monedas?

_ ( 4to. GRADO )
Mi médrina llevaba 5000 pesos para comprar unas cosas que necesitaba.
Al subirse en el metrs le robaron parte del dinere y le quedaron nadamés
3500 pesose.

iCuinto le robaron en el metro?

- En le mercado descargaron una caja de mangss
Al abrirla tuvieron que tirar 19 que venian podrides y les quedaron 65.

ZCuéntas mangms tenfa la caja antes de abrirla?

- Juan fué a la farmacia dende hay una maquinita que dd chicles.Eche &
monedas a la maquina y le salieron 19 chicles.

LCuintes. chicles le saldrén si echa 12 monedas?

- Hay 3 muchaches, Enrique, Juan, y Roberte, gQue van a una fiesta con 2
muchachas. Rosa y Tere. Camo cada una de las muchachas va a bailar con
tedes. los muchaches, hay que formar tedas las parejas gque se puedieran

ZCuantas parejas se pueden formar? -
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N FORME DAGO

NOMBRE:sLuis Arturd Maltos Martele.

PELADE NACIMIENTO: 5 de febrero de 1987

nindo Calderéfh 2055

ESCUELAsFer
FECSA DE APLICACICN: 29 de agosto ce
=1 nifico Luis Arturo es remitido

por presenter problema de conducta gue re

ya que en 1

Tal vez el problema de Luils ses

&

padre fallecib y €1 alin

escuela no termina les actividddes que

1CO0O

&

£DAD: 8 afics

~

RADO:

40,
1985,

al Centro Fsicopedagbgico
percute en el aprendizale,
la maestra su-

de tiro emocionzl pordue SU

Iy

1o recuerda mucho,sin embargo ia mam& se

- s & — . - ) ; S : : B
volvid s casar.cl nino es trlste,retraido y rebeldej;demandanco ce
esta manera atenciln por parte de la madre.

< - 2 AT - 1 -3 £ 2 L . . 3 3 3

Se aplics l& valorecicn correspondiente &l segunce ciclo conae

R4 . ~ + €
ce observd que nc hay cificultad en ecspafiol ,ya gue svu redaccilin es
5 ena al iguel cue ls comprensidn de la lectura.zn mateméticas
confunce los velcres de unidad y deceng,no loorz le inciusidén ni
la repressntaci?n simkilica wor O Cue =& dificulte el valor posi-
cicnel y 1l resoluciéin ge algoritmos.Los problemss lcs resuelve
mentalmente sin ilegar @ la representacion
SLTERNATIVAS:Trabajer actividedes pera matemdticas iniciandc con
£ N . . - 5 -z
1z comprensidn cel sistemsa decimal de numeracion Y
regresentccifn ce lcs problemase.
EECNOSTICO:Tal vez en el trensCursc de 10 meses €l nifn 1C0gre su-
cerar las dificultades que presenta en matemiti@ase.
= U
Srofesora:francisce Arcinlega Herniéndeze.



T.,~ SOLUCION DE PROBLEMAS ( 3er. GRADO )

<~ Resl esta juntande revistas usadas para luege llevarlas a.vender.
Quiere juntar 50 v apenas tiene 24.

{Cuéntas necesita para cempletar las 50 ?16_

e

A Chuchs le regafiaron porque arrancé hejas de un libre.

El libro tenfa 700 hojas y sele le guedaron SOO;gijﬁ,!‘
{Cudntas hojas arrancd?

' ]

o

- Juan fué a la farmacia donde hay una maqguinita que da chielés,.
Echo & monedas a la maquina y le salieren 19 chicles

{Cuédntas chicles le saldrén si echa 12 monedas?

—

( 4to. GRADO )
~Mi madrina llevaba 5000 pesos para comprar unas cosas que necesitaba.
xAi subirse en el metro le robaron parte del dinere y le quedaron nadamés
3500 pesose.

LCuénto le robaron en el metro?

- En le mercado descargaron una caja de mangs.

Al abrirla tuvieron que tirar 1% que venian podridos y les quedaron 65.
- {Cu&ntns mangms tenia la caja antes de abrirla?

Juan fué a la farmacia dende hay una maguinita gque d& chicles.Echs &
monedas a la maquina v le salieron 19 chicles.

ZCuintes chicles le saldran si echa 12 monedas?

Hay 3 muchachss, Enrique, Juan, y Roberte, que van a una fiesta con 2
muchachas. Rosa y Tere. Camo cada una de las muchachas va a bajilar con
i

“sedes 105 muchaches, hay gque formar tedas las parejas que se puedieran
ZCulntas parejas se pueden formar?
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informe pedagod ico

némbre:Sergio Estrada MendozZae.
FéCHR DE NACIMIENTO:24 de abril de 1986. £EDAD:9 afios
ESCUELA:Abraham Castellanos."Armendériz'.
GRADO:30.
FﬁCHA:S de Septiembre de 1985,

| Sergio Fue remitido al Centro Psigopedagbgico por presentar pro-
biema de aprendizaje Yy lenguaje.
1 La madre del nifio no aporta datos significativos,sélo gue Sergic
eé repetidor de primer afio y Gque sus compafieros 1o han ido acomplejando

porgue no nabla bien.La maestra de segundo &afno comenta gue el nifio mues—

)

tr U

v

bajo rendimiento escolar,porgue de primero a segundo pzsd muy

M

deficiente v casi no avanzd en segundo.

w

4 )-f\‘ .

‘Considero que el problema ests que la escuela es tridocente Yy

cada maestro trabaja cO 2 grupos & la vez,por lo que resulta dificil aten-

Se aplicd la valoracién diagnbdtics correspondiente al segundo Ci-

clo cdonde se observd cee ia lectura €s & nivel silébico,cambiando unes

Q.
O
0

letras por otras Yy recuperando significado sblo de palebras Yy enunciea
mis nd de textos.La redaccibn es global Pero muy cor a,hace

nliarla.Al escriblr cambia unas letras por otras ,(u x e) (le X el) v

o]
§
Qs
wn
Q.
M
=2
o
3
M
y
o))
e
8
1
8]
O
P.J'
o]
oW
%

=n cuanto a matemiticas se gificulta el valor ,posicionel Yy la
ecscritura de nUmeros ccn Ceres intermedios.tn 1o0s algoritmos se difi-

culta la multiplicacibén.bentro de-los problemas se dificulta com-

VL TERMATIVAS: Urabejer actividades pera la comprensidén de la lecture,

A
A
4

.



)

PO

actividades pars valor posicional,escritura de nimeros,algoritmo ce

1a multiplicacidn y comprension de 10S problemsse
1
i

?RONOSTICO:Posiblemente en el transcurso de 12 méSes el niho logre

superar las dificultades que presenta.

1
i
i
i

profesora:Franclsca Arciniega He



[I,~ SOLUCION DE PROBLEMAS ( 3er. GRADO ) £l Ao <diec gie dice  fory se
s 7«( . /L’?t“j'O yesis+of

«— Resi esta juntands revista usadas para luegs llevarlas 4. vender.
Quiere juntar 50 vy apenas tiene 24.

LCudntas necesita para cwmpletar lds 50

)

Ge dif (iomrﬁ/gnc‘re/ [

Jeet - y jex cﬁ¥19040’

. {
-~ A Chuchs 1®: regafiaron porque arrancé Hejas de un librd,

El libro tenfa 700 hejas y sels le quedaron 500.

iCuéntas hojas arrancéd?

.~ Juan fué a la farmacia donde hay una maquinita que da chieles,
Eche & monedaz a la maquina vy le salieren 19 chicles.

{Cudntas chicles le saldrin si echa 12 monedas?

( 4to, GRADO )

~Mi madrin

Al

llevaba 3000 pesos para comprar unas cosas que necesitaba.

subirse en el metre le robaron parte del dinero y le guedaron nada
3500 pesos.

v
mas

LCuénto le robaron en el metro?

- En le mercado descargaron una caja de mangéd.
Al abrirla tuviercn que tirar 19 que venian podridos y les quedaron 65.

LCulntes mangms tenia la caja antes de zbrirla?

Juan fué a la farmacia dende hay una maguinita que d& chicles.Eché &
monedas a la maguina y le salieron 19 chicles.

iCudntes chicles le saldrédn si echa 12 monedas?

Hay 3 muchachss, Enrique, Juan, y Roberté, que van a una fiesta con 2

muchachas. Rosa y Tere, Camo cada una de las muchachas va a bail con

ar
tedos los muchaches, hay que formar té&das las parelas gque se puedieran

iCuidntas parejas se pueden formar?



hay 150 manzanas y en una bolsa 78 p

una reja
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