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INTRODUCCION

La elaboracion de esta propuesta pedagdgica tiene como propdsito cen-
tral, exponer estrategias didacticas que conduzcan a la solucioén de un -
problema presentado en la ensefianza del valor posicional de los nimeros en

la asignatura de matematicas.

La ensefianza brindada a los alumnos, en 1a mayoria de los casos a re-
sultado ser impositiva, con la aplicacion de metodologias que en lugar de

facilitar, obstaculizan el aprendizaje.

Para la elaboracion de la presente propuesta, ha sido necesario recu-
rrir a ciertos aspectos tedricos y metodoldgicos, con el propdsito de con-
figurar y reforzar 1o aqui planteado; para 1o cual se ha requerido reali -

zar un profundo andlisis y una constante revision.

Su estructuracion parte de la definicion de una situacion problemati-
ca que se da en el quehacer docente; ya definida ésta, 1o que se persigue
y considera es justificarla en lo que concierne a 1a labor del maestro y a
la problematica a 1a que se enfrenta, basado en las dificultades que pre -

senta el alumno para apropiarse del conocimiento.

Mas adelante, en el segundo capitulo se hace referencia al marco con-
ceptual, en donde se aportan principios basicos de como ha evolucionado la
matematica a través de la historia, relacionado con el sistema de numera -
cién decimal en lo concerniente al problema que nos ocupa qué es el valor

posicional de los nimeros.

Dentro de este capitulo se sefialan muy marcadamente las concepciones
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que estructuran las acciones pedagdgicas, por decir asi, el-conecimiento
cabal del desarrollo intelectual del nifios coémo construye éste su conoci-
miento, y las diversas img]icacioneﬁ_pedagégicas; a5pecf6§ importantes -

que se deben tomar en cuenta para lograr una satisfaccion en cuanto a que

g] nifio adquiera y construya por si solo sp(aprendj;a&e<
N . e T

En el tercer capitulo se ubica el marco contextual, donde se anali -
zan los principales objetivos que pretende la educacion, bajo una politi-
ca educativa y orientada por el Articulo 3o. an§t1tuciona1 y la Ley Ge -
neral de Educacién; tambi€én se mencionan los ASpectos significativos del
programa escolar en 1o referente a 1a asignatura de matematicas, Xklaﬁ, =

referencias que se»haeenﬂdel~4ugap-dende—surge—e%—problemanque~esvdonge
e§;§_ub1cgda_1§ﬂgscuelp.

E1 cuarto capitulo ha sido destinado para el disefio de estrategias -
didacticas y su aplicacion en el problema a que se ha hecho mencidon, den-
tro de las cuales se encuentran incertados los objetivos que se persi = =

guen, los materiales a utilizar y la evaluacién de las mismas.

En este trabajo han sido incluidas las conclusiones generales y las
fuentes bibliograficas, resultando estas G1timas un magnifico auxiliar -
para la elaboracion de esta propuesta, la cual surgio de 1a propia prac -

tica docente realizada con el grupo del 4o. grado de 1a escuela primaria.

Existen factores diversos que inciden en el proceso ensefianza-apren-
dizaje, por mencionar sélo las necesidades tanto del alumno como del ma -
estro y el medio en que se desarrolla la accion; por lo tanto, éstos son

motivo para que la presente propuesta no sea tomada como algo inico y -
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terminado, ya que ésta es susceptible de ser modificada de acuerdo a las

posibilidades e intereses de cada quien.



CAPITULO I
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

E1 origen de los sistemas de numeracion, segin ciertos autores, se -
remonta hasta la prehistoria, ya que desde el momento en que el ser huma-
no dié muestras de raciocinio, fue dandose cuenta de las relaciones cuan-

titativas entre los objetos que le rodeaban.

El sistema de numeracidon ha tenido diferentes procesos evo]utivpgg*-
partiendo desde 1a numerosidad, luego el principio de correspondencia, -
11egando hasta 1a nocidn de nimero abstracto que fue desarrollandose len-
tamente. Una vez construida la serie numérica, el hombre pudo contar y -
recurrir al principio de la base, siendo la base diez la mas utilizada en

toda la historia.

E1 proceso de construccién de los nimeros, con el paso del tiempo ha
sido lenta y dificil, donde el hombre ha tenido que vencer una diversidad
de obstaculos para lograr tal fin. De la misma manera, el nifio escolar se
enfrenta a ciertas dificultades para llegar a la comprension del valor -
posicioﬁal, ya que el proceso ensefianza-aprendizaje no va acorde con el -

desarrollo intelectual del alumno.

A1 tomar el grupo de 4o0. grado de la escuela primaria "Ford No. 127"
y al realizar los primeros sondeos en la asignatura de matematicas, se -
pudo observar que ciertos alumnos presentan dificultades para comprender
el valor posicional de los nimeros, 1o que en consecuencia nos lleva a -

plantear el siguiente cuestionamiento:
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; Cémo propiciar la comprension del valor posicional de los numeros -

en los alumnos de cuarto grado de la escuela primaria ?.

Se considerd de suma importancia abordar este problema, ya que com -
prender el significado de los niimeros desde los primeros grados, constitu-
ye la base para lograr el acceso y la comprensidn de otros contenidos, co-
mo son las operaciones elementales, las fracciones y los sistemas de medi-

cion.

En 1a medida que se fueron desarroilando ciertas actividades relacio-
nadas con este problema, se pudieron detectar algunas limitaciones en el -
manejo de los nimeros aplicados en problemas aritméticos por parte de los
nifios, ya que a éstos se les dificultaba 1a lectura de cantidades en los -
resultados que se obtenian al realizar operaciones, asi como la acomoda -

cién de cantidades en el algoritmo de las mismas.

Considerando 1o antes mencionado, se puede afirmar que ciertos alum -
nos no logran entender por qué y como ;élcombinan las distintas cifras que
representan una cantidad. Una de las posibles causas, es que el nifio ain -
no se encuentra preparado para entender el grado de abstraccidn derivado -
de 1a combinatoria del sistema de notacién numérica, ya que desconoce el -
concepto y la representacion de los nimeros, aunada tal acusa a una inade-
cuada aplicacion metodoldgica por parte del maestro, propiciando con ello
la realizacidn mecanica de actividades, 1o que dificulta en el nifio la -
comprensidn en las operaciones elementales y las nociones basicas de mate-

maticas.

Por todo ello, es de sumo interés que el maestro conozca las necesi -
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dades, intereses y capacidades de los alumnos en el campo de las matemati-

cas, para poder abocarse al estudio de las caracteristicas del desarrolio

intelectual del nifio en este nivel educativo.

JUSTIFICACION

En Ta escuela primaria alin persisten las técnicas tradicionalistas -
para ensefiar las matematicas, ya que es frecuente observar en las aulas -
las accioggs que los nifios realizan, siendo muchas de las veces receptores
de 1o que el maestro les dicta, dedicados a realizar ejercicios de manera

mecanica.

Dichas técnicas, 1o Gnico que hacen es dificultar el aprendizaje en -

los nifos desde los primeros grados de educacion primaria, ya que no se
Togra la comprension del grado de la combinatoria y la representacion nu -
mérica, 1o que repercute en el proceso del aprendizaje en los grados supe-

riores.

Es muy comin en estos casos, que el tipo de ensefianza gire alrededor
de una concepcidn, lo cual, para resolver un problema, los nifios aplican -
un modelo que el maestro o los libros de texto construyeron para é1; visto
de esta manera, los problemas no son situaciones en los cuales se desarro-
1le un trabajo de bisqueda o construccion de soluciones, o que haya apren-

dizajes nuevos.

Los nifios aprenden, basados muchas de las veces en sus experiencias,-
por 1o cual, el maestro debe tomar muy en cuenta los conocimientos coti -

dianos de sus alumnos, ya que &stos aprenden en la calle, en la casa, en -
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los juegos, etc. permitiéndoles solucionar problemas diversos, ¥ al resol-

ver las situaciones que el maestro les presenta, los nifios utilizan como -

punto de partida los conocimientos construidos previamente.

La mayor de las dificultades que se presentan en el aprendizaje de -
los alumnos, es la carencia de situaciones reales dentro y fuera del aula,
por 1o cual al plantear situaciones cotidianas para los nifios, representa
una alternativa muy importante en la bisqueda de soluciones a los proble -

mas que éstos enfrentan.

Es recomendable que los alumnos participen activamente en la cons -
truccion de conocimientos por medio de diversas actividades que sean inte-
resantes para ellos, de tal manera que les hagan pensar y descubrir por si

mismos sus errores y sus aciertos.

En la construccion de conocimientos, 1a interaccidn con los compafie -
ros y con el maestro, juega un papel fundamental, ya que 1a confrontacion
de estrategias y respuestas ayudara a los nifios a darse cuenta de que pue-

den haber mejores formas para solucionar un problema determinado.

La presente propuesta tiene como finalidad enunciar estrategias di -
dicticas que sean aplicables en la escuela primaria y muy en especial en
el grupo de cuarto grado, para que permitan al nifio abordar el conocimien-
to por medio de las actividades donde el maestro establezca una comunica -
cién abierta con los alumnos, y asi puedan exteriorizar las ideas o expli-
caciones que van construyendo por medio de la manipulacion con los objetos
y donde el maestro pueda enriquecer el aprendizaje a base de nuevas alter-

nativas.
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OBJETIVOS

- Que los alumnos adquieran la capacidad para establecer diversas relacio-
nes en la representacion simbdlica de los agrupamientos y desagrupamientos

de cantidades.

- Reafirmar en los alumnos el concepto del valor posicional de los nimeros

por medio de la comparacidn, combinacion y representacion de cantidades.

- Que los alumnos adquieran la habilidad para relacionar la nomenclatura -
de los niimeros con la lectura de los mismos, por 10 menos hasta de cinco -

cifras.

- Lograr en los alumnos el analisis y reflexion sobre el algoritmo presen-
te en la escritura y composicion de la serie numérica, al representar can-

tidades.



CAPITULO II
MARCO CONCEPTUAL

A).- La matematica

"l a matematica desarrolla, a partir de nociones fundamentales, teori-

as que se valen dnicamente del razonamiento 16gico". (1).

La matematica se ha venido desarrollando para brindar al ser humano -
el poder de crear relaciones abstractas de orden, nimero, posicion y fun -
cidn; utilizada como un medio para alcanzar los fines deseados, siendo una

ciencia de lo posible para ubicarse en el campo de Tlo real.

E1 hombre ha utilizado 1a matemdtica como un instrumento para resol -

ver sus propias necesidades que se le presentan en la vida diaria.

Esta ciencia ha sufrido transformaciones con el paso del tiempo, por
la sencilla razdn de que cada &poca requeria de ciertos modelos de conte -
nidos para atender las necesidades‘més apremientes que fueran surgiendo, -
es asi, como en su evolucidn se disfinguen varios procesos de manera rela-

tivamente distintos.

Desde los tiempos mis remotos, se caracterizd a la matematica como -
una ciencia pura e independiente, 1legando hasta el siglo V AC. cuando los
griegos crearon sus bases bajo una 10gica entre teoremas y demostraciones,
dando origen a la Aritmética y a la Geometria, con reglas aisladas y redu-

cidas de la experiencia conectadas con la vida diaria.

(1). KUNTZMAN. ; Qué es la matemdtica ?, en la antologia La matemdtica en -
la escuela I, S.E.P. México D.F. p. 86.
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La matematica elemental de las magnitudes constantes tuvo una dura-
cién de casi dos mil afios, 1legando a su fin en el siglo XVII, cuando -

aparece la matematica superior.

En 1o relacionado con las circunstancias histdricas de esta ciencia,
los autores Aleksandrov y Folmogorov asientan: "ésta ciencia puede divi-
dirse en tres partes; "griega", "oriental" y del "renacimiento europeo",
(...) durante el siglo III AC. surgen los grandes gedmatras como Eucli -

des, Arquimides y Apolonio". (2).

En la Aritmética y en el algebra elemental, los griegos establecie-
ron las bases de la teoria de nimeros y la resolucion de ecuaciones de -
nimeros enteros. En Geometria alcanzaron el nivel de la matematica supe-
rior, Arquimides utilizé el calculo integral en areas y volumenes, Apo -
lonio hizo uso de la Geometria analitica en sus investigaciones sobre -

secciones conicas.

“Durante los siglos V al XV, los matemdticos de la India, de Arabia
y del Asia Central, lograron importantes éxitos en el campo de la-Arit -
mética y del algebra, adjudicandosele a los Indios la invencion de nues-

tro actual sistema de numeracion". (3).

En tiempos del renacimiento, los europeos conocieron las matemati -
cas griegas a través de traducciones irabes, resultando que aquéllos -

cambiaron su antiguo sistema de caiculo, por el método de la India.

(2). A.D. Aleksandrov, A.N. Folmogorov, "Vigidén general de la matemidtica"
en la matematica: su contenido, métodos y significado. en la Antolo-
gia La matemdtica en la escuela I, S.E.P. México D.F. p. 165.

(3). Ibidem. p. 168.
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E1 apogeo de la racionalizacion matemitica del mundo en el siglo -
XVII se debid a los grandes descubrimientos, tales como la tabla de algo-
ritmo por parte de Napier, Descartes funde el algebra con la Geometria: -
para crear la Geometria analitica, Briggs calculd las primeras tablas de
logaritmos, Newton y Leibinz elaboraron el calculo diferencial e inte -

gral.

A comienzos del siglo XVIII 1lega a su fin todo el periodo de 1a ma-
tematica de las magnitudes constantes, dando paso al desarrollo de méto -
dos para la determinacidon de pesos atémicos, de los elementos y la inves-

tigacion sobre las relaciones quimicas, resultando ser las mayores con -

tribuciones de la ciencia en el siglo XIX, lo cual permitié al hombre

darse cuenta de que la realidad se le manifiesta siempre desde un nivel

universal, hasta el atdémico, en un orden y una armonia susceptibles de

descubrirse por medio de razonamientos matematicos.

Las matematicas modernas se han venido desarrollando en un campo mas

amplio desde 1990, por 1o que su funcion es:

"La topologia con su estudio de las propiedades geométricas del
espacio, el dlgebra abstracta con el estudio de grupos de obje-
tos abstractos que pueden ser sumados, restados y modificados -
por operadores que intercambian un objeto por otro; la geome -
tria diferencial basada en las propiedades geométricas de reac-
ciones de espacio infinitamente pequefias; el analisis matemati-
co con su abstraccion del calculo; la teoria de conjuntos con -
su influencia en la comprensidn del mundo fisico por medio de -
instrumentos matematicos, y la geometrodindmica, donde la fisi-
ca y la geometria pueden 1legar a identificarse”. (4).

(4). NAVARRETE, M. ROSENBAUM, M. y RYAN, M. "Matemdticas y realidad", en

%SzAggglogia La matemdtica en la escuela I, S.E.P. México D.F. pp.
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Dado el panorama del desarrollo que ha tenido la matematica, es nece-

sario mencionar que las demas ciencias como la fisica y 1a quimica, han -
tenido una evolucion acorde con la matemdtica, resultando ser ésta un po -
deroso auxiliar para tales ciencias, ya que a través de la historia se ha
demostrado su aportacion en los adelantos cientificos, llegando a ser un -
instrumento apropiado para alcanzar niveles de la realidad cada vez mas -
amplios. Debido a tal desarrolio de la matematica, el hombre ha sentido 1a
necesidad de transformar y apropiarse de su propia cultura, con los reque-

riemientos que le exige una determinada etapa historica.

En todo 1o anteriormente expuesto, se observa como se ha tratado a la
matematica por su contenido debido a su evolucidn a través del tiempo, re-
sultando que el contenido es susceptible a transformaciones e innovaciones,

contrastando con la estabilidad y adecuacion de las actividades intelec -

tuales que el hombre ha tenido que utilizar para obtener provecho dentro

del medio social en que se desenvuelve.

Dentro del ambito escolar, los alumnos se valen de diversas estrate

gias para la comprenéién de la matematica, resultando ser un proceso am
pliamente dificil, por el grado del desarrollo intelectual y las practicas
adversas en el proceso de ensefianza-aprendizaje, dando como resultado que

a muchos alumnos les desagraden las matematicas.

B).- El1 sistema de numeracion decimal

Durante la época primitiva, el hombre utilizaba diversas formas rudi-
mentarias para contar, valiéndose en un principio de las partes de su -

cuerpo, luego coleccionaba semillas, piedritas, y todo 1o que le propor -
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cionaba la naturaleza. Algunos pueblos de la antigiiedad hacian nudos en -
una cuerda para contar a los animales de su rebafio, otros contaban hacien-
do incisiones o marcas sobre la corteza de los arboles, de esa manera uti-
lizaban el principio de correspondencia; tal principio fue utilizado con
el fin de satisfacer las necesidades de contar los objetos, sin 1legar ain
a tener la nocion de numero.

" a forma rudimentaria de contar, les resultaba sumamente labo -

riosa cuando se trataba de contar a grandes grupos de objetos,

por tal razén, hubo que pensar en la forma mas sencilla de re -

presentar el tanto de elementos de dichos grupos, esa necesidad

di6 origen a la invencion de los niimeros, resultando ser uno de

los triunfos mas importantes que el hombre ha conquistado”. (5).

La nocidn de nimero abstracto tuvo su evolucidon lentamente, y una vez
que el hombre tuvo conocimiento de la serie numérica, a este se le facili-
t6 contar y recurrir al principio de la base, consistiendo en evitar el -

esfuerzo de memoria o la enunciacidén del nimero con un nombre sin relacion

con los demas.

Los nimeros que se utilizan dentro del sistema de numeracion decimal
tuvieron su origen en la India, pasando después a Arabi$ & de ésta a Espa-
fia, cuando en el siglo VIII fue conquistada por los arabes, 1legando tal -
conocimiento a América debido al descubrimiento de la misma, y a México -

por la conquista de los espaiioles.

Entre los pueblos antiguos se destacan por sus progresos en el estu -

dio de los niimeros; los egipcios, los caldeos, los hebreos, los griegos y

(5). BELLO, Gémez Angel, "Primer curso de mateméticas", Ed. Herrero, Méxi-
co D.F. p. 21.
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los romanos. Los caldeos o babilonios, mas de tres mil afios antes de cris-

to, escribian sus nimeros en forma de cuias.

E1 sistema de numeracidén decimal aporta demasiadas ventajas en compa-
racién con otros sistemas, por significarse en su base diez, evitando el -
uso de demasiados simbolos; otros sistemas como el egipcio, el chino y el
romano, se caracterizan por utilizar rayas verticales, letras y varias -
formas de simbolos especiales. Cuando se presenta 1a necesidad de designar
nimeros grandes, es cuando se entiende 1a ventaja del sistema de numera -

cion decimal.

Mencionado 1o anterior, es necesario realizar una comparacion de los
sistemas citados con el de la numeracidon decimal empleado actualmente, es-
cogiendo el de la numeracion romana, por ser la que mas conocimiento se -
tiene de ella, observdndola en diferentes fuentes de informacion (1ibros,-

revistas, televisién, cine, etc.).

La numeracion romana estd basada en un principio aditivo, ya que es -
una fiel traduccidn escrita de las formas de registro de las cantidades -
contadas, haciéndolo por medio de letras, y su utilizacion en el campo de
las cantidades es bastante limitada; se emplea para identificar los tomos

de los libros, en capitulos de los mismos, para sefialar épocas, etc.

Para los romanos escribir 111 (3) significard 1+1+1= a 3, mientras -
que para el sistema de numeracion decimal sera una centena + una decena

+ una unidad, siendo igual a 100 + 10 + 1= a ciento once.

Por lo tanto, existen diferencias entre los dos sistemas, en primer
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lugar, los romanos empleaban signos distintos a los del sistema de nume -
racion decimal, y en segundo lugar, creaban nuevos nimeros combinando los
simbolos fundamentales de una forma completamente distinta a la nuestra,-
con adiciones y sustracciones de los nimeros representados por signos -

cercanos.

Al tratar de escribir una fecha, por decir, mil novecientos cuarenta
y siete, habra que descomponerlo de la siguiente manera: mil + novecien -
tos + cuarenta + siete, considerando que novecientos es igual a mil menos
cien, y que cuarenta es igual a cincuenta menos diez y que siete es igual
a cinco mas dos, o a cinco mas uno mMas uno, escribiéndolo de 1a siguiente

manera: MCMXLVII.

Se han tenido que utilizar ocho signos en vez de las cuatro cifras -
que se necesitan para escribir 1947. E1 asunto seria mucho mas dificil si
se tuviera que escribir un nimero verdaderamente grande, y ademas el tra-
bajo de tener que inventar cada vez una descomposicidn que permita que no

sean necesarios demasiados signos.

E1 mayor de Tos inconvenientes con el sistema romano, es que no se -
pueden realizar los cdlculos como en nuestro sistema de numeracion, menos
una adicion en columna. Los antiguos romanos no realizaban los calculos -
con niimeros escritos, sino con piedrecitas, acomodando tantas que fueran
necesarias en su respectivo orden de unidades, decenas, centenas, etc. -

dejando un vacio en el casillero que corresponde al cero.

Constatando las diferencias de dicho sistema con el nuestro, se ad -

vierten las ventajas en éste en cuanto a lo econdmico de la escritura.
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La numeracion decimal emplea los digitos 1, 2, 3, 4, 5,6, 7,8, 9, ¥

0, y debido a sus combinaciones, se pueden escribir las cantidades que se

deseen.

Al sistema de numeracidn decimal, se le 1lama asi, porque en &1, cada
diez unidades de un orden constituyen una unidad del orden inmediato supe-
rior; de esta manera, diez unidades simples forman una decena, diez dece -

nas una centena, diez centenas un millar, etc.

C).- E1 valor posicional

La nocion de base, a lo largo de la historia se ha apropiado de dis -
tintas formas, segiin 1a manera de pensar y actuar de la humanidad durante-
las situaciones histdrico-sociales. Sellares y Bassedas enuncian tres gru-

pos de sistemas que han existido en el transcurrir de la historia:

!

“"los sistemas aditivos,(...) cuya inscripcion es 1a fiel traduc
o760 escrita de las formas de registro de las cantidades conta
das, implicando la suma de valores correspondientes (egipcio, -
griego y romano)._Los sistemas hibridos, (...) surgieron de la
necesidad de evitar la repeticion fastidiosa de signos que exi
ge el uso de sistemas aditivos, se caracterizan por utilizar el
principio multiplicativo, se representa tanto la potencia de 1a
base como el coeficiente (pueblo sumerio). Los sistemas posicio-
nales (...) se caracterizan por prescindir de la representacion
de las potencias de 1a base y por conceder un valor variable a -
las cifras, segin el lugar que ocupan en la escritura de los ni-
meros". (6).

Si se mencionan dichos tipos de numeracion, es por que éstos contri -
buyeron a la estructuracion del actual sistema que se utiliza, siendo re -

¢ sultado de muchos siglos de desarrollo por parte de 1a humanidad.

Una de las caracteristicas esenciales de este sistema se debe al -

(6). SELLARES, lii % BASSEDAS, M. "La construccién de los sistemas de nume -
racién en la historia y en los nifios} en La matemitic
S.E.P. México D.F. pp. 51-52. ’ B S SEeT S
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agrupamiento y al uso de un simbolo, que sirve para representar el nimero
de grupos de cierta cantidad, segin la posicidn que ocupen, manifestando -
se por tener como base el diez, con grupos representados en unidades, de-

cenas, centenas, etc.

Con el descubrimiento del principio de posicidn, el cero a contribui-
do en el avance significativo del desarrollo de las matemdticas; fue el -
pueblo de 1a India quien adoptd este sistema desde el siglo VIII de nues -
tra era, y los arabes quiénes se encargaron de su divulgacion por toda Eu-

ropa ( siglo X ), su uso se generalizd hasta el siglo XVI.

En la escritura de los nimeros, el cero es una cifra muy importante,
ya que ocupa el lugar de las cifras cuyos drdenes no estén representados -
graficamente, asi en el numeros 705, el cero ocupa el lugar de las decenas

o cifra de segundo orden.

E1 valor de un signo dependerd del lugar que ocupe en el numeral, por
ejemplo: en el nimero 848, se usa dos veces el digito 8, el primero de de-
recha a izquierda indica 8 unidades, mientras el otro 8 indica 8 centenas;
en consecuencia, resulta que un mismo digito puede denotar tanto unidades
como decenas, centenas, etc,; de ahi, precisamente que nuestro sistema de
numeracion sea posicional, ya que el valor de cada signo depende del lu -

gar que ocupe en el numeral.

La escritura de los signos en el numeral, se realiza de forma hori -
zontal, de izquierda a derecha y en orden decreciente, por ejemplo: 7 931,
se empieza escribiendo el 7, que representa el orden de mayor valor, y.asi

sucesivamente hasta terminar con el nimero 1, que representa el lugar que
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ocupa el orden de menor valor.

Las cifras que forman un nimero tienen dos valores, uno 1lamado real
o absoluto, que es el que la cifra representa por si misma, y el otro 11a-
mado relativo, que depende del lugar que la cifra esté ocupando en el ni -
mero, ejemplo: en el nimero 3653, tanto la cifra de primer orden como la -
del cuarto orden tienen el mismo valor que es real o absoluto, valiendo 3
unidades; pero si se atiende al valor relativo de la cifra 3 por estar -
ocupando el primer orden vale 3 unidades simples, y al estar en el cuarto

orden, vale 3 unidades de millar, o tres mil unidades simples.

Reafirmando a propdsito de la base diez, se ha considerado que proba-
blemente se utilizd diez como base, ya que el hombre tiene diez dedos en -
las manos, 1o que supone que los hombres primitivos contaban comparando -

con los dedos.

En un sistema de numeracion fundado en el principio del valor posi -
sional, la base del sistema determina el nimero de digitos que deben usar-
se para escribir cualquier numeral en dicho sistema, mencidnese la base -
doce cuando se realizan compras por decena, y es cuando de vez en cuando -
se utiliza tal sistema, ahora bien, si se usa cinco como base, ya no se -

necesitaran los 10 digitos, sino 5, que van del 0 al 4 (0,1, 2, 3, 4).

En nuestro sistema de numeracion decimal, la base posicional resulta
de mas eficacia que otros que le precedieron historicamente, ya que me -

diante éste es posible:

¢ﬁepresentar a los nameros de manera mas precisa.

“Representar a los niimeros de manera mas comoda, por su cantidad de -

136418
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signos utilizados (diez) por ello se puede decir que es facil manejarlos.
e
Z(Compar'ar' los nimeros a través de su escritura.

YFacilitar la realizacidn de las operaciones.

La ensefianza del valor posicional en la escuela, generalmente 1leva a
1a tendencia mecanica de ensefiar aspectos que s6lo atienden a la lectura y .
escritura de cantidades, apartandose de la parte primordial, que son las -

propiedades.

La ensefianza del niimero se ha transmitido como un conocimiento termi-

nado, asi el nifio s6lo tiene que aprender mecanicamente 1as cantidades,

sin 1legar a alcanzar su comprension

La labor del maestro es lograr que el nifio comprenda las reglas que -

permitan codificar y decodificar el sistema de numeracidn, en este caso
con los nifios de cuarto grado de primaria, para que éstos no tan sdlo al -
cancen a comprender hasta las decenas de millar, como lo marca el programa
escolar, sino que logren establecer la relacion que hay entre cantidades -

realmente grandes.

Existen aspectos muy importantes que el maestro debe tomar en cuenta
para lograr el aprendizaje del valor posicional de Tos nimeros, no descui-
dando las leyes de cambio, tales como: el agrupamiento y desagrupamiento,-
establecer comparaciones entre los ndmeros, utilizar la representacion y -
el uso de 1os nombres de los nimeros, y sobre todo alcanzar el pleno -

aprendizaje en la realizacion de operaciones elementales.

Por medio del agrupamiento y desagrupamiento, los nifios pondran en -

<
v

practica una de las caracteristicas del sistema que es la base, asi podran
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1legar a comprender que diez unidades forman una unidad del orden inmedia-

to superior.

En 1o que comprende la comparacion de cantidades, esto facilita al

alumno para que establezca la seriacion de cantidades de mayor a menor y

viceversa, también le permite encontrar cantidades equivalentes a una da -

da, por ejemplo: 5 decenas y 2 unidades simples son equivalentes a 2 dece

nas y 32 unidades.

Por medio de 1a representacion, el nifio sera capaz de registrar can

tidades utilizando los signos y siguiendo las reglas del sistema de nume

racion, tanto asi como leer cantidades, hasta alcanzar a comprender por

que se forma tal cantidad, resolviendo con ello la notacidon desarrollada,
por ejemplo: 25 072= 20 000 + 5 000 + 70 + 2, ( veinticinco mil setenta y
dos ).

Es necesario que el nifio comprenda las propiedades del sistema de nu

meracion decimal, en este caso el valor posicional, con el fin de que no

se le dificulte 1a resolucidon de operaciones elementales, asi como refle

xionar sobre Tlos diversos problemas.

D).- E1 desarrollo intelectual

E1 desarrollo intelectual es un proceso adaptativo que se da en el
ser humano desde que éste nace, con ciertas peculiaridades, en cuanto que
ofrece variaciones por su ritmo y duracidn por parte de cada sujeto; es -
una construccion continua donde entran en juego las funciones variables de

asimilacién y acomodacidn, consistiendo la primera en utilizar lo que ya -
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se sabe o se puede hacer, cuando el sujeto se enfrenta ante una situacidn -

nueva, y la segunda, cuando se descubre que el resultado de actuar no es -
satisfactorio, dando lugar a una nueva conducta; todo ello da paso a la -

adaptacién del individuo a su medio.

Segiin Piaget, "A medida que se organiza la conducta para tornarse mas
compleja y mas adecuada al entorno, los procesos mentales de una persona -

se vuelven también mds organizados y se desarrollan nuevos esquemas". (7).

Dicho desarrollo se explica debido a cuatro factores que inciden en -
&1; como la maduracidn, 1a actividad, la transmision social y la equili -

bracion.

La maduracic‘mi considerada como el aspecto bioldgico del desarrollo,-
s6lo es posible gracias a la intervencion de los demas factores; desde quey
el nifio nace, éste va aprendiendo conforme avanza su maduracion, a partir
de la cual adquiere cada vez mayor capacidad para asimilar y ampliar su -

desarrollo de conocimientos.

= — —

Es indudable la importancia de la maduracion neurologica para que un
nifio pueda aprender a hablar, sin embargo, si se le mantuviese aislado no:
podria lograrlo, ain cuando fisioldgicamente estuviese 1o suficientemente

maduro para hacerlo.

En la escuela se observan diferentes logros en el aprendizaje, que el
maestro frecuentemente los atribuye a la maduracion, tal es el caso de un

alumno que resuelve mecanicamente el algoritmo de la resta, pero desconoce

(7). WOOLFOLK, E. Anita y LORRAINE, M. Nicolich, "Una teoria global sobre
el pensamiento. La obra de Piaget". En Antologia de teorias del apren-—

dizaje, S.E.P. México, D.F. p. 203.
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los procesos para llegar a un resultado, debido a que no entiende cabal -
mente el funcionamiento del sistema de numeracién decimal, ni comprende en

realidad 1a razon del procedimiento de tal operacion.

La actitud del maestro es negativa en el sentido de omitir tal irre -
gularidad, restandole importancia a las actividades que logren en el nifo
una cabal comprensidon de lo que hace, pensando el maestro que cuando ya -

esté el alumno mas maduro, podra comprender dicha situacion.

La actividad ofrece al nifio 1a posibilidad de vivir situaciones que -
le acerquen a otro tipo de conocimientos, ya que el actuar sobre un entor-
no le facilitara observar, explorar, ensayar sobre un problema, 1legando

a alterar de esa manera Sus procesos mentales.

En la escuela, juega un papel muy importante 1ﬁﬂfﬁ?Q§Ti§16“ sogja],
ya que se dan 1as relaciones entre el maestro y el alumno y 1a interaccidn
que tienen Tos nifios entre ellos mismos, que le serviran para intercambiar
opiniones o hipdtesis diversas que los estimulen a pensar, reflexionar, -

propiciando con ello su acercamiento a 1a realidad.

La informacion proveniente del exterior, no siempre es susceptible de
ser asimilada por el nifio, ello depende del nivel de desarrollo intelec -
tual que lo 1leve a concebir hipotesis estrechamente ligadas a su nivel de
desarrollo. E1 nifio posee una 16gica particular para explicarse todo lo -
que le rodea y que en muchos Casos le impiden tomar como validas ideas o -

explicaciones distintas a las suyas.

Los verdaderos cambios que se dan durante el desarrollo intelectual,-

tienen lugar a través del proceso de ‘equilibracién, sustentado por la asi-
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milacién y la acomodacidn, que permiten al individuo adaptarse a nuevos -
cambios. Cada nuevo objeto o experiencia a la que se enfrenta el individuo
es introducido por el proceso de asimilacion, sin embargo, muchas veces -
las caracteristicas de tales experiencias son distorsionadas en funcidon de
mantener la estabilidad; si Unicamente se contara con este proceso, se¢ -
dispondria de una sola categoria estable para interpretar la informacion -

que el intelecto recibe.

Las modificaciones que se efectan al enfrentarse a objetos o expe -

riencias que demandan cambios de 1os mismos para poder interpretarios
apropiadamente, da curso al proceso de acomodacion; dichos procesos permi-
ten al nifio alcanzar progresivamente estados de equilibrio y de compren -

sion.

En si, la equilibracidn permite al nifio crecer y aprender, ampliando
su capacidad de adaptacion, esto es indispensable, ya que sin ella no se -
da el verdadero desarrollo; gracias a ello, el nifio pasa de un nivel de -

conocimiento a otro mas avanzado.

El equi]ibrio logrado, si bien es mas estable en cada nivel, es sdlo
de caricter temporal, pues por una parte, continuamente aparecen nuevos -
objetos que requieren de nuevas reestructuraciones por parte del sujeto, y
por otro lado, las estructuras de mayor fuerza al descubrir incongruencias
entre las ya existentes, contindan impulsando la actividad intelectual; de
esa manera, el nifio dispone cada vez de estructuras de pensamiento mas am-
plias e integradas. Es asi como la equilibracién resulta ser un proceso =
dinamico y continuo que constituye la pieza fundamental dentro del desa -

rrollo intelectual.
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E).- Periodos del desarrollo intelectual

En relacion a lo antes mencionado, Piaget distingue cuatro periodos -
del desarrollo intelectual, que se reconocen por construir estructuras de
representacion en relacion con el mundo, los cuales son: el sensorio-mo: .-
triz que comprende desde el nacimiento hasta los dos afios; el preoperacio-
nal, que se presenta de los dos a los siete afios; el de las operaciones -
concretas comprendido de los siete a los once o doce afios, y el de las -

operaciones formales que aparece de 1os once o doce a los quince afios.

Durante el primer periodo, 1as manifestaciones del nifio se encuentran
enfocadas a la dependencia absoluta dentro del seno familiar, donde todos
sus actos estan encaminados a 1lamar la atencién de los padres; los esta -
dios por los que atraviesa su evolucion, se caracterizan en un principio -
por simples reflejos que posteriormente se convierten en _habitos y percep-

ciones efectuados constantemente por circulos de accidn.

Al ponerse en contacto con objetos, es capaz de retenerlos y recha -
zarlos para buscar otros, dando paso a 1a‘ac;ividad de ensayo y error; . -
11ega el momento de balbucear para alcanzar a pronunciar algunas palabras,
1o cual no constituye un auténtico lenguaje, ya que &ste es consecuencia -

de el ejercicio y la interaccion con los padres.

En un estadio subsecuente, el nifio tiene la tendencia a imitar todo -
1o que observa y escucha en la medida de sus posibilidades, el egocentris-
mo, caracteristico de este perfodo, comienza a disminuir al término del -
mismo, donde el nifio se sentia como sujeto principal; alrededor de los do-

ce meses aparece el significado simbdlico, donde el nifio empieza a enten -
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der las causas de ciertas situaciones.

Durante el curso de este periodo, se observa una progresiva evolucidn
mental en el nifio, ya que avanza del ejercicio no intencional de reflejos,
al aprendizaje de la discriminacién de los objetos, para seguir a los co -

mienzos del pensamiento simb6lico y la comprension de la causalidad.

La espera de un afio, para que el nifio pueda incursionar en otro campo
de accién muy diferente al de su hogar, servira para madurar tanto inte. -
lectual como cronoldgicamente y dar mayor sentido a sus acciones por medio

de el lenguaje y orientaciones de sus padres.

E1 nifio preoperatorio cuenta ya con un lenguaje, que acompafiado por -
sus acciones y percepciones coordinadas, lograra alcanzar un progreso én -
el pensamiento y comportamiento, es capaz de desarrollar su imitacidony -
representacion, con 1o cual por medio de sus actos simbdlicos lograra in -

tegrar los objetos a ciertos esquemas de accion.

A la edad de tres afios, el nifio preoperatorio ya tiene la posibilidad
de ingresar al jardin de nifios, puesto que ya va tomando conciencia de to-
do 1o que le rodea. E1 lenguaje con el que cuenta, le servird para adqui -
rir una progresiva interiorizacion por medio de signos verbales, y debido
a la interaccidn con los demas, éste se enriquecerd y podrd utilizarlo -

para transmitir oralmente a los demds lo-que le acontece.

Su egocentrismo intelectual que atn prevalece, lo hace aferrarse a su
punto de vista por sus continuas percepciones que siguen sin relacionarse

debido a su pensamiento irreversible, enfocado en una sola direccidon, don-
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de el nifio estd listo a lo que observa y escucha mientras se realiza la -

accion.

Cuando se le coloca en situaciones concretas, el nifio no se ajusta a-
1a intuicidn presentada directamente, siendo incapaz de comprender ( en el
ejemplo de los dos vasos de agua ) que sigue habiendo la misma cantidad de
1iquido cuando se cambia a un recipiente mas estrecho, debido a la irre -
versibilidad de su pensamiento, fijandose s6lo en la elevacion del nivel -
sin comprender que la diferencia de la altura esta compensada con otra di-

ferencia de superficie.

Todavia no puede superar la influencia que tiene de su familia en -
cuanto a sus mecanismos cognitivos, ya que todo 1o que le indican sus pa -
dres es 1o correcto. A la edad de seis o siete afios es cuando se le conoce
como la edad de el preguntdn, donde todo lo quiere saber; y es precisamen-
te a esa edad cuando el nifio ya se encuentra preparado para ingresar a la
escuela primaria. Los maestros, al realizar sus famosos diagndsticos, es
cuando sefialan ciertas inconformidades, porque segin ellos, existen alum -
nos que ain no se encuentran lo suficientemente maduros para ingresar al -

.primer grado de primaria, tal vez desconocen ciertos procesos intelectual-
es por los que atraviesa el nifio, y que en su debido tiempo, esos alumnos

podran alcanzar el desarrollo deseado.

E1 nifio operatorio afirma su funcion semiotica en cuanto a que enri -
quece su lenguaje en comunicacion con los demas, su pensamiento se objeti-

va, ya que logra comprender por medio de los procesos que se realizan du -

rante la ensefianza-aprendizaje.

En los principios de este periodo, el nifio tiende a ir liberadndose de
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su egocentrismo social e intelectual, para apoyarse con mayor firmeza a la

inteligencia y a la afectividad, donde la primera brinda indicios de una -
construccidén 16gica, y en la segunda se presenta una actitud de coopera -

cion.

E1 nifio operatorio ya ha adquirido 1a capacidad para descentrar las -
acciones, abocandose a un mundo mas amplio y complejo.

n a descentralizacion necesaria para desembocar en la constitu -

cion de las operaciones no recaerad ya sencillamente sobre un -
universo fisico, sino también y de manera indisociable sobre un
universo interindividual o social, (...) y ese aspecto coopera -

tivo constituye una condicidn de equilibrio y de la universabi -
lidad de esas estructuras operatorias". (8).

E1 intercambio social fomenta su campo cognoscitivo en relacion con -

sus compafieros, y es en el juego por sus diversas modalidades, donde el -

nifio ya es capaz de imponerse reglas bajo una buena armonia con los demas.

Con base en esa colaboracidn, el nifio intercambia informaciones con

frontando ideas y opiniones, adquiriendo conciencia de su propio pensa -

miento con respecto al de los otros, corrigiendo el suyo y asimilando el

ajeno.

E1 nifio hace suyo e interioriza lo que se representa, manejando las
diversas estructuras de agrupamiento, esto le servira para no sujetarse -
nada mis a lo que percibe, y asi distinguir a través del cambio lo que es
invariable, siendo capaz de coordinar los diversos puntos de vista y obte-

ner sus consecuencias.

E1 nifio concibe los sucesivos estados de un fenomeno, como modifica -

ciones que pueden compensarse entre si, implicando con ello la reversibi -

(8). PIAGET, J. e INHELDER, B. "Psicologia del nifio", Ed. Morata S.A. Ma -
drid Espaiia, p. 98.
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lidad. Sus operaciones se realizan bajo estructuras de agrupamiento en -
problemas de seriacion y clasificacidn. Llega a comprender la idea de la -
velocidad, gracias a que es capaz de relacionar la duracidn y el espacio -

recorridos.

Este periodo coincide en gran parte con el desarrollo intelectual de
un nifio de educacidn primaria; sus caracteristicas corresponden a una 10 -
gica alejada de discursos y apoyada en la accion directa con los objetos,
aunque no alcance a ser todavia una 16gica de proposiciones, se contempla
a ésta, porque se realizan operaciones que pueden ser invertidas, como la

suma que es la misma operacion que la resta en el sentido inverso; por -

otro lado, las operaciones estan coordinadas y agrupadas en sistemas de

conjunto, dando cabida para la elaboracion del pensamiento.

Por lo antes mencionado, se asegura un comienzo de las operaciones -

16gicas,dande se presentan la clasificacidn, la seriacion y la nocion de

la conservacion de cantidades; consistiendo la primera en un grupo de re
laciones mentales, en funcidn de las cuales, el nifio redne los objetos por
semejanzas y las separa por diferencias, aTiéonsiderar por ejemplo el nu -
mero 50, a esa clase pertenecen todos los conjuntos de 50 elementos que -
existen ( personas, coches, animales, etc ), 1o que interesa es que cada -
uno de los conjuntos posea la propiedad de tener 50 elementos; cominmente

se le denomina cardinal, ya que surge de 1a clasificacion.

En la seriacién ( ordinal ), el nifio establece y ordena las diferen -
cias existentes a una determinada caracteristica de los objetos; éste im -
planta relaciones 10gicas al considerar que un elemento cualquiera es a la

vez mayor que el precedente y menor que el siguiente, operando sobre la -
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transitividad y reversibilidad, donde la primera posibilita al nifo para -

establecer la relacién que hay entre dos elementos, por decir, 20 es mayor
que 10 y 30 es mayor que 20, entonces 30 es mayor que 10. La reversibili -
dad significa que toda operacidn configura una operacion inversa, como en-

tre 1a suma y la resta.

E1 nifio opera con la conservacion de 1a cantidad, al sostener la -

equivalencia numérica de los grupos de elementos, y aunque haya habido
cambios en la disposicion espacial de alguno de ellos, a pesar de 1las =

transformaciones, el nifio asegura que existe la misma cantidad.

E1 nifio operatorio se enfrenta a situaciones concretas, y gracias a -
la manipulacion con los objetos es como logra acercarse a la realidad, su
razonamiento se funda exclusivamente en enunciados verbales, sin lograr -

alcanzar aiin cierto nivel de la hipdtesis.

Si se ha profundizado un poco mis en el estudio de este periodo, es -
precisamente porque corresponde al grupo de cuarto grado, en el cual se -
encuentran los alumnos que presentan dificultades para la comprensidn del
valor posicional, resultando que dicho grupo se encuentra al nivel medio -
de este periodo, ya que la edad de los alumnos flucti@ia entre los nueve y -
los diez afios; debido a ello es como se ha podido percibir que existen -
marcadas desigualdades entre los nifios, tanto por su edad cronoldgica como
por su nivel socio-econdmico, repercutiendo en el desarrollo arménico del

aspecto cognitivo.

En el campo de las matematicas, relacionado con el valor posicional,-

ciertos alumnos presentan confusiones y desaciertos para su manejo, ya que
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con los agrupamientos solo alcanzan a 1legar al nivel de agrupar y desa -

grupar, pero desconocen el nombre de los nimeros formados; en la sucesion
numérica solo conocen la serie mecanicamente, sin 1legar a comprender el -
antecesor y sucesor, para resolver operaciones, 1o hacen sin un fundamento

16gico.

Analizando tal problema, es necesario aplicar una adecuada metodolo -
gia. ajustandose al grado de desarrollo intelectual de cada alumno, toman-
do muy en cuenta que los retardos y aceleraciones que se presenten, son -
ocasionados muchas de las veces por la influencia del ambiente social en -

que se desenvuelve el nifo ( familia ).

Piaget asegura que cada uno de los periodos no tiene una duracion ri-
gida, ya que todos los nifios pasan por estas etapas con sus propias carac-
teristicas individuales y culturales, por 1o tanto es muy factible que en-
tal problema también repercuta el que los alumnos de esta escuela se en -
cuentran en un medio socio-econdmico y cultural muy bajo, lo cual les pri-

va de obtener informaciones adecuadas a su nivel de desarrollo, corres -

pondiendo a la escuela ser el dnico vinculo cultural con el que cuentan,
teniendo que enfrentarse ante las adversidades y negligencias del medio -

social.

En el periodo de las operaciones formales, en el nifio ya aparece un -
desarrollo de los procesos cognitivos, dandose nuevas relaciones sociales
que estos procesos hacen posible. Se presenta en el nifio el pensamiento -

formal, donde se omite el contenido concreto para situarlo en un campo de

1o posible.
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Se brinda una relacidn reciproca del lenguaje con las operaciones -
proposicionales. El nifio es capaz de formular hipotesis y combinarlas en -

tre si, deja de sentirse subordinado al adulto para considerarse como tal.

Durante este periodo, el nifio va mas alla de la experiencia sensorial
inmediata y de pensar en forma abstracta, elaborando esquemas de orden su-

perior con hipdtesis predictivas generales.

E).- La construccion del conocimiento

" a construccion del conocimiento constituye un proceso conti -

nuo, iniciado a partir de las estructuras organicas predetermi -

nadas que a 1o largo del desarrollo del individuo conforman las

estructuras operacionales, 1as cuales en la interaccidn constan-

te del sujeto con el objeto, cambian de un estado inferior de -

conocimiento, a uno superior". (9).

La propuesta planteada tiene un enfoque constructivista, en el senti-
do de brindar al nifio 1a oportunidad de que sea el mismo quien construya - -
su propio conocimiento, basada en actividades interesantes y amenas, ape -

gadas a las caracteristicas de su desarrollo intelectual.

La teoria psicogenética sefiala que el nifio, desde su mas tierna edad,
es un ser activo en todos sus aspectos, gracias a esa actividad y por su -
contacto con el mundo exterior, 1lega a ser muy pronto todo. un sujeto -
pensante y reflexivo, que constantemente se pregunta y formula hipotesis -

en su necesidad de conocerse a si mismo y al mundo que le rodea.

Es asi como el conocimiento y la inteligencia, no son algo que se ge-

nere espontaneamente en funcion de la maduracion del nifio, sino que ambos

(9). RUIZ, Larraguivel Estela, "Reflexiones en torno a las teorias del -

aprendizaje", en Antologia de Teorias del aprendizaje, S.E.P. México,
D.F. p. 242.
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se van construyendo mediante las acciones que el sujeto realiza con los
objetos, las relaciones que establece entre los hechos que observa y su -

propia reflexion ante ello.

En la practica de la ensefianza-aprendizaje, 1as actitudes del maes

7

tro, los contenidos, el tiempo, y la forma para abordarlos, resultan ser

muchas de las veces las causas que impiden el aprendizaje de un nifio en -

edad escolar, debido a que no estan acordes a los intereses y posibilida

des del nifio en funcién de su grado de desarrollo cognitivo.

Debe tomarse muy en cuenta que el aprendizaje constituye un proceso -
en el que cada sujeto avanza a un ritmo propio, y que en cada caso, dicho
proceso requiere de tiempo; por tal motivo, al nifio se le debe otorgar to-
do el tiempo que sea necesario, con el fin de no presionarlo para que al -

cance un verdadero aprendizaje apegado a 1a realidad.

E1 nifio siente la necesidad de acercarse a alguien que le ensefie =

aquéllo que quiere aprender; pero el aprendizaje de hecho no se 1leva a

cabo sino cuando el propio sujeto hace suyo, reconstruye o reinventa 1as
leyes que rigen un determinado objeto de conocimiento, o el procedimiento

por el que se 1lega a un cierto resultado.

En la escuela, frecuentemente 1os maestros se sienten molestos por -
que ciertos alumnos no aprenden, argumentando que ya les han explicado de
mil formas y que atn asi no logran entender; cabe sefialar que los maestros
deben darse a la tarea de realizar investigaciones para encontrar las cau-
sas que originan ese problema, que pueden ser diversas, pero todas ellas -

remitiran al estudio de las caracteristicas de cada nifo.
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La escuela tradicional ha favorecido aﬁfendizajes, donde las "accion-
es" de los alumnos estan encaminadas solamente a poner atencion a las ex -
plicaciones que hace el maestro, a la repeticidn mecénica de los ejerci -
cios, aprender de memoria ciertos conceptos, privando al nifio de un cono -
cimiento que sea susceptible de generar otros a los que su accién deberia

alcanzar.

Lo que el alumno logra con este tipo de conocimientos dados por el -
maestro, es complacer a éste y a la institucidon escolar, con la obtencidn
de una calificacidon para pasar de afo, dejando de lado un proceso que =

realmente enriquezca el intelecto del nifo.

Al nifio se le debe desligar de los trabajos obligados, para que de -

esa manera conquiste por si mismo el conocimiento, a través de investiga -

ciones libres y bajo un esfuerzo espontaneo, 10 cual dara como resultado
una mayor facilidad para recordarlo, construyendo libremente sus propios -

razonamientos.

_ Por medio de sus acciones, ( en relacion con el objeto de conocimien-

to ) va construyendo y reconstruyendo en base a los aciertos y desaciertos

1

/

resultando ser estrategias de parte de el nifio que se deben tomar muy en
cuenta, ya que los errores que vaya cometiendo son parte de su proceso de
construccion, que le permitiran reinventar nuevas formas para alcanzar un

alto grado de comprension de 10 que gquiere conocer.

E1 nifio se apropia de tres tipos de conocimientos, como: el del mundo
fisico, el 16gico matematico y el social. Tales conocimientos se encuen -

tran estrechamente interrelacionados, y cada nuevo avance en el campo de -
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alguno de ellos, cominmente tiene repercusiones en los demas.

En el conocimiento del mundo fisico, los objetos mismos son quienes -
proporcionan la informacion que permite llegar a conocerlos, las acciones
que el nifio ejerce sobre los objetos, le serviran para extraer conclusio -

nes acerca de como son y para qué utilizarlos.

E1 conocimiento 16gico matematico surge de la abstraccion reflexiva -

que el sujeto efectlia al establecer relaciones entre los diversos hechos

que observa, asi como entre el comportamiento de los objetos y las accio

nes que sobre ellos realiza.

si el nifio no actiia, reflexionando sobre las acciones que realiza y
los resultados que producen, no puede construir las operaciones elementa -

les y sus leyes 1dgicas". (10).

E1 conocimiento social se adquiere por medio de la informacidn prove-
niente de el entorno donde se encuentra el sujeto, el cual permite saber, -
por citar un ejemplo. cuil es el nombre que socialmente se le han dado a -
los objetos fisicos, a los nimeros, o a la formacidn de representar a am -

bos graficamente

Los nifios desde muy pequefios adquieren conocimientos en relacidn con
el ndmero, 1legan a la escuela diciendo cantidades, el nimero lo utilizan
para identificar sus casas, 1o ven en los anuncios, etc. y conforme avanza
su desarrollo cognitivo, el nifio va descubriendo las leyes que rigen las -

combinaciones y representaciones en el sistema de numeracidon decimal.

(10). MORENO, Montserrat, "El pensamiento matematico'! en la Antologia de -
1a matematica en la escuela I, S.E.P. México D.F. p. 70.
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Existen nifios, que por su nivel de desarrollo intelectual y otros -

factores que inciden en el mismo, se les dificulta apropiarse de ciertos -
conocimientos, como en el caso del aprendizaje del valor posicional, donde
es necesario enfrentarlos permanentemente a situaciones problemdticas, in-
teresantes para ellos y cercanas a la realidad, bajo una secuencia gra -
dual, propiciando con ello la reflexidn sobre las caracteristicas funda -

mentales del valor posicional.

Para tal efecto, se propone iniciar actividades con los agrupamientos
en la base diez, bajo una construccion que implique incluir agrupamientos
de menor valor en aquéllos de mayor valor, para que los nifios comprendan -

que las centenas incluyen tanto unidades como decenas, y asi sucesivamente.

Es menester suponer que los agrupamientos pueden representarse numé -
ricamente, a partir de los no numéricos que espontaneamente surgen de los

nifios, hasta 1legar a las representaciones numéricas posicionales.

G).- Implicaciones pedagobgicas
a).- E1 papel de el docente

Dentro de el proceso ensefianza-aprendizaje, el docente debe sentirse
ampliamente comprometido con sus alumnos, en el sentido de atender a las -
necesidades que éstos presentan, teniendo que prescindir del autoritarismo
que obstaculiza en el nifio su autonomia y seguridad, logrando de ellos -

respeto y estimacion.

E1 docente debe procurar ser un animador, que al interactuar con los

alumnos crea situaciones que estimulan y favorecen la participacion activa,
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logrando de éstos el gusto por la investigacion.

Es importante que el docente conozca y analice los contenidos que -
marca el programa, para que tenga presente cudles de ellos se trabajan en
cada actividad, y cudles deben ser asimilables, apegados a las estructuras
intelectuales y a las diferentes fases del desarrollo cognoscitivo de sus

alumnos.

E1 docente debe plantear situaciones interesantes para que los alum -
nos las resuelvan, ya que de manera tradicional, éstos realizan activida -
des, como hacer operaciones sin sentido 16gico, memorizan formulas y ta -
blas de multiplicar, escriben pdanas y planas de nimeros, etc. haciendo de
las matematicas una asignatura aburrida y en la que los nifios se reprueban
constantemente; con todo ello, el docente convierte al alumno en un ser -
receptor y pasivo que repite sin pensar las respuestas, sin conducirlo a -

una utilizacién de su pensamiento 16gico matematico.

Con tal de erradicar ese tipo de actitudes, el docente debe provocar
situaciones en las que los conocimientos se presenten como necesarios para
alcanzar las finalidades concretas propuestas por los alumnos, que 1leven
a éstos a recorrer todas las etapas para la construccion de su conocimien-
to, contrastando continuamente los resultados que el alumno obtiene, o las
soluciones que propone con la realidad y con las que encuentran los demas,

rectificando de esa manera los errores cuando éstos se produzcan.

Es necesario atender lo individual, pero sin descuidar el trabajo por
equipos, ya que por medio de la interaccién, el alumno revisara sus traba-

jos, reconstruyendo a base de aciertos y desaciertos su propio conocimien-

o ——— e
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to. E1 docente debe dejar que el nifio actue, preguntando, explorando, en

sayando; dandole todo el tiempo necesario para que se apropie de el cono -

cimiento requerido.

"La escuela no aprovecha la interaccion, e incluso la reprime por -
considerarla intercambio o copia de errores, que dificultan la ensefianza y

alteran la disciplina". (11).

Una actitud esencial del docente en estos casos, €S la de brindar -
aprobacidn y afecto a todos los alumnos, apreciando el trabajo y esfuerzo
de todos sin ninguna distincidn, tomando muy en cuenta los conocimientos -
previos que los nifios traen de su medio social, confrontandolos con la -

relidad, sirviendo como punto de partida para crear otros nuevos.

E1 docente tiene que ser muy cuidadoso al presentarse ante los alum -

nos, ya que si actla con dudas y deja a la deriva actividades que se tie

nen contempladas para ese momento, provocara con ello desorden e indeci -

siones en el curso de tales actividades; error muy grave por parte del do

cente, ya que debe preparar con anticipacion su clase, procurando 1levar

el material didactico adecuado y accesible a los nifios. Para tal efecto,
el docente si pude ser flexible, dejando una actividad que tenia programa-
da si es que surge un tema de interés para los nifios, pero al programar -

cierta actividad, no interrumpirla si éstos muestran interés por ella.

Para que su labor resulte mds fructiferay le brinde mas satisfaccion,
es muy importante que busque el acercamiento con los padres de familia pa-

ra lograr de ellos su colaboracidn en las actividades que se planeen, tan-

(11). CONTRERAS, C. Dora y otros, "propuesta para el aprendizaje de la ma-
tematica", S.E.P. México D.F. p. 67.
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to de caracter académico ( tareas escolares ), como material ( pintar sa-
lones, arreglo de mesabancos, etc. ), para lo cual tiene que hacer uso de
diversas estrategias con el fin de fortalecer la cooperacidn, enfocada a

despertar el interés por las cosas de la escuela.

Por todo lo anteriormente mencionado, se pretende que el docente -
asuma actitudes acorde a una didactica constructivista, en el sentido de
que sea capaz de propiciar una aproximacion conceptual del alumno con el
objeto de conocimiento matematico, a partir de situaciones de aprendizaje

que promuevan la construccion de tal objeto de conocimiento.

b).- La organizacion del grupo

E1 nifio desde pequefio viene adquiriendo conocimientos de la vida so-
cial, que comienzan en el seno familiar, para proseguir Tuego en el ambi-

to de otros grupos como los de la escuela.

"E1 grupo es un conjunto especifico de elementos, cuya razdn de ser,

se define por su funcionalidad con miras\a.un objeto determinado”. (12).

Es muy comdn observar en las escuelas, que el quehacer de la docen

cia no ha propiciado el desarrollo y funcionalidad del grupo como una -

fuente de aprendizaje, ya que el docente representa muchas de las veces

un obstaculo para la interaccion, el intercambio y la comunicacidn; al
grupo en estos casos se le trata como un todo, donde 1a rutina del maes -
tro es pasar lista de asistencia a la hora de entrar a clases, explicar y

dictar ciertos contenidos, trata al alumno como un objeto de ensefanza y

(12). MOLINA, Alicia, "Didlogo e interaccién en el proceso pedagégico', -
Ed. El1 caballito, S.E.P. México D.F. p. 147.
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consumidor pasivo de informacion.

Este tipo de modelo se centra s610 en el docente, donde interesan mas
que nada los contenidos o conocimientos que se deben impartir, sin que se

tome en cuenta la naturaleza psicolodgica de los alumnos.

E1 conjunto de alumnos esta en un salon de clases por razones de ad -
ministracion escolar, escuchan al maestro, hacen anotaciones sobre lo que-
logran entender y las memorizan para presentar un examen; el mobiliario y
equipo en el saldn de clases esta disefiado para un auditorio, evitando la
relacion frente a frente, lo cual ocasiona una deficiente comunicacion, -
donde las bancas estacionarias vienen siendo un simbolo de inmovilidad y -

pasividad.

En estos casos, la actitud del maestro debe contrastar con todo ese -
tipo de acciones, organizando su grupo de tal manera que propicie en éste
intereses y esfuerzos para lograr la reflexion y la practica transformado-
ra; aunado todo ello a desarrollar la interaccion y comunicacién por medio
de las cuales se logre el intercambio y confrontacion de los diversos pun-

tos de vista que integran los criterios del grupo respecto de los prob]é -

mas.

Debe reconocerse al grupo como una fuente de experiencias y de apren-
dizajes, capaz de generar diversas situaciones que aporten elementos para

1a reflexién y la modificacién de pautas de conducta.

E1 aprendizaje en el grupo, propicia. que se establezcan relaciones -
entre éste y el objeto de estudio como un proceso dinamico de interaccion-

es y transformaciones, donde se jnvolucra a todo el grupo, tanto en los -
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aspectos cognoscitivos como en los afectivos y sociales.

En este campo de accidn se percibe a la autoridad en términos de -
funciones, interacciones, roles, etc., donde se observa’ la-preocupacion -
por atender las necesidades” de comunicacion.y cooperacién’de. los alumnoss
la principal labor del maestro es coordinar las actividades del grupo, -
donde 1a clase se convierta en un lugar de intercambio entre los distin -

tos equipos de trabajo.

E1 maestro, al recibir su grupo en los inicios del ciclo escolar, se
ve precisado a realizar las actividades inmediatas de tipo organizativo,-
bajo una evaluacion diagndstica, que le permita conocer el nivel cognos -
citivo en el que se encuentra cada uno de sus alumnos, lo cual le ofrece
una base para la planeacidn de sus actividades. Su grupo lo puede confi -
gurar de tal manera que 1o pueda atender en forma individual, por equipos

o grupalmente.

Las actividades de forma individual, permiten al nifo comprobar su -
hipotesis o formular otras, al tener que interactuar solo con el objeto -
de conocimiento, donde el maestro procura con base en la observacion de -
la actividad de el nifio, plantear preguntas que propicien la reflexidn en
éste; tal es el caso de aquellos alumnos que presentan serias dificulta -

des en la comprensidn de ciertos contenidos.

Las actividades aplicadas a equipos de trabajo, permiten al maestro
utilizar estrategias para favorecer el intercambio de opiniones diversas
y la confrontacion de éstas entre los miembros de cada uno de los equipos,

brindando informacién necesaria cuando se requiera por parte del maestro.
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La distribucion de los alumnos en equipos, debe ser la forma habi -
tual de la organizacién del grupo para la realizacion de actividades de -

la clase, procurando que sus integrantes se ubiquen en mesas compartidas.

Dentro de su organizacion por grupo, las actividades aplicadas a és-
te, tienden a propiciar la participacion del mayor nimero posible de =

alumnos, favoreciendo con ello la discusion y confrontacion de opiniones.

La organizacidn y planificacion de actividades, implica otro campo -
de accidn en cuanto a las tareas extraclase, donde el maestro debe procu-
rar que éstas sean interesantes, para evitar todo tipo de trabajo dema -
siado largo, complicado y aburrido; en todo caso que surjan de la necesi-

dad de reforzar ciertos contenidos asimilables a los nifios.

E1 salén de clases debe ser un lugar apropiado, en el cual se cuente
con 1o necesario para desarrollar adecuadamente el proceso ensefianza -
aprendizaje. E1 aprendizaje se propicia con el interpambio de opiniones y
de informacién entre los nifios; 1a relacidn entre ellos se ve mas favore-
cida cuando se les ubica en mesas colectivas, donde a veces la escuela no
cuenta con ellas, pero a falta de ellas, se pueden colocar dos mesabancos

enfrentados.

Por todo lo antes mencionado, es de reconocerse que la organizacion

del grupo es de suma importancia dentro del proceso ensefianza-aprendizaje,

ya que permite tanto al maestro como a los alumnos, desarrollar adecuada-
mente las actividades, tendientes a lograr las metas trazadas para lograr

la calidad en la educacion.

—— —
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c).- E1 proceso de evaluacion

La evaluacion practicada tradicionalmente, procura apegarse estric -
tamente a las normas que se brindan en la escuela, utilizada como un sis-
tema de medicién de los conocimientos, donde los maestros aplican examen-
es exhaustivos, olvidandose por completo de los valores mas apremientes -
para el mejor desenvolvimiento de los alumnos, sin tomar en cuenta la ac-

cién dinamica en los procesos que se desarrollan en el aprendizaje.

E1 proceder de los maestros en este caso, refleja ciertas tendencias
que los orillan a ser causantes muchas de las veces, de la reprobacion y-
desercién de los alumnos, aunado todo ello a los problemas socio-econdmi-

cos que presentan éstos.

"Evaluar es algo mucho mas complejo y mucho mas metddico que aplicar

un examen cualquiera y convertir sus resultados en una calificacion".(13)

La conducta del ser humano se expresa en todo momento como un todo

integrado, en cuanto a la mente, al cuerpo y al mundo exterior; es nece

sario que el maestro conciba al alumno como una totalidad, que entienda

al aprendizaje como un proceso.

E1 conocimiento posee una estructura y una dimension social, no se

le puede considerar aislado ni descontextualizado, ya que en cuanto se -

fragmenta pierde su esencia y significado para el alumno.

E1 aprendizaje de el alumno debe 1levar un sentido social, y éste =

s61o puede darse en el grupo donde se brindan las experiencias para po

(13). OLMEDO, Javier, "Algunos criterios metodolégicos para la evaluacidn

del rendimiento escolar", en Antologia de Evaluacién en la préactica
docente, S.E.P. México, D.F. p. 180.
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sibilitar el aprendizaje; por 1o cual se requiere que los instrumentos de

evaluacion sean lo mas abiertos, flexibles y dinamicos.

Es recomendable dejar al nifio que el misme experimente, manipulando
objetos, haciendo preguntas y buscando sus propias respuestas, asi como -

comparando sus descubrimeintos con los de otros.

E1 maestro debe averiguar qué es lo que ya sabe el nifio y cémo razo-
na, con el fin de formular la pregunta precisa en el momento exacto, de -

tal manera que el alumno pueda construir su propio conocimiento.

En el aspecto 1dgico matematico, el papel del maestro es enriquecer
el proceso de razonamiento en el nifio, debe estar constantemente compro -
metido con el diagnéstico del estado emocional de cada uno de sus alumnos,
manteniendo un equilibrio entre el ejercicio de su autoridad y el estimu-
1o que debe brindar a los nifios para que desarrollen sus propias normas -

de conducta.

Con esta propuesta se intenta reorganizar la practica evaluativa,

con el fin de despojarse de ciertas evaluaciones que ya se han hecho ru

tina en las escuelas, lo cual s6lo 1levan a perjudicar el desarrollo de
el aprendizaje; en todo caso se debe hacer conciencia en ese tipo de ac -
ciones para asi apegarse a la formulacion de aspectos cualitativos cen -
trados en la realidad del nifio. Esta forma de evaluar se relaciona con 1a
didactica constructivista basada en orientar y reorientar la accidon edu -
cativa en favor de el desarrollo, enfocada a una accion dinamica tanto de
el maestro como de el alumno, y de esa manera no caer en el error de des-

creditar y descalificar a égteltltimo.



CAPITULO III

MARCO CONTEXTUAL

A).- Politica educativa.

En cuanto el Estado se fue conformando, con &1 se crearon disposi

ciones de caracter educativo tendientes a resolver situciones en lo per
sonal y sectorial, siendo hasta el presente siglo donde se brindan opor -
tunidades por constituir un cuerpo de normas y reglamentos en materia -

educativa para toda la sociedad.

Es menester reconocer que el Estado nunca ha dejado de controlar la
educacion, por considerarla como un instrumento de dominio y equilibrio -

para lograr sus objetivos.

"Una politica educativa debe estar orientada a capacitar a los indi-
viduos para futuras responsabilidades politicas, econdmicas y sociales, -
para asi elevar el nivel cultural de la poblacidon y asegurar un grado de
instruccién que permita el aprovechamiento del esfuerzo de todos los sec-

tores"! (14).

Cada régimen implementa su politica educativa con el consecuente -
problema de que lo formulado en un periodo gubernamental, carece de vali-
dez para el que le sigue; y los planes, reformas y campaiias quedan muchas

de las veces relegadas.

(14). GALLO, Martinez Victor, "Definicidn y antecedentes de la politica -
educativa en México", en Antologia de Politica educativa, S.E.P. -

p. 50.
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E1 Acuerdo para la Modernizacidn de la Educacidn Basica, fue esta -
blecido oficialmente el 18 de mayo de 1992 por el presidente de la repl -
blica Carlos Salinas de Gortari (1988-1994) y el titular de la S.E.P Er-
nesto Zedillo; se sustenta en tres lineas fundamentales para impartir la
educacién badsica, las cuales son: la reorganizacion del sistema educati -
vo, reformulacion de contenidos y materiales educativos, y la revalora -

cién social de la funcidn magisterial.

La primer 1inea plantea consolidar un auténtico federalismo educati-
vo, promoviendo una nueva participacion en beneficio de la educacion, en-
tendida como una mayor intervencion de maestros, alumnos, padres de fami-
1ia, directivos escolares y autoridades del gobierno, para lo cual fueron

creados consejos escolares, municipales y estatales.

La reformulacion de los contenidos y materiales educativos, se enfo-
can hacia una mejor organizacion de los mismos, en cuanto al fortaleci -
miento del aprendizaje, con un avance gradual y sistematico del conoci -

miento.

La modernizacion educativa enfatiza los valores ( aprecio y recono -
cimiento ) como elementos imprescindibles para determinar metas y proce -

dimientos de aprendizaje.

"| a modernizacion educativa es una reiteracion de valores y objeti

vos , es una modificacion de las estrategias y de las practicas que se -
han de impulsar en el sistema educativo, su realizacion sera factible con

la participacidn social? (15).

(15). S.E.P. "Programa para la modernizacién educativa", México D.F. p. 30
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Esta politica educativa hace hincapié en la revalorizacidn de la -
funcidon magisterial, por lograr en base a la superacidn profesional, el -
aprecio social a su trabajo; es por ello que se implementa la carrera ma-
gisterial con el propdsito de estimular la calidad de la educacion y es -
tablecer un medio de mejoramiento profesional, material y social del -

maestro.

En el actual sexenio, Ernesto Zedillo presidente de la repiblica, da
a conocer el Plan Nacional de Desarrollo, donde se considera a la educa -

cién como un factor decisivo para el desarrollo del pafs.

Sus planteamientos resultan ser una continuacidn y repeticion de las
acciones emprendidas en materia educativa por el anterior régimen, enfa -
tiza 1o correspondiente a las infraestructuras y equipamiento de los -
planteles de educacion biasica, en 1o que respecta a su reacondicionamien-
to y a 1a apropiacion de nuevas tecnologias de comunicacion e informatica,

para mejorar el desempefio del docente y aprovechamiento de los alumnos.

Este plan, propone la ampliacion de programas en lo que respecta a -
1a educacion inicial, a l1os desayunos esco]éfés y a las becas de estudio,
reafirma, cuando menos en el discurso, el mejorameinto de las condiciones
de vida del maestro y su familia, con el fin de fortalecer el respeto y -

aprecio social a su desempefio.

Lo mas reciente en politica educativa, es la puesta en marcha del -
Programa de desarrollo educativo, que comprende desde el afio 1995 hasta-
el 2000. Dicho programa pretende cumplir con los principios y mandatos -
incertados en el Articulo 3o0. Constitucional y en las disposiciones de -

la Ley General de Educacion. Hace mencidn sobre 1a importancia de fomen -
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tar valores, para que éstos contribuyan al respeto y vigencia de los de -

rechos humanos en todos los ambitos de la vida social.

Al referisrse a la atencidn que se le debe brindar a la mujer, des -
taca el papel que &sta debe desempefiar en todos los campos de la activi -
dad humana, de tal manera que en lo sucesivo no se le desplace, y asi li-

berarla de prejuicios y discriminaciones.

Este programa enfatiza la inclusion de una cultura ecoldgica en los
contenidos educativos, a 1a vez que busca la cooperacion de toda la so -

ciedad en las acciones del mejoramiento ambiental..

Los propdsitos fundamentales que animan a este programa, son la ca -
lidad, equidad y la pertinencia de la educacion; en cuanto a ello, se in-
tenta ampliar la cobertura de los servicios educativos para hacer 1legar
los beneficios de la educacién a todos, sin importar la ubicacién geogra-

fica y las condiciones econémicas y sociales.

Para la calidad de la educacidn se requiere de un esfuerzo constante
de evaluacién, actualizacidn e innovacidon. Al hablar de Ta equidad, se -
pretenden lograr servicios educativos de calidad, sobre todo aquéllos que

se prestan en situaciones de mayor marginacion.

La educacién no puede estar desvinculada de las necesidades e inte -
reses del educando, sino que ha de ser pertinente a sus condiciones y as-
piraciones, y servir al mantenimiento, superacion de las comunidades y -
de la sociedad en general. La bisqueda de pertinencia en todos los tipos
nive]es y modalidades de la educacidon es un propdsito general de este -

programa.
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Por todo 1o anterior, se percibe en el contenido del programa, hacer

de 1a educacidn el vinculo esencial para lograr una mejor manera de vivir,
y como consecuencia de ello, "otorga" una atencidn especial a las condi -
ciones de vida del maestro, estableciendo como prioridades; la formacion,-
actualizacion y revaloracion social del magisterio en todo el sistema edu-

cativo.

Todos los buenos propdsitos en materia educativa, emprendidos por los
recientes regimenes, se encuentran en suspenso, ya que la educacion en -
nuestro pais aiin contempla matices burocraticos, donde las autoridades fe-
derales y estatales persisten en seqguir ignorando las maltiples necesida -

des de las escuelas.

E1 maestro sigue desempefiandose por debajo de su nivel profesional en
cuanto a 1o econdmico; la carrera magisterial ha resultado ser un fracaso,
ya que los estimulos al desempefio de su trabajo, estan coartados por un -

bajo presupuesto asignado a la educacion.

Las ayudas a los alumnos de bajos recursos, relacionadas con las be -
cas y desayunos escolares, brillan por su ausencia; la corrupcion observa-
da en los diferentes sectores de la educacion, continfiia arraigada en per -

juicio de los maestros que merecen ascender.

Cada sexenio emprende estrategias de politica educativa segin sea su
momento histérico y sus necesidades, en un esfuerzo por tratar de abatir -
el rezago, la reprobacidn y desercidn escolar; mientras el gobierno no -
atienda el aspecto socio-econdmico de 1as clases mas desprotegidas, las -

medidas que tome, no lograran resolver tales problemas.
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Relacionado con 1o anterior, cabe mencionar que en los Gltimos tiem -
pos, nuestro pais ha sido sacudido por severas crisis econdmicas, repercu-
tiendo en las clases bajas de la poblacién, con el consiguiente problema -
de la falta de empleos y bajos salarios que no alcanzan a satisfacer las -
necesidades basicas; de ahi el perjuicio para los hijos de los trabajado -
res que tienen que abandonar sus estudios por emplearse en diversos traba-

jos para ayudar al ingreso econdmico de la familia.

B).- E1 Articulo 3o. Constitucional.

Este Articulo forma parte de nuestra carta magna, resultando ser uno
de los mas polémicos en el campo social, al referirse al aspecto educati -
vo; es por ello que ha sufrido diversas modificaciones a través del tiem -
po, debido a las circunstancias y necesidades que surgen en cada periodo -

presidencial.

Dicho Articulo marca las pautas y reglamentos por las cuales esta re-

gida la educacidon que se imparte en nuestro pais.

Cabe sefialar qae todos los puntos que menciona este Articulo, hacen -
resaltar una preocupacion constante por superar la problemdtica educativa
que se vive, implantando desde hace tiempo 1o gratuito y obligatorio, for-
mulando el derecho de los mexicanos a recibir la educacidn, siendo el Es -

tado el responsable para otorgarla.

E1 Articulo en mencidn, se sustenta en los articulos 24 y 31, en el -
sentido de que el primero se refiere a la libertad de creencias, donde la

educacion que se imparta serd laica y por lo tanto se mantendra ajena a -
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cualquier doctrina realigiosa. El articulo 31, indica que son obligacio -
nes de los mexicanos hacer que sus hijos asistan a las escuelas piblicas
o privadas, para obtener la educacion primaria y secundaria, 1o mismo que

la militar.

Una de las facultades que establece el articulo 30. es atribuido al
ejecutivo federal, en el sentido de que éste determinard los planes y -

programas de estudio de la educacion primaria, secundaria y normal.

"E1 Estado promoverd y atendera todos los tipos y modalidades educa-
tivos, apoyard la investigacion cientifica y tecnoldgica y alentara el -

fortalecimiento y difusidon de nuestra cultura". (16)..

En la realidad, lo antes citado resulta contrastante, ya que ain el
gobierno no ha logrado desterrar ciertas lacras como el burocratismo y la
corrupcidn, las cuales obstaculizan un positivo desempefio dentro de la -

educacién, al priviligiar lo politico por encima de 1o académico.

En las diversas modificaciones que ha tenido el Articulo 3o. Consti-
tucional, se manejan en &ste términos que resultan una constante, como es
el caso de la gratuidad, obligatoriedad y laicismo; entendiendo a éste -
G1timo dentro de la ensefianza laica, que la educacion es absolutamente -
independiente de toda religion, y que la organizacion de la escuela, el -
programa y el maestro no inmiscuyan las nociones religiosas; por lo tanto
en las actividades que en la escuela se 1levan a efecto, queda excluida -

toda idea de religidon, sosteniendo de esa manera la neutralidad en el -

(16). S.E.P. "Articulo 3o. Constitucional", México D.F. p. 28.

136418
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campo religioso e ideoldgico en las escuelas establecidas por el gobier -

no.

C).- Ley General de Educacion

Esta ley se encuentra apegada a los postulados educativos del Arti -
culo 30. Constitucional, su aprobacidon ha sido reciente, por lo cual sus

reglamentos en materia educativa estdn actualizados.

Dicho documento reconoce y afirma que el maestro es el promotor, -
coordinador, guia y agente directo del proceso ensefianza-aprendizaje; -
propone que se 1leve a cabo dicho proceso de manera reflexiva, desterran-
do el aprendizaje mecanizado para brindar una ensefianza mas activa y fun-

cional.

Se reconoce la funcidn educativa como un servicio piblico, por estar
destinada a satisfacer las necesidades sociales, permanentes y sujetas a
un régimen de derecho piblico. En el renglon de los servicios particula -
res, a éstos se les brinda reconocimiento y validez oficial a sus planes

de estudio.

E1 mencionado documento organiza y distribuye la funcion social edu-

cativa, estableciendo derechos y obligaciones en el proceso educativo; -

para tal caso se propone la existencia de un consejo escolar en cada es
cuela piliblica de educacidn basica, con el propdsito de asegurar una vin -
culacion activa entre escuela y comunidad, con 1a colaboracion de padres

de familia, maestros y autoridades educativas en las labores cotidianas -

del plantel escolar.

e sa . —— m— e - - amspARerE a”
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Esta ley confirma 1a gratuidad de la educacion que imparte el Estado
a 1a cual tienen derecho todos los mexicanos. Sus principios establecen -
1a libertad, confirmando el respeto a las instituciones educativas y al -

pueblo en general.

Este documento se fundamenta en el federalismo, la participacion so-
cial y Ta renovada vocacién de todos los sectores por coadyuvar a la edu-
cacién de todos los mexicanos; reglamenta el Articulo 3o. Constitucional,

guardando plena fidelidad de sus principios, mandatos y disposiciones.

Un aspecto muy importante de esta ley, es contribuir a consolidar la
estrategia de modernizacidon de los servicios educativos que requiere el -

desarrollo de México.

De aplicarse tal como se expresa tedricamente, se dispondrda de un -
instrumento juridico que facilitard el cumplimiento de nuestros propdsi -

tos en la tarea educativa, asegurando con ello una educacion de calidad.

D).- E1 programa educativo.

E1 programa de estudios es el conjunto seleccionado y organizado de
los propdsitos y medios de ensefianza, que pueden ser agrupados para su -

aplicacion, en niveles, ciclos y grupos de estudio.

Dicho programa orienta la actividad tanto del maestro como del alum-
no, resultando ser un instrumento eficaz para el primero en cuanto que le

permite 1levar un seguimiento de las actividades del grupo; no excluye

otras opciones de organizacion y secuencia que el maestro pueda estable

cer apegado a su experiencia y las condiciones del grupo escolar, el =

o A mee e — e
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plantel y regidn en que labora, respetando en todo caso las finalidades -

del programa de estudio.

Todo 1o antes mencionado, hace referencia al programa de estudios vi-
gente, para lo cual su elaboracion se 1levd a cabo en varias etapas duran-
te el anterior régimen presidencial, en combinacion con diferentes secto -
res de la poblacidn, pensando en como atacar el problema de la ignorancia

y el rezago escolar.

E1 enfoque pedagdgico que marca el programa, indica la erradicacion -
de el exceso de objetivos de aprendizaje que saturaba a el maestro y no le
permitia distinguir los propésitos formativos, cambiandola por una organi-
zacion sencilla y entendible; exponiendo en primer lugar los propositos -
formativos de la asignatura, enumerando después los contenidos de aprendi-

zaje correspondientes a cada grado, ayudando a el maestro a tomar mas de -

cisiones en la organizacion de las actividades didacticas con la combina
cién de contenidos de distintas asignaturas y en la utilizacion de recur -

sos que le brinda la comunidad.

En el actual programa se establecen ejes tematicos para agrupar con -
tenidos a cada uno de los grados, con ello nos indica el programa de estu-
dios, que el maestro tendra la libertad para planear, sin ajustarse a un -
patrdn de indicadores por parte de las autoridades educativas, eso si, -
apegandose al rendimiento y posibilidades de sus alumnos, tomando el tiem-
po disponible que &1 crea conveniente para lograr sus propbsitos. Al maes-
tro se le brinda la oportunidad de adecuarse al método con el que mejor -

pueda trabajar.
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"En los contenidos de matematicas, se pone el mayor énfasis en la -
formacion de habilidades para la resolucion de problemas y el desarrollo

del razonamiento matematico a partir de situaciones practicas" (17).

E1 programa de cuarto grado, relacionado con la asignatura de mate -

maticas, abarca los siguientes contenidos:

-Los ndmeros, sus relaciones y sus operaciones.

-La medicion.

-La geometria.

-Los procesos de cambio ( en resolucion de problemas ).

-Tratamiento de 1a informacién ( capacidad de recolectar, organizar,
comunicar e interpretar informacidn ).

-La prediccidn y el azar.

Cabe sefialar que el problema que se plantea en esta propuesta, rela-
cionado con el valor posicional, se trata en todos los bloques de estudio
en la asignatura de matematicas. por considerarse como un seguimiento o -
proceso de estudio, partiendo de la menor a mayor difigu]tad para el =

aprendizaje de los alumnos.

E1 enfoque filosofico que marca el programa, pretende formar un tipo
de hombre social y productivo, de tal manera que sirva a los intereses -
politicos y econdmicos de la nacién, con el fin de que nuestro pais re -

surja y se eleve hasta el rango internacional, en el aspecto competitivo.

La educacidn pliblica se caracteriza por agrupar individuos en su ma-
yoria de la clase baja, y es precisamente en este nivel, donde el go -

bierno debe enfocar mis su atencidn para lograr una calidad en la educa -

(17). S.E.P., "Plan y programas de estudio", Ed i6n basi . .
México D.F. p. 15. » Educacidn basica de primaria,

E - Mmes - s R
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cidon, proporcionando apoyos en lo econdmico, material y cultural, para -
beneficiar la forma de vida de estas clases desprotegidas. No es nada mas
con el propdsito de modificar e implementar planes y programas de estudio
que el gobierno pueda solucionar el rezago y la desercion escolar; éste -
debe abocarse mas a la atencidn del aspecto socio-econdmico en que se en-
cuentra la poblacidn, del cual se derivan diversidad de problemas ( falta

de empleos, inflacidon, bajos salarios, etc. ).

E).- Contexto institucional.

Cada escuela presenta ciertas caracteristicas que 1a hacen ser dife-
rentes a las demas, en el sentido de que se encuentran determinadas por -
los niveles social, cultural, econdmico y politico, de los sujetos que -

conforman la comunidad a 1a que pertenecen.

La escuela primaria “Ford No. 127", se encuentra ubicada en 1a calle

39 No. 4605 de 1a Colonia Lealtad No. 2 de esta ciudad.

La construccion del edificio se ha venido realizando por etapas, de-
bido a las necesidades en la captacion de alumnos. Su terreno se encuen -
tra en declive, donde ha sido necesario construir aulas en dos niveles; -
en el de abajo se encuentran los grados de primero y segundo, y en la = -

parte de arriba de tercero a sexto.

Los grupos estan distribuidos de 1a forma siguiente: dos grupos para
primero, tres de segundo,y dos de cada uno de los demas grados, con un -

total de 380 alumnos, atendidos en el turno matutino.

- - - es mas mhAEES e e e
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E1 personal de 1a escuela lo conforman un Director, un subdirector,-
trece maestros con grupo, una maestra de apoyo que se encarga de atender
a los grupos de primero a tercero que presentan dificultades en el apren-
dizaje, un maestro de educacidn fisica, un intendente y un velador pagado

por los padres de familia.

E1 grupo al que hace referencia esta propuesta, es de cuarto grado,-
que cuenta con un total de 36 alumnos, su edad cronolégica fluctua entre
los nueve y diez afios, aunque cabe sefialar que existen tres alumnos de -
once afios; debido a ello, las caracteristicas del grupo presentan cierta
heterogeneidad, aunado a que algunos alumnos se apropian del aprendizaje

con cierta facilidad, pero otros muestran dificultad para lograrlo.

La escuela cuenta con anexos diversos, como sanitarios tanto para -
nifias y nifios, y otro para los maestros, cuenta con un local para la Di -
reccidn y otro para la maestra de apoyo, existe tienda escolar, intenden-

cia, plaza civica y cancha de basquetbol con gradas.

E1 edificio escolar cuenta con todos los servicios que son necesa -
rios para una estancia saludable de los alumnos y maestros; tales como -

agua potable, drenaje, sanitarios, teléfono, electricidad, etc.

La Colonia Lelatad No. 2, se encuentra al sur de la ciudad, contando
con todos los servicios piiblicos, a excepcion del pavimento de sus calles,

ya que sdlo algunas de ellas cuentan con dicho servicio.

A pesar de contar con casi la totalidad de los servicios publicos, -
se refleja en los habitantes de esta Colonia un nivel socio-econdmico ba-

jo, ya que la mayoria de los padres de familia, asi como las madres, se -
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emplean en las maquiladoras; el matrimonio tiene que trabajar para poder
subsistir y darle a sus hijos 1o indispensable, como es la alimentacidn y

el vestido.

La otra parte se dedican a trabajos eventuales, de tal manera que su

salario, muchas de las veces no alcanza para cubrir 1o mas elemental de

1o que requiere la familia, ocasionando con ello ciertas tendencias de -

los hijos hacia el hurto para satisfacer las necesidades que padecen,

11evandolos al pandillerismo.

La actitud de los padres de familia en cuanto a Tas actividades de

la escuela, son de una relativa cooperacion, la mayoria esta al tanto de

los 11amados que hace el maestro de sus hijos, as1 como de parte del Di

rector.

Las relaciones que se dan entre maestros, alumnos y padres de fami
lia, se consideran positivas, en el sentido de lograr la convivencia y -

buena armonia en el trabajo escolar, presentando con ello un interés mu -

tuo por desarrollar las actiVidades mas apremiantes para beneficio del

plantel.
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CAPITULO IV
ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La interaccion en la escuela es organizada por estructuras de parti-
cipacion, en las cuales el alumno, los contenidos, los objetivos, el -
maestro y las estrategias didacticas, son claves pn_gl»prqgeso ensefianza .,
aprendizaje. Dentro de dicho proceso, el actor principal es el maestro, -
el cual debe poseer un espiritu transformador, que le permita interesarse
en la bisqueda de estrategias en donde se relacione la practica docente -

con los contenidos programaticos y el desarrollo del nifio.
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nino el aprend1da§e y manngﬁdel va]or posicional en—e%—cuar%e—gpadé_de«
la_escuela primaria, sin perder de vista el grado de desarro]lo en que se
encuentra el alumno para saber su proceso de construccion. Dichas estra -
tegias fueron disefiadas, pensando en los intereses, necesidades y posibi-
lidades de los alumnos, bajo un sustento significativo y con situaciones
apegadas a 1a realidad que vive el nifio; por otro lado, el alumno actua -
ra sobre los contenidos sin estancarse en una fase de recepcidn, logrando
asi una comprension de 1o que estd haciendo, y asumiendo a la vez un rol

activo y creativo en el proceso del aprendizaje.

Se pretende que el alumno comparta responsabilidades con los demas,a
tal grado que logre un aprendizaje en base al esfuerzo cooperativo, des-
pertando un interés en su participacidn al demostrar un espiritu solida -

rio en actitudes criticas y creativas.
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Durante el desarrollo de las estrategias didacticas, se buscara que
los alumnos participen con dinamismo, donde tanto el trabajo cooperativo,
el intercambio de informacidn y los puntos de vista divergentes, repercu-

tan favorablemente sobre su aprendizaje.

Estas estrategias se desarrollardn con base en una organizacidn gru-
pal y por equipos, aprovechando las relaciones existentes entre los alum-
nos, provocando en el grupo la armonia y colaboracidon de tal forma que -

logren encontrar por si mismos el canocimiento.

Con el simple hecho de actuar de esa manera, obliga a todos los -
miembros del grupo a estructurar y coordinar mejor sus actividades, sin

que la responsabilidad 1la tome exclusivamente uno de los participantes.

Los progresos intelectuales de los alumnos se iran observando, cuan-
do se logren confrontar los diferentes puntos de vista, se corrijan los -
errores que vayan surgiendo, las discrepancias existentes con los demas y
sobre 1o relevante de cierta informacion; resultando todo lo anterior una
controversia o conflictos que son potencialmente constructivos en el ac -

cionar del nifo.

Los materiales a emplear en las estrategias propuestas, seran facil-
es de adquirir, aquéllos con los que el nifio esté familiarizado, senci -
11os y practicos; por decir, corcholatas, palitos, semillas, bolsas, ca -
nicas, dados, barajas, etc., para que de esa manera no se provoquen gas -
tos innecesarios. Cabe hacer la aclaracidn, de que el material a elabo -

rar, se hara con la participacion de los nifios y guiados por el maestro.
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-Sondeo con los nimeros

objetivo:

Propiciar que los alumnos expresen hasta que nimeros se saben, uti -

lizando 1a comparacidn, representacion y el orden de Tos mismos.

Desarrollo:

E1 maestro inicia esta actividad, preguntando a todos 1os nifos has=

ta que nimero se saben, dando libertad para que &stos respondan, no im -

portando si dicen cantidades mayores a las del nivel que debe tener el

nifio, segin su grado de conocimiento y desarrollo.

Conforme van diciendo los nimeros, éstos se anotan en el pizarrdn -
con el fin de formar parejas de ellos y que los nifios digan cual creen -
que es el mas grande y cual el mas chico, en este caso es recomendable -

cuestionar al nifio para que explique como sabe eso.

Complementando lo anterior, se les sugiere que indiquen el nimero -
que dijo cada uno, para que de esa manera el maestro les pida algin nime-

ro mayor o menor que el mencionado al empezar la actividad.

Acto sequido, se pide a los nifios que en su cuaderno ordenen de me -
nor a mayor los nimeros escritos en el pizarrdn. Es permitido que los -
alumnos confronten con sus compafieros 1a forma en que ordenan los nidme -
ros, para ello algunos alumnos pueden mostrar al resto del grupo como 1o
hacen; en caso de que existan diferencias, se puede permitir la interven-

cion del maestro con el fin de dirigir las discusiones con los nifios y se



66

pueda 1legar a un acuerdo.

Es recomendable que esta actividad se repita en distintas sesio -
nes, procurando registrar nimeros diferentes, segin el grado de com -
prensidn que vayan adquiriendo los alumnos con respecto al valor posi-

sional de los nimeros.

Material:

Cuaderno, pizarrdn, lapiz, gis, etc.

Evaluacion:

Observar el grado de conocimiento que tienen los nifios con res -
pecto al valor posicional de los nimeros, en base a las acciones y -

respuestas que expresen.

-A embolsar canicas ¢

Objetivo:
Reafirmar en 10s alumnos los conceptos de unidad y decena, en ba-

se al trabajo con agrupamientos.

Desarrollo:

Se expone esta actividad, por la sencilla razon de que a ciertos
alumnos todavia se les dificulta la comprensidn del valor posicional,-

ya que escriben los nimeros, pero lo hacen mecanicamente.

E1 maestro recoge todas las canicas que traiga cada nifio y las -
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guarda en una bolsa grande; acto seguido, les explica que van a formar -

equipos de 4 elementos cada uno, para jugar con Tos dados.

E1 juego consiste en que todos los equipos van a estar ocupados . -
realizando tiros con los dados, haciéndolo por turnos cada nifio, corres-
pondiéndoles 6 tiradas a cada quién, anotando éste el puntaje en el cua-
derno; los integrantes de los equipos deberan estar muy pendientes de -

cada accion de su compafiero.

Cuando ya hayan agotado sus oportunidades, el maestro les va pi- " -
diendo a cada uno el resultado de puntos obtenidos, y les entrega el ni-
mero de canicas segin su puntaje, para que formen :paquetes de 10 canicas
y se den cuenta de las que les quedan sueltas; por ejemplo, del equipo -

No. 1:

Lais acumuld 32 puntos y formd 3 paquetes de a 10 y le sobraron 2.
Israel acumuld 25 puntos y formd 2 paquetes de 10 y le sobraron 5.
Vianey acumuld 16 puntos y formd un paquete de 10 y le sobraron 6.

Jazmin acumuld 12 puntos y formd un paquete de 19'y le sobraron 2.

E1 maestro cuestiona a los nifios sobre los conceptos de unidad y -
decena, basado en 1o que acaban de realizar los mismos; por lo cual és -
tos podradn darse cuenta, cuantos elementos forman la unidad y cudntos la

decena.

Para reforzar estos conceptos, el maestro pide a cada equipo, anote

en su cuaderno cuidntas decenas formd y cudntas unidades quedaron fuera -
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de 1a bolsa. Es seguro que en la mayoria de los equipos (9) las unida-
des que sobraron van a pasar de 10, entonces el maestro les pide que

las agrupen por decenas; por decir asi , el equipo No. 1 embolsd 7 de-
cenas de canicas, y le quedaron fuera 15 unidades, es por ello que lo-
gran formar una decena mas y todavia les sobran 5 unidades o canicas -

fuera de la bolsa.

Después de eso, indica al grupo que realicen el conteo general, -
para ver cudntas decenas se logran formar y cuantas unidades quedan -

sueltas.

Ya formados los paquetes, no faltara que nifios se pregunten que -
hacer con todas las canicas, 10 cual el maestro les puede dejar libre
en su decision. Es recomendable en estos casos, sugerir por parte del
maestro, poner en venta las canicas entre ellos mismos, ya que es di -
vertido y ameno realizar el intercambio .entre .los: objetos y monedas;
para tal momento, se les pide organizarse, ellos mismos proponen a un
cajero con el fin de recibir el dinero, resolviendo que cada canica -
valdra 1 peso y la bolsa con ellas 10 pesos, utilizando para ello las

monedas ya descritas.

E1 cajero anunciara en cada oportunidad, el monto de bolsas y ca-
nicas sueltas que se vayan a vender; el nifio que se acerque a comprar

debe acertar en su pago, y de no ser asi, perdera su oportunidad de -

compra.

Cabe aclarar, que al empezar la compra de las canicas, el maestro
otorgara a cada nifio los circulos de cartdon que remplazardn a las mo -

nedas, siendo éstas 5 de a 10 y 9 de a 1 peso, con el fin de que pue -

e e o ————
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dan realizar los pagos.

Es recomendable cambiar el rol del cajero, con la finalidad de -
que los demds nifios tengan la oportunidad de enfrentarse a este tipo

de experiencias.

E1 trabajo con los agrupamientos les va a ser muy atil a los ni -
fios en lo sucesivo para lograr comprender mejor el algoritmo de la su-

ma.

Esta actividad podrad utilizarse posteriormente en 1a introduccion

de 1a comprensién de ordenes mis altas (C, UM. y DM.).

Material:

Cada nifio obtendra cincuenta canicas, una bolsa de nylon transpa-
rente de las mis pequefias, un dado por equipo, circulos de cartdn para
reemplazar a las monedas de 1 y 10 pesos, ademas una bolsa grande para

guardar todas las canicas.

Evaluacion:

Para esta actividad se realizan varios procedimientos por parte -
de los nifios, tales como la observacion, confrontacion, diferencias, -
cuestionamientos, intercambios, nuevas experiencias; todo ello debido
a la interaccién que hacen los nifios consigo mismos y con el objeto de
conocimiento, facilitando el acceso a la comprension de las unidades y

las decenas.
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-E1 cajero

Objetivo:

Reafirmar en el alumno los conceptos de unidad y decena, con base

en el trabajo con desagrupamientos.
Desarrollo:

E1 maestro les indica que van a jugar de nuevo al cajero, pero -
que en esta ocasion tendran que deshacerse del dinero que se les haya
adjudicado; para ello es necesario que se integren en equipos formados
por 4 alumnos cada uno, cada equipo va a escoger a un cajero para que-
reciba el dinero y sea el encargado de realizar los calculos en comin

acuerdo con sus compafieros.

Por turnos, los nifios tiran los dados para ver cuantos puntos -
arrojan éstos; con anterioridad el maestro entrega a cada:hifio:2 mone-
das de a 10 y 9 de a 1 peso. Los puntos que aparezcan indican el nume-
ro de monedas de a béso que deben devolver al cajero; en caso de que -
no tengan suficientes monedas de a 1 peso, deben cambiar con el caje -
ro una moneda de a 10 por 10 de a un peso, para poder entregar la can-

tidad que indican los dados.

Gana el nifio que se quede primero sin dinero. Es recomendable que
los nifios realicen este tipo de actividades las veces que sea necesa -
rio, hasta que logren afianzar su conocimiento con respecto a los -
agrupamientos y desagrupamientos. E1 trabajo con desagrupamientos, les
va a servir a los nifios para comprender en lo sucesivo el algoritmo de

la resta.
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Material:

Monedas de cartdn elaboradas por los nifios, con las denominacio -

de 1 y 10 pesos, dos dados por equipo, cuaderno y lapiz.

Evaluacion:

La estructuracion de la actividad, permite a los nifios actuar con
dinamismo, donde se observan los progresos intelectuales, debido a la

interaccion entre ellos, el maestro y el objeto de conocimiento.

-La lectura de los nimeros

Objetivo:

Propiciar la reflexion de los alumnos con respecto al valor posi-
cional de las cifras, por medio de su representacion en unidades, de -

cenas y centenas.

Desarrollo:

E1 maestro organiza al grupo por parejas, tocandole a cada una 9
corcholatas de cada color, dibuja en el pizarrdon una tabla con unida -
des, decenas y centenas, anotando , por ejemplo, el nlmero 274; cada -
pareja junta esa cantidad de corcholatas de la siguiente manera: 4 -

corcholatas azules, 7 rojas y 2 amarillas.

Acto sequido, el maestro borra la tabla del pizarrdn, sin borrar

las cifras, y explica al grupo que la primera cifra de la derecha in -
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dica la cantidad de unidades, la segunda se refiere a las decenas y la
tercera a las centenas; dicha accion permitird reflexionar a los alum-
nos para no valerse en 10 sucesivo de la tabla al representar las can-

tidades.

Para comprobar lo anterior, el maestro invita a los nifios a pasar
al pizarron para dar lectura a los nimeros que paso a paso 81 les ira

anotando.

Dentro de la actividad se propondran distintas cantidades con el
fin de reforzar este conocimiento y donde el maestro variara los ejer-
cicios, en el sentido de sefialar diversas colecciones de objetos (pa -
litos, semillas, piedritas etc.). para que los alumnos escriban el nu-

mero de objetos de cada coleccion sin tener que utilizar la tabla.

Material:

Corcholatas de varios colores, pizarron y gises.

Evaluacion:

Se basa en la observacion realizada por el maestre para comprobar
el logro de la comprension del objeto de conocimiento, basada en las
acciones de los nifios,encaminadas a recapacitar sobre los errores co -

metidos por &stos, propiciando con ello la reflexidn.
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-A jugar con monedas

Objetivo:

Reforzar en los alumnos el concepto de unidad, decena y centena,
realizandolo por medio de agrupamientos, con el fin de precisar el -

nombre de 1os nimeros.

Desarrollo:

E1 maestro organiza al grupo por parejas, entregandole a cada una
30 monedas de cartoncillo, donde éstas sean 10 de a1, 10 de a 10 y 10

de a 100 pesos.

Por turnos, cada nifio de una pareja, toma 5 monedas de cualquier
valor sin que 1o vea su compafiero, anotando en un papel el total de -
dinero que obtuvo. Entrega el papel a su compafiero, y éste toma la -
cantidad de dinero que dice el papel, comparan el dinero para ver si -

corresponde con lo anotado.

Si las cantidades no coinciden, buscan el error con 1a ayuda del

maestro. Existen casos, en que a los nifios se les dificulta escribir
la cantidad de dinero que tienen, sobre todo cuando contiene ceros; -

por ejemplo, si un nifio toma 3 monedas de a 100 y 2 de a 1 peso, es

probable que forme por separado el nimero de las centenas (300) y el

que corresponde a las 3 unidades (3) y después junte los dos numeros -

obteniendo 3002 en lugar de 302. En caso de que esto suceda, el maes
tro le ayuda a representar la cantidad usando la tabla de las U, D, y

C, realizindolo también por medio del abaco.
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Esta actividad, también se puede desarrollar en ordenes de unida-

des mas altas, por decir en unidades de millar y decenas de millar.

Material:

Monedas de cartoncillo elaboradas por los nifios, con las denomi -

naciones de 1, 10 y 100 pesos, cuaderno, lapiz, y el abaco.

Evaluacion:

En esta actividad, el nifio requiere de tiempo suficiente para que
piense y actie, ya que necesita realizar calculos, comparaciofies etc y
tal proceso permite conocer el grado de desarroTlo cognitivo, alcan -

sando con ello la comprension del objeto de estudio.

-A contar semillas

Objetivo:

Propiciar que los alumnos realicen conteos y representen cantida-

des mediante diversos procedimientos.

Desarrollo:

Como se trata de contar semillas, a cada equipo de 6 nifnos se les
entrega un montdn de ellas para que realicen el conteo hasta cierto -

ndmero, por decir el 1575; ya que hayan terminado esa accion, se les -
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cuestiona de diversas formas, por ejemplo:

Esas semillas que han contado, se deben guardar en diferentes -
frascos, pero van a empezar por poner 100 en cada frasco, y asi saber
cuantos van a necesitar y cudntas semillas les van a sobrar; ahora, si
las quieren guardar en frascos mas pequefios, van a poner 10 semillas -
en cada uno, observando cuantos frasquitos necesitardn y cuantas semi-

1las les van a sobrar.

Terminando de realizar esa accidn, se guarda esa cantidad de se

millas en frascos a los que les quepan 1000 y 100, con el fin de com

probar cuantos frascos de cada uno se necesitan y cudntas semillas

sueltas les quedan.

Al resolver tal situacién, un nifio de cada equipo dira como lo -

resolvieron y el resultado que se obtuvo; si acaso no coinciden los

equipos, que haya diferencias, entonces se confrontan los trabajos pa-
ra buscar entre todos el error, en caso de que esta actividad precise

de mucho tiempo, se dividira &sta en varias sesiones.

Material:

Frascos grandes y pequefios, letreros con las palabras millar, -
centenas y decenas, suficientes semillas por cada equipo, ya sean de

girasol, frijol, maiz etc.

Evaluacion:

Similar a la actividad de embolsar canicas.
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-A base de signos

Objetivo:

Propiciar en los alumnos 1a lectura y escritura con nimeros de 4

cifras, para representarlos con material concreto.

Desarrollo:

Se juntardn en equipos de 4 alumnos cada uno, los cuales elabora-
ran billetes y monedas de cartoncillo, correspondiéndole a cada equipo
20 monedas de a 1 peso, 20 billetes de a 10, 20 de a 100 y 20 de a -
1000, contar con dos dados por equipo y una lamina donde se incluyan -

tanto los nimeros como los signos de suma y resta.

Un integrante de cada equipo fungira como cajero; al inicio del
juego este repartira a cada jugador cierta cantidad de dinero, reali -

zando el mismo los cambios de moneda.

Por turnos, los jugadores lanzan los dados y avanzan el namero de
cuadros o casillas que éstos sefialen; cabe sefialar que la lamina para
el juego, se disefiara de tal manera que existan espacios sin numeros -
(en blanco) y solo existiran en los cuadros en que aparezca un signo;
en el caso, por ejemplo, de que con los lanzamientos se 1legue al ni -
mero 252, y en ese cuadro aparezca un signo de menos, entonces el ca -
jero recogera al jugador esa cantidad, por si acaso no tiene suficien-
tes monedas de a 1 peso, puede cambiar un billete de a 10 por monedas

de a 1 peso, 1o mismo puede hacer con las demas denominaciones.
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Si el jugador 1lega a una casilla que tiene el signo +, el cajero

se encargara de darle la cantidad que estad indicada.

Cuando uno de los jugadores 1lega a la meta, se termina el juego;
para saber quien gand, se cuenta el dinero y se anotan las cantidades
en un cuadro que se hard en el pizarrdn, con el fin de compararlas, -

gana el que tenga la mayor cantidad de dinero.

Ejemplo de cuadro:

NOMBRE BILLETES DE 1000 BILLETES DE 100 BILL. DE 10-MON. DE 1 TOTAL

Oscar 2 4 6 7 2467
Gustavo 4 8 5 9 4859
Isela 3 7 7 2 3772
Israel 1 9 8 9 1989
Material:

Billetes y monedas de cartoncillo elaborados por los alumnos, dos
dados por equipo, una 1amina donde estén incluidos los nimeros y los -

signos de suma y resta.

Evaluacion:

Esta actividad propicia diversas acciones, derivadas de los inter-
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cambios, confrontaciones, conteos etc, para 1o cual el maestro cons -
tantemente estara observanso tales acciones para verificar los progre-

sos intelectuales a que 1leguen los nifios.

-Sucesion de nimeros

Objetivo:

Propiciar en los alumnos 1a reflexidn sobre el algoritmo presente

en la escritura y composicion de la serie numérica.

Desarrollo:

E1 maestro entrega a cada nifio una hoja donde aparezcan los nime-
ros escritos en la parte superior de 1a misma, debajo de ella, un lis-
tado para que el nifio identifique por medio de un circulo el nimero -

que se pide.

Ya que lo hayan hecho, se les pide ordenar de menor a mayor esas
cantidades, donde éstas pueden ir en sucesidn de dos en dos, 5 en 5, -
10 en 10, etc. segin sea el ejercicio presentado, en este caso, la se-

rie se sugiere de 5 en 5; se cita un ejemplo:

1255 1230 1200 1250 1300 1205 1295 1280 1310 1275 1215 1290

1260 1285 1270 1225 1235 1240 1220 1210 1245 1265 1305 2005

2100 2090 2080 2070 2060 2050 2095 2085 2075 2065 2055 2040

2030 2020 2010 2045 2035 2025 2015 2005 2105 2120 2110 2125
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Acto sequido, se les pide a los nifios que identifiquen por medio
de un circulo las siguientes cantidades que se encuentran en el apar -

tado de arriba. {La peticion se realiza con letras).

1.-Mil1 trescientos cinco.
2.-Mi1 doscientos ochenta y cinco.

.-Dos mil noventa.

= W

_-Mi1 doscientos cincuenta y cinco.

o

.-Mil trescientos diez.
.-Mil1 trescientos.
.-Dos mil noventa y cinco.

.-Mi1 doscientos noventa.

o 0 N O

.-Mi1 doscientos ochenta.
10.-Mi1 doscientos sesenta.
11.-Dos mil cien.

12.-Dos mil setenta y cinco.
13.-Mi1 doscientos cincuenta.
14.-Dos mil ochenta.

15.-Dos mil diez.

16.-Dos mil cinco.

Ya que han identificado las cantidades, se les pide que las orde -
nen de menor a mayor, en el caso de existir dificultad para la identi-
ficacion de las cantidades numéricas, es imprescindible acudir a la -
ayuda del dbaco con el fin de sequir un proceso de cuestionamientos,
bajo una interaccion maestro-alumnos y entre estos mismos, confrontan-

do los diferentes resultados y las opiniones que surjan al respecto.
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Material:

Hojas de maquina con nimeros inscritos, Tistados de cantidades -

con letras, 1apiz y en caso necesario el abaco.

Evaluacion:

Esta actividad implica un alto grado de reflexidn, ya que los ni-
fios deben estar muy pendientes de las indicaciones que se hacen, ob -
servando el maestro su proceso, para constatar con ello que los nifos

alcanzaron a comprender el objeto de conocimiento.

-E1 juego de 1a ruleta

Objetivo:

Que los alumnos representen numeros tanto en el abaco y contador

como por medio de sumas.

Desarrollo:

E1 maestro pide a sus alumnos que se reidnan en equipos de 4, para
lo cual cada uno copiard en su cuaderno una tabla para registrar la -
cantidad que obtuvo en cada turno que le tocd girar la ruleta; cabe -
hacer la aclaracion de que se les otorgaran tres oportunidades por -
turno a cada alumno, hasta completar los tres turnos. Sera el equipo -

quien elija el orden de participacion de sus compafieros.

La ruleta se coloca al frente del grupo, y en una posicion donde
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todos la puedan observar; conforme se vaya desarrollando 1a actividad
cada equipo estard pendiente de 1a participacidn de su compaiiero, pa -
ra ver en que nimero se detiene la ruleta y asi ayudarle en la anota -
cion correspondiente. Termina su participacion ese equipo y se le N

brinda la oportunidad a otro, hasta que todos 1o hayan hecho.

Ya que hayan anotado en su tabla del cuaderno los nimeros obteni-
dos y los logren sumar, se les pide que representen los totales tanto

en el abaco como en el contador.

Debido a 1o anterior, cada equipo se encarga de anotar en el pi -
zarron el total de puntos que obtuvo cada uno de sus integrantes, y -
determinan quiénes sacaron el primero, sequndo y tercer lugar; para -
esto se pueden otorgar premios con objetos que resulten significantes
para los nifios, tales como canicas, lapices, trompos, hojas de maquina

colores, etc.

E1 maestro debe procurar que no se pierda el orden y secuencia de
esta actividad, ya que de hacerlo, se encontrara con dificultades al -
notar el bajo o nulo:interés de los nifios, en caso contrario, lograra
divertirlos y meterlos de 1leno a la actividad, alcanzando con ello el

objetivo que se persigue.

Ejemplo de tabla para anotar los ndmeros:

Turnos ler. giro. 2o. giro. 3er. giro. Total.

lo. 370 590 430 1390

20.

3o0..
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Material:

Una ruleta de triplay de 50 centimetros de diametro y con 16 -
triangulos donde sus vértices 11eguen al centro, contando cada uno de

ellos con un niimero; cuaderno, 1apiz, pizarrdn, gises, abaco, contador.

Evaluacion:

Esta actividad implica en todo momento un proceso de interaccion,
motivados los nifios por el interés que despierta cierto material de -
trabajo, obsevando en ellos 1a colaboracidn y participacion activa y -
siempre con el gusto de aprender, logrando los nifios 1a representacion

de los numeros.

-La gasolinera

Objetivo:

Propiciar en los nifios la reflexion sobre las equivalencias entre
las diferentes cantidades de dinero, realizando la representacion de

los nameros en notacidn desarrollada.

Desarrollo:

E1 maestro organizard al grupo en equipos de 4 nifios cada uno,los
cuales procuraran construir una bomba despachadora de gasolina, valién-
dose del material que ellos mismos recolectaran (una caja del tamafio -
que ellos juzguen conveniente, forrada de papel lustre) donde iran in-

crustados dos contadores, uno para los litros y otro para el precio de
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los mismos.

De manera imaginativa, uno de los integrantes del equipo, despa -
chara los litros de gasolina, aclarandoles que su valor sera de 3 pe -
sos por litro; los demas integrantes seran los que reciban en su turno
correspondiente 1o que su compafiero les despache de gasolina, utiliza-
do en todo momento su propio contador, con el fin de hacer confronta -

ciones y cuidando que no haya errores.

En lo posible, se tratara de que en cada servicio, éste sea de -
por 1o menos de 100 litros de gasolina, para de esa forma propiciar un

alto grado de representacion.

E1 despachador contara con una libreta de notas que entregara a
cada clente (una nota) al recibir el dinero por el servicio prestado,

especificando en ella tanto los litros como la cantidad pagada.

Después de haber entregado la nota, en ese momento se le pide al
cliente que pase al pizarrdn a representar con billetes la cantidad -
que pagd, y que los compafieros 1o hagan en su contador y en su cuader-

no con una suma (en notacién desarrollada). Ejemplo de esa accidn:

Si al cliente le despacharon 106 litros de gasolina, éste tuvo -
que pagar 418 pesos, representandolo en el pizarron con 4 billetes de
a 100, uno de a 10 y 8 de a peso, realizando 1a suma en notacidon desa-

rrollada de la siguiente manera: 400 + 10 + 8 = 418.

Puede darse el caso de que el equipo mande a uno de sus integran-
tes a pagar el consumo de todos, esto ya como una variante, lo cual -

resultaria de mas dificultad, pero al mismo tiempo se daria un paso -
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mas en la comprensidn de este tipo de acciones; por citar un ejemplo:
E1 consumo del equipo No. 1 fué el siguiente:

Luis recibio 115 1itros de gasolina, Oscar 110, Israel 112 y Ma -
nuel 122, teniendo que pagar la cantidad de 1477 pesos por todo el -
equipo; expresandolo en el pizarrdn de esta forma: pone un billete de
a 1000, 4 de a 100, 7 de a 10y 7 de a un peso; y ha suma en notacion-

desarrollada asi: 1000 + 400 + 70 + 7 = 1477.

Ya para terminar la actividad, pueden ordenarse 1os nimeros que -
se representaron, puede ser en equipos o individualmente, gana el nifo

o equipo que los ordene mas pronto y sin equivocarse.

Material:

Billetes elaborados por los nifios, con las denominaciones de 1, -
10, 100 y 1000 pesos; una bomba despachadora de gasolina construida -
por los mismos nifios, contador, libreta de notas, cuaderno, lapiz, pi-

zarron etc.

Evaluacion:

Esta actividad, por resultar novedosa y atractiva para los nifos,
les despierta la imaginacidn y creatividad en todo el proceso de la -
misma. En todo momento se notd la participacion activa bajo una cons -
tante comunicacion y colaboracidn, propiciando con ello un alto grado

de razonamiento.en cuanto a la representacidn simbdlica.
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-E1 acomodo de tarjetas

Objetivo:

Reforzar en los alumnos el conocimiento sobre el valor posicional

del sistema decimal de numeracion.

Desarrollo:

E1 maestro les indica que formen: equipos de 4 nifios, los cudles
elaborardn 8 juegos de tarjetas numeradas del 0 al 9, con las cuales ~

formaran ndmeros.

E1 juego se pude realizar bajo dos modalidades, consistiendo en -
formar el nimero menor y el mayor, para ello, los mismos nifios decidi-

ran con cual iniciaran primero.

Cada nifio coloca en el escritorio las tarjetas que elabord, con -
los nimeros hacia abajo, y procede a revolverlas ; de ese monton que -
se formd, por turnos, cada nifio toma cinco tarjetas y forma con ellas

un solo nimero.

Si deciden por principiar a formar el nimero menor, entonces el -

nifio busca el lugar en que debe acomodar cada cifra para obtener el

nimero mas chico. Si un alumno tomd las tarjetas 7, 5, 0, 1y 3, pue

de formar los ndmeros 10 357, 50 137, 31 057, etc. cuando ya hayan -~

terminado comparan las cantidades que se formaron en el equipo, gana

el nifio que tenga el numero menor.

Si dos o mas nifios empatan, tendran la oportunidad de cambiar una
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de las tarjetas por otra de las que se encuentran en el escritorio, -

forman el nimero y lo comparan para desempatar.

Ya que no exista alguna duda al respecto, entonces se opta por -
cambiar a la otra variante o modalidad, consistiendo en formar el ni -

mero mayor, bajo los mismos procedimientos de 1a anterior.

Material:

Tarjetas de 7 por 9 centimetros, numeradas del 0 al 9.
Evaluacion:

Por medio de esta actividad, se pudo observar durante todo su -

proceso, de que los nifios son capaces de lograr el aprendizaje del va
Tor posicional de los numeros, favorecidos por la colaboracion y el -

intercambio de ideas y opiniones entre ellos mismos.

-A representar numeros

Objetivo:

Propiciar que los alumnos expresen con nimeros una cantidad de

terminada, valiéndose de la representacidon decimal.

Desarrollo:

Para esta actividad, es preciso que los-alumnos se rednan en
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equipos formados por 10 elementos; a cada equipo se le entrega un jue-
go de tarjetas de 20 por 30 centf{metros y numeradas del 0 al 9, co -

rrespondiéndole a cada integrante una tarjeta.

Para desarrollar esta actividad, es necesario que los equipos es-
tén de pie y formando un circulo, para 1o cual, el maestro debera es -

tar en el centro con el fin de ver a todos los alumnos.

E1 maestro expresa un nimero de 5 cifras, por ejemplo el 26 149,
los nifios que tienen el 2, el 6, el 1, el 4 y el 9 de cada equipo, pa-
san al frente y se acomodan en el orden debido, para que los demas -
equipos puedan leer el niumero que dijo el maestro, el equipo que for -

me primero el nimero gana un punto.

Para este juego se debe procurar evitar decir nimeros que tengan
cifras repetidas, ya que los equipos no cuentan con ellas; en todo ca-
so, y como una variante, se podrian realizar intercambios entre los -
mismos equipos para formar un nimero con cifras repetidas, lo cual se

haria bajo un cuestionamiento para todo el grupo.

Segiin el avance que presenten los alumnos en el manejo de los ni-
meros con 5 cifras, cuando ya no tengan dificultad, se puede optar por

formar ndmeros con 6 cifras.

Material:

Tarjetas de 20 por 30 centimetros.
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Evaluacion:

Se observd una constante interaccion entre el maestro y los alumnos,

y entre estos Giltimos; logrando con ello alcanzar el objetivo planteado.-

-E1 juego de la loteria

Objetivo:

Que a los alumnos se les facilite relacionar la nomenclatura de los

nimeros con la lectura de los mismos.

Desarrollo:

A falta de billetes verdaderos de loteria, que por ciertas cisrcuns-
tancias a los nifios se les dificulta conseguir, es recomendable que ellos
mismos los elaboren, anotando con un marcador que el maestro por ese mo-

mento les proporcionard, cuando menos el niimero del sorteo.

Se procurard tener una relacidn de todos los nimeros que participa -
ran, para consultarla cuando ya se haya terminado el sorteo; los nimeros
anotados en los billetes seran de cinco cifras, o acorde al grado de co -

nocimiento que tengan los alumnos sobre el sistema decimal de numeracidn.

Los nifios podran utilizar el contador, para que en el momento que -

surja un nimero premiado, los nifios 1o representen en éste y escriban en
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su cuaderno con letra dicha cantidad.

Se sugiere que se utilicen objetos apreciados por los nifios para

que funjan como premios (trompos, lapices, canicas, gomas de borrar,

etc.).

Conforme se vaya presentando la actividad, en los nifios se ird -

despertando el interés y curiosidad por conocer los resultados del

sorteo, esperando surja el nimero de ellos, en base a esto, se reali

zarin 1os intercambios y confrontaciones de opiniones sobre la rela
cion que guardan las cantidades escuchadas, de acuerdo con su lectura

y escritura.

Se escoge a un alumno para que lea los nimeros, a otro que la ha-
ga de anotador, para que cuando el primero saque de una anfora o fras-
co de regular tamafio el nimero premiado, y 1o lea completo, sin men -
cionar cifra por cifra, el anotador escriba tanto en su cuaderno como

en el pizarrdn, el nimero que el primero haya leido.

E1 grupo estara atento para escuchar perfectamente cada nimero -
que el lector exprese, con el fin de que al terminar el sorteo, con -
sulte cada alumno la lista de los billetes premiados, para ver si ahi

se encuentra el suyo.

Posteriormente, cuando los alumnos agraciados acudan a reclamar -
sus premios, el maestro, lector y anotador, pedirdn como justificacion

su billete y la escritura con letras del nimero que contiene éste.

Para este juego, se otorgard a cada nifio un minimo de 3 billetes
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de Toteria de diferente denominacidn, con el fin de que tenga mas -

oportunidad de participacion y logre sacar un premio.

Se les aclara que aparte de obtener el lo, 20, y 3er. premio, al-
canzarin premios todos aquéllos billetes que tengan aproximacion, ter-
minacién en decena y centena, y reintegros al primer premio; por citar

un ejemplo:

Namero premiado (lo.) 25 819.

Aproximacion. 25 818 y 25 820

Terminacion en centena. 819

Terminacién en decena’ 19

Reintegros: Para premiar a éstos, sera de cauerdo a la dltima ci-
fra del lo, 20. y 3er. premio, ejemplo: lo. 25 819, 2o. 11756 y 30. -

00472, reintegros para l1os nimeros terminados en 9, 6 y 2.

Para que realicen el reclamo de sus premios, se daran como minimo
5 minutos, rafirmando que serd el propio nifio quien reclame basado en
una sblida justificacidn; de no ser asi , pasado ese tiempo, el maes -
tro invitarad a los nifios a revisar y confrontar cabalmente la lista de
nimeros premiados con sus billetes, basandose en el contador, de ser -
posible el abaco y 1a lectura cifra por cifra. Todo ello en caso de -
ser necesario, puesto que durante el proceso de esta actividad, los -
mismos nifios fueron confrontando tales resultados, comprobandolo tanto

en el contador como por su escritura.

Ya que los nifios se encuentren muy identificados con esta activi-

dad, ésta podra realizarse en otras ocasiones.
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Billetes de loteria elaborados por los nifios, un frasco que sir. -

va para anfora, bolas de nieve seca, cuaderno, lapices, etc.

Evaluacion:

Esta actividad resultd de los mas atractiva para los nifios, ob -
servando durante el proceso de l1a misma, una constante participacion -
activa, 1o que en consecuencia determiné~ que hubiera notables progre-
sos intelectuales por parte de los nifios, logrando relacionar la es =

critura de los nimeros con la lectura de los mismos.

-La casa de cambio

Objetivo:

Lograr la capacidad en los alumnos para establecer diversas rela-
ciones en la representacion simbdlica de los agrupamientos, trabajan -

do hasta las decenas de millar.
Desarrollo:

Los nifios trabajaran con billetes y monedas elaborados por ellos
mismos, cuyas denominaciones sean de 1, 10, 100 y 1000 pesos, una for-
ma de cheque elaborada con anterioridad por el maestro, para entregar

a cada nifo.

E1 maestro les aclara que en el cheque tendrdn que escribir la -

cantidad con nimeros y letras, éste les propone que se construya una -
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caja registradora, en la cual se introducird el contador que han veni-
do manejando desde antes, puede construirse con una caja forrada de -
papel lustre, simulando ser una caja registradora, ya que el nifio sera

quien realice los cilculos necesarios para cambiar los cheques.

Es importante rotar el puesto del .cajero, con el fin de que todos
tengan acceso a la manipulacion de este jnstrumento, asi como a las -
diversas confrontaciones que tenga que hacer con los demas al recibir

el cheque y el pago del mismo.

Los nifios se presentan ante el cajero a cambiar los cheques, y -
éste les pregunta de que valor quieren sus billetes, de ahi que los -
clientes, a partir de la cantidad que escriban en el cheque, tengan -
que hacer los :cdlculos adecuados sobre el nimero de billetes de cier-

tas denominaciones que tengan que recibir.

E1 cajero rechaza aquéllos cheques cuyas cantidades no coinciden
en 1a nomenclatura de letras y nimeros. Suponiendo que un cliente pre-
senta un cheque con la cantidad de 19585 pesos, éste tiene correcta =
la escritura con nimeros, pero difiere en cuanto a las letras, ya que
escribié mil quinientos ochenta y cinco pesos; es cuando el cajero le

rechaza el cheque, puesto que hay un error de nomenclatura.

Al momento de recibir el cheque, el cajero lee tanto la cantidad
con niimeros como con letras, acto seguido, en simulacion lo registra -
en su caja donde el contador representa esa cantidad; es necesario, --

antes de rechazar ese cheque mal redactado, que el cajero realice esas
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dos acciones, con ello le demostrara al cliente su error.

Cuando no traen errores los cheques, el cajero registra la canti-
dad, entonces le pide al cliente le exprese de a como quiere los bi -
1letes, ejemplo: un cheque a pagar con 1a cantidad de a 10 253, el -
cliente le pide 10 billetes de a 1000, 2 de a 100, 5de a 10y 3 de a

un peso.

Para comprobar lo anterior, el cajero.siempré~podra valerse de su
caja registradora, donde calcula cifra por cifra el valor de los bi. -
1letes que estd entregando, 1o mismo puede hacer el cliente en su con-

tador y cuaderno de notas.

Puede suceder que se agoten los billetes de alta denominacidn, -
entonces el cliente estd obligado a recibir billetes de baja denomina-

cidn, recibiendo como se dice cominmente, mas bulto.

Esta actividad, por implicar constante confrontacion e interac

ciGn entre los alumnos, lo cual los mantiene siempre motivados, resul

taria importante repetirla en otras ocasiones, pero con la introduc

cion de ordenes mas altas.

Material:

Billetes y monedas con las denominaciones de 1, 10, 100 y 1000
pesos, una forma de cheque para cada nifio,cajas registradoras elabora-

das por los mismos nifios.



94

Evaluacion:

En todo momento los nifios trabajaron motivados, debido al contac-
to con material concreto y practico, siendo capaces de elaborar docu -
mentos en relacion a una representacidn simbolica de las cantidades, -
aparte de enfrentarse a situaciones de intercambios, logrando con ello

una cabal comprension del objeto de conocimiento.

-E1 mensajero

Objetivo:

Facilitar en los alumnos la comprension del valor posicional, al

comparar diferentes formas para representar una cantidad.

Desarrollo:

E1 maestro organiza al grupo en 7 equipos, distribuyendo el mate-
rial con el que van a trabajar; al primer equipo le entrega tarjetas -
en blanco, el segundo va a trabajar con corcholatas azules, rojas, -
amarillas, blancas y verdes, que valdran 1, 10, 100, 1000 y 10 000 -
puntos respectivamente; el tercer equipo utilizara el abaco, el cuarto
el contador, el quinto representard con monedas y billetes de a 1, 10
100 y 1000 pesos, e{ sexto 1o hard con una tabla vacia donde estén es-
critas solo las unidades, decenas, centenas, UM y DM, al séptimo tam -

bién se le entregardn tarjetas en blanco.

E1 maestro explica a sus alumnos que cada equipo representara de

manera diferente un nimero que contenga hasta las decenas de millar,
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siendo uno de los alumnos del grupo quien funja como mensajero al 1le-

var informacion de un equipo a otro.

Para empezar, el maestro pide a uno de los equipos que escriba un
nimero con letras en una de las tarjetas ( 7 X 5 cms. ) sin que la -
vean los demds; acto seguido, el mensajero lleva esa tarjeta al segun-
do equipo para que represente con corcholatas de colores el nimero que
se anotd en la tarjeta, el tercer equipo representa en el abaco esa -
cantidad, después el mensajero entrega esa informacidn al cuarto equi-
po para que realice los cilculos necesarios y haga su representacion
en el contador, se pasa con el quinto equipo para que égté'represente
con monedas y billetes tal cantidad, el sexto escribe en su tabla las
cifras correspondientes a unidades, decenas, centenas, unidades de mi-

11ar y decenas de millar

E1 mensajero 1leva esa representacion al séptimo equipo, el cual
escribe en una tarjeta el nimero que corresponde a la cantidad anota -

da en la tabla.

Todo el grupo compara el niimero escrito del primer equipo con el
del séptimo, para comprobar si es el mismo nimero; si esta correcta la
accion, se repite la actividad, correspondiéndole a los equipos esco -
ger un nimero diferente para representarlo, ya sea en las mismas for -

mas u otras que ellos elijan.

Si al realizar la comparacion final, los nimeros que aparecen en
las tarjetas son diferentes, todos se dan a la tarea de indagar cual

equipo se equivocé al representar el nimero. En caso de que se repita
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esta actividad con un niimero diferente, es recomendable cambiar el rol
del mensajero, ya que juega un papel muy importante al 1levar la in -
formacion, corroborar y verificar junto con los integrantes de cada -

equipo las acciones que realicen.

Material:

Tarjetas en blanco, corcholatas de colores, el abaco, contador, -
billetes y monedas elaborados por los nifios, tabla con unidades de di-

ferentes oOrdenes.

Evaluacion:

Se observan las acciones que los nifios realicen durante todo el -
proceso de la actividad, que son variadas y de interés para los mismos,
comprobando con ello el alto grado de reflexion que implican tales ac-

ciones, hasta alcanzar el logro del objetivo.

-Sopa de nimeros

Objetivo:

Reafirmar en los alumnos el conocimiento de la serie numérica al

ordenar ndmeros mayores, identificando su antecesor y sucesor.

Desarrollo:

La actividad se organiza por equipos, de 4 alumnos cada uno, en

donde a cadaintegrante le correspondera realizar una accidn, cuidando
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siempre que durante el proceso de la misma, se estén intercambiando y -
confrontando opiniones, donde habra momentos en que el maestro tendra -

que intervenir para encauzar y guiar esta actividad.

Se le entrega a cada equipo una hoja con un recuadro, donde vayan -
escritos los nimeros a identificar, esto en la parte superior de 1a mis-
ma, ya que debajo del recuadro se hara la peticion de las cantidades a -
base de letras. Los niimeros a buscar estan en forma vertical y horizon -

tal.

Los equipos decidiran quién o quiénes de sus integrantes realizaran
cada accidén; ya sea que uno encerrara cada nimero en el recuadro, otro
ordenara de mayor a menor en forma vertical esos niimeros,otro anotara en
el margen izquierdo de esa columna su antecesor, el @ltimo integrante -
se hara cargo de vigilar que las acciones se 1leven a cabo, intervinien-
do cada vez que sea necesario para que entre todos corrijan sus errores

en caso de que existan.

Es permitido, en caso de que exista cierta dificultad y 1os“§1umnos
ya no puedan avanzar en el proceso de esta actividad, que los demas in -
tegrantes proporcionen ayuda a quiénes 1o requieran, dando margen a una
mayor participacion y colaboracidn de sus compafieros, discutiendo, con -

frontando y comparando sus resultados.

Ya que hayan terminado todos los equipos, se confrontan los traba -
jos y se escriben en el pizarrdn los resultados, gana el equipo que me -

nos errores haya tenido,
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Ejemplo del recuadro con los nimeros:

25238 32470 12003 07528 10075
43059 29200 10315 21609 34402
38990 08567 15700 19334 13028
11550 20305 40308 07606 27012
32081 10530 54527 15701 18713
18725 40301 17100 33309 22907
20555 17140 18449 21900 13888
42623 26200 20000 29005 16705
18000 34722 24500 36780 41693
25075 42795 28602 15400 18999

En el recuadro de arriba, encierra las cantidades que se te piden-a

continuacién. ( puedes encontrarlas en forma horizontal o vertical ):

1.-Trece mil ochocientos ochenta y ocho.
2.-Veinte mil novecientos cincuenta.

.-Diez'mil setenta y cinco.

- w

.-Diez y siete mil cien.

[3)]

.-Treinta y ocho mil novecientos noventa.
.-Doce mil cuatrocientos doce.
.-Veiniseis mil doscientos.

.-Doce mil tres.

w 0. N O

.-Veintinueve mil ochocientos.

10.-Veinte mil.

11.-Quince mil setecientos.

12.-Treinta y un mil doscientos setenta y siete.
13.-Trece mil ciento veinticinco.

14.-Quince mil cuatrocientos.

15.-Veinticuatro mil quinientos.

16.-Diez ocho mil.
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Enseguida ordena de mayor a menor, procurando poner a la izquierda

de cada nimero su antecesor y a la derecha el sucesor.

ANTECESOR NUMERO DE MAYOR A MENOR SUCESOR
38989 38990 38991
Material:

Hojas de maquina con nimeros inscritos, listados de cantidades con

letras, lapizsetc.
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Evaluacion:

Para esta actividad, el maestro estarda muy pendiente de las accio -
nes que realizan los nifios, ya que la misma implica un alto grado de re-
flexidn, observando en todo momento su proceso, para asi constatar el -
grado de conocimiento que obtengan Tlos nifios, en 1o relacionado con la -

serie numérica.

-E1 ndmero escondido

Objetivo:

Reafirmar en los alumnos la representacion de los nimeros, enfren -

tandolos a situaciones de desagrupamiento.
Desarrollo:

Se juega con las cartas de la baraja, procurando que sean desde el

as hasta el namero 10, diandole el valor de un punto al as.

En su turno, se le reparten a ca&é nifio 5 cartas tapadas, para que
las coloque de derecha a izquierda, sin ver el nimero que tiene la car -
ta; el maestro indicara desde un principio al grupo, que la primera car-
ta a colocar, sera de derecha a izquierda, en el orden Qe las unidades,

y asi sucesivamente las demds cartas.

Puede darse el caso de que a ciertos nifios les toque la carta con -
el ndmero 10 en cualquier orden o posicién ( U, D, C, etc.), si al nifio
se le dificulta realizar la representacidn, se procede por parte del -

maestro a realizar cuestionamientos; por ejemplo, que le haya tocado en
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el lugar de las decenas, se le pregunta; ese ndmero que te tocd corres -
ponde a 10 decenas, ahora bien, ; cuantas centenas puedes formar ?, en -
caso de acertar en esa pregunta, el nifio respondera que completa una -
centena, entonces la agrega al lugar de las centenas, dejando en cero al
de las decenas. En caso de que se le dificulte realizar el intercambio,

se le remitira al uso del abaco.

Se da un ejemplo de cartas obtenidas por Luis; le toco un 8 en las
unidades, un 10 en las decenas, un as en las centenas, un 2 en las uni -
dades de millar y un 7 en las decenas de millar; Luis representa esas -

cartas anotando en el pizarrdn como se expresa enseguida:

DM UM. C. D. U.
7 2 2 0 8

Formé el nimero 72 208, la accidon que realizd fue correcta; y asi,
sucesivamente a los nifios que les toque su turno, anotaran su resultado
en el pizarrdn. Habra nifios que no se les dificulte la accidn al no ob -

tener la carta con el ndmero 10.
Material:

Cartas de la baraja, en caso de ser necesario el abaco.

Evaluacion:

Esta actividad implica concentracidon por parte de los nifios, la -
1levan a cabo debido al interés por descubrir e identificar los numeros
escondidos, bajo una interaccion maestro-alumnos, alumnos-alumnos, pro -

piciando con ello un facil acceso al aprendizaje.
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-E1 boliche.

Objetivo:

Reafirmar en los alumnos el concepto de valor posicional, al ser ca -

paces de comparar y representar los ndmeros.

Desarrollo:

Para esta actividad se requiere de 5 botes de soda, marcados con las:
drdenes de las unidades ( U, D, C, UM, DM, ), una pelota de regular tama -

fio y varios papelitos para anotar los nimeros.

E1 maestro organiza al grupo para participar por parejas; coloca los
botes a una distancia aproximada de 4 metros y separados 5 centimetros uno

de otro.

Para empezar el juego, el maestro otorga un nimero de participacion,-
en las cuales s6lo tendran un tiro; cada nifio va a escoger un pepelito con
nimero para cada bote, sumando en total 5,.los cuales estaran enrollados -
para que el nifio no vea que nimero va a meter al bote; acto seguido reali-
za su tiro, anotando el mismo en su cuaderno la puntuacion lograda. En ca-
so de que se presente dificultad para resolverlo, puede valerse de su pa -
reja para confrontar los resultados o poder resolver la situacion. Suman -

los puntos obtenidos por parejas.

Al finalizar todos su participacion, se escribe en el pizarron un -

cuadro para anotar cada una de las puntuaciones por pareja. Ejemplo:
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PAREJAS BOTES CAIDOS TOTAL
DM UM C D U
1 2 07 3 6 20 736
2 3 7110 37 110
3 0 9 5 8 7 9 587

Gana Ta pareja que haya obtenido mas puntos.
Material:

Botes de soda, una pelota de regular tamafio, papelitos con nimeros,

cuaderno, lapiz,etc.
Evaluacidn:

Esta actividad, por ser divertida, propicia en los nifios el interés
por aprender, bajo una participacidn activa derivada de confrontaciones
y comparaciones, logrando con ello la comprension del objeto de conoci -

miento. -

-E1 basquetbolito.

Objetivo:

Reforzar en los alumnos la comprension del valor posicional, al -

comparar y representar los nimeros.

Desarrollo:
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E1 maestro organiza al grupo en equipos de 5 alumnos, facilitando-
le a cada equipo 5 pelotas similares a las utilizadas en el juego de te-
nis y de diferente color; la azul valdra un punto, la roja diez, la ama-

rilla cien, la verde mil y la blanca diez mil.

Antes de empezar el juego, el maestro les pide que se asignen un -
nombre, por decir "Las aguilas", "Los Tigres" etc., acto sequido coloca
el escritorio junto a la pared y encima de é1 un cesto pequefio para la -
basura, que es donde van a encestar las pelotas, colocandose los nifios a

una distancia razonable para hacer los tiros.

Se sortea el niimero de participacion por equipo, otorgandoles el -

maestro 5 tiros a cada integrante; ya que haya terminado cierto equipo,

este confrontara y revisara las puntuaciones de todos, anotando la pun

tuacion en su cuaderno.

En el pizarrdn se hace un cuadro con el fin de anotar todas las

puntuaciones de los equipos, gana el equipo que logre la maxima puntua

cién, los nifios se dardn cuenta de que_el ganador lo fue por que logrd

acumular mas pelotas con el color de un valor mas alto. Ejemplo:

EQUIPO PELOTAS ENCESTADAS TOTAL
AZUL ROJA AMARILLA VERDE BLANCA

Las aguilas 4 6 3 1 2 21 364

Los tigres 5 2 1 0 5 50 125

Los pumas 9 0 4 3 1 13 409
Material:

Pelotas de tenis, un cesto de los utilizados para la basura
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Evaluacion:

Similar a la actividad del boliche.

~“Numeros mayores

Objetivo:

Reforzar en los alumnos la comprension del valor posicional, identi-

ficando nimeros compuestos por seis cifras, relacionandolos con su nombre.

Desarrollo:

E1 maestro organiza al grupo en equipos de 4 nifios cada uno; entre -
gara a los equipos diez papelitos donde vayan escritos los nimeros con -

seis cifras y otros diez con s6lo el nombre de esos niameros.

Para desarrollar esta actividad se precisa hacer las aclaraciones y

explicaciones pertinentes antes de abordarla; es cuando el maestro expli

ca a los alumnos.que para saber mas pronto el nombre de un nimero se de -

ben de agrupar sus cifras de 3 en 3 ( clase o grupo ) empezando por la

derecha. Asi, en lugar de anotar 125478 se escribe 125 478, dejando un

pequefio espacio entre cada grupo de cifras.

E1 maestro propone varios ejemplos que pueden resolverse en el piza-
rrén, con el fin de separar las cifras de 3 en 3. Acto seguido sefiala que
para saber como nombrar a estos niimeros, hay que considerar cuanto valen

esas cifras, segin el lugar que ocupan y nombrarlas asi; para lo cual -
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dibuja el siguiente cuadro en el pizarron.

MILES CENTENAS

463 512

20.gpo.- ler.gpo.

E1 maestro explica el cuadro a los alumnos, donde especifica que el
primer grupo de tres cifras es el 512, leyéndose quinientos doce; el se -
gundo grupo es el de el 463, indicando la cantidad de miles, y que se lee
igual como cualquier nimero de 3 cifras, pero agregandole la palabra mil,
leyéndose cuatrocientos sesenta y tres mil; entonces el nimero completo -

se lee cuatrocientos sesenta y tres mil quinientos doce.

Hecha la aclaracion, el maestro procede a repartir el material a los
equipos para que realicen la actividad, desarrollandose de la siguiente -

manera:

Les pide a los equipos que pongan extendidos sobre el mesabanco los
papelitos con el nimero hacia arriba, y a un lado agrupados en un montdn
los papeles con los nombres de los nimeros. Por turnos, cada nifo toma -
uno de los papelitos del montdon del nombre de los nimeros, ve los papeli-
tos con nimeros y selecciona el nidmero que corresponda a ese nombre; para
ver si acertd el nifio voltea el papelito y verifica que el nombre que -
aparece, es el mismo que sac6 del montdn de papelitos de los nombres de -
de los nimeros. Si acierta se queda con los dos papelitos; si se equivoca

deja los papelitos para que otro compafiero pueda localizar el nimero.

Esta actividad se repite varias veces, intercambiando los papeli -
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tos entre los equipos, hasta lograr que los nifios se familiaricen con -

los nombres de los nimeros y su representacion.

Material:

Papelitos con numeros de seis cifras, papelitos con el nombre de -

esos nlmeros.

Evaluacion:

Con esta actividad, se comprobd que debido a la comprension de las
actividades anteriores por parte de los nifos, éstos son capaces de 1o -
grar el conocimiento del valor posicional con unidades de O6rdenes mas -

altas.



CONCLUSIONES

Por 1o expuesto en esta propuesta, 1o que se pretende es despertar -
el interés de los nifios por apropiarse del aprendizaje; en este caso, es
labor del maestro propiciar en sus alumnos la reflexidon y el analisis so-
bre las reglas que rigen el sistema de numeracidn decimal; para ello, es
indispensable que el maestro como agente transformador, se de a la tarea
de disefiar estrategias didacticas siempre apegadas a las necesidades e -
intereses de sus alumnos, brindandoles al mismo tiempo la oportunidad de
ser ellos quienes por medio de la interaccion con los demds, construyan -

su propio conocimiento.

Es muy dificil precisar en cudnto tiempo, el alumno podra apropiarse
de cierto objeto de conocimiento, ya que éste irad construyendo su propia
forma de adquirirlo, en la medida que el maestro le de libertad y en ver-

dad conozca al nifo en todos sus aspectos.

A pesar de que esta propuesta se sustenta en la teoria constructi -
vista, al indicar que el alumno es el sujeto principal y decisivo en el -
proceso del aprendizaje en cuanto a la interaccidn que tiene con el obje-
to de conocimiento, no se debe dejar de lado el papel del maestro, ya que

sin éste, el aprendizaje del alumno quedarda a la deriva, puesto que su -

funcion es la de orientar, guiar y facilitar el aprendizaje, proporcio

nando alternativas didacticas siempre apegadas a la realidad del nifio,

creando con ello las condiciones favorables para que se produzca una in

teraccidn constructivista entre el alumno y el objeto de conocimiento.

Es asi, como este trabajo pretende coadyuvar en la tarea educativa
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por medio de aportaciones metodoldgicas con el fin de facilitar el apren-

dizaje de los nifios; en este caso, relacionado con el problema observado -

en la escuela primaria con el grupo de cuarto grado, en lo que se refiere
a las dificultades que tienen los alumnos para lograr la comprension de.el

valor posicional de los nimeros.

Por 1o antes mencionado, es necesario dar a conocer los resultados -
que arrojo la aplicacidon de las estrategias para indicar el estado inicial,

su desarrollo, y ver si fueron alcanzados los objetivos que se trazaron.

Las estrategias se estructuraron de tal manera que se pudieran apli -
car en un orden de menor a mayor dificultad, con la finalidad de que los -
alumnos lograran un facil acceso al aprendizaje y comprension de las mis -

mas.

Su programacidn consistid en saber primeramente el grado de conoci
miento qué tenian los nifios respecto a los nimeros. Al realizar el sondeo,
se pudo observar que los nifios se saben cantidades grandes, pero conforme
se fué desarrollando la actividad, se pudo constatar que ciertos alumnos -

desconocen las propiedades del sistema de numeracidn decimal.

Para tal efecto, se trabajo con la comparacidn implicando la serie -
numérica, su antecesor y sucesor, numero menor ¥ mayor; cuestionandolos al
respecto y donde dichos alumnos no justificaban su accidn; por ejemplo, se
les pidid realizar la serie numérica del 98 000 al 100 000 de 100 en 100,-
la dificultad presentada fue que al 1legar al 98 900, el ndmero que le se-

guia segin ellos era el 100 000.



110

Esa, y otras acciones mas con respecto a las propiedades de el siste-
ma de numeracion decimal con las que tuvieron dificultades, comprobdé que -
su trabajo con los nimeros se ha venido realizando desde tiempo atras, de

una manera mecanizada.

Las primeras actividades permitieron facilitar en los alumnos com -
prender la representacion de los nimeros, trabajando a base de agrupamien-
tos y desagrupamientos, primero con las Ordenes de unidades del primer -
grupo; utilizando para ello material concreto y sencillo, lo cual resultd
un factor primordial para favorecer en los alumnos la comprensidon del va -
lor posicional de las cifras hasta ese orden de las unidades, posibilitan-
do el acceso para desarrollarlas en actividades posteriores con las orde -

nes de unidades mas altas.

E1 estar interaccionando constantemente con sus compaifieros y con los
objetos, permitié el intercambio de ideas y opiniones, siempre bajo una -
confrontacidn y colaboracidon de sus acciones, 1o cual resultd muy positi -
vo, ya que fueron ellos mismos los que se enfrentaron a diversas situacio-

nés y donde en la mayoria de los casos lograron resolverlas.

La representacion de los nimeros fué la actividad mas frecuente a la
que se enfrentaron los alumnos, y gracias a ello, &stos fueron capaces de
registrar cantidades bajo su respectivo orden de las unidades, logrando -

asi leer cantidades y comprender por qué se forman éstas.

En 1o concerniente a la comparacion con los nimeros, ésta permiti0 a
los alumnos establecer la seriacion de los nimeros de menor a mayor y vi -

ceversa, conocer el antecesor y sucesor, encontrar cantidades equivalentes
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a una dada, y relacionar la nomenclatura de los nimeros con la lectura de

los mismos.

Hubo momentos en que se combind Ta comparacidn con la representacion
de los numeros, tan es asi, que en una sdla actividad se lograron conjun-
tar hasta siete formas de representar una cantidad, en base a la partici-
pacion de los equipos; utilizando para ello tarjetas en blanco, corchola-
tas de diferentes colores, el abaco, contador, monedas, una tabla con el

s6lo orden de las unidades y por (ltimo otra vez tarjetas en blanco.

Si se optd por realizar dicha actividad, fué debido al conocimiento
que ya tenian los alumnos por sus actividades anteriores, constatando que

fueron capaces de lograr tales representaciones.

Las actividades presentadas se caracterizan por estimular en los ni-
fios 1a imaginacion y creatividad al hacer las cosas, logrando con ello -
despertar el interés en éstos, divertirlos y meterlos de 1leno al traba -

Jjo.

En todo momento se procurd por parte de el que escribe, ser un guia,
orientador y observador de las acciones que los nifios realizaban durante
todo el proceso de cada actividad, evaluando con ello las participaciones
y trabajos que éstos presentaban; cabe mencionar que se presentaron casos
en que se tuvieron que reforzar aspectos relacionados con el problema que

nos ocupa al dificultdrseles a los alumnos ciertas acciones.

Se tratd siempre de que cada actividad se aprovechara al maximo, -
dando como resultado de que al término de todas, ya la totalidad de los -
alumnos comprendian y utilizaban adecuadamente las propiedades del siste-

ma de numeracion decimal.
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